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΢ΣΟΦΟΙ ΠΣΤΦΙΑΚΗ΢ 

ΕΙ΢ΑΓΩΓΗ 

Σι εύναι τα portal; 

Το portal είναι μια ιςτοςελίδα που χρθςιμοποιείται ωσ πφλθ για άλλουσ 

προοριςμοφσ ι δραςτθριότθτεσ ςτο Διαδίκτυο. Ο ςκοπόσ του είναι να κακοδθγιςει 

τουσ επιςκζπτεσ ςε οτιδιποτε κζλουν να βρουν on-line και να παρζχει όςο το 

δυνατόν περιςςότερεσ υπθρεςίεσ όπωσ δωρεάν υπθρεςίεσ θλεκτρονικοφ 

ταχυδρομείου, online chat forums, εξατομικευμζνεσ ειδιςεισ, αγορζσ, υπθρεςίεσ 

αναηιτθςθσ και πολλά άλλα. 

Τα portal δεν είναι πανάκεια λφςθ («one size fits all»). Ραρ’ όλο που ο όροσ portal 

ςυχνά χρθςιμοποιείται ωσ ςυνϊνυμο με τα επιχειρθςιακά portal πλθροφοριϊν, 

αλλά ςτθν πραγματικότθτα υπάρχουν πολλοί διαφορετικοί τφποι portal, o κακζνασ 

προςαρμοςμζνοσ για τισ ανάγκεσ τθσ κάκε επιχείρθςθσ ι οργανιςμοφ. 

Σύποι portal. 

Διαδικτυακζσ πφλεσ αναηιτθςθσ (Web searching portal) 

Τα portal ξεκίνθςαν ςτο Διαδίκτυο. Αυτά τα πρϊτα portal, όπωσ είναι το yahoo, 

παρείχαν ςυγκεντρωμζνο περιεχόμενο, ςυνικωσ ςαν ςειρά προκακοριςμζνων 

ςυνδζςμων μαηί με μία μθχανι αναηιτθςθσ. Κακϊσ θ επιβίωςθ τουσ εξαρτιόνταν 

από τθ διαφιμιςθ, ζπρεπε να προςελκφουν μεγάλο αρικμό ατόμων ςτον ιςτότοπο 

τουσ. 

Portal θλεκτρονικοφ εμπορίου (e-Commerce portal) 

Τα portal θλεκτρονικοφ εμπορίου (e-Commerce) και θλεκτρονικοφ επιχειρείν (e-

Business) φιλοξενοφςαν τθν ανταλλαγι πλθροφοριϊν με εξωτερικοφσ ςυνεργάτεσ, 

πελάτεσ και προμθκευτζσ. Συνικωσ ζχουν ζνα ςυςτατικό (component) επεξεργαςίασ 

ςυναλλαγϊν, παρζχουν πλθροφορίεσ πάνω ςε προϊόντα και υπθρεςίεσ και ςυχνά 

περιζχουν χαρακτθριςτικά διαχείριςθσ τθσ εφοδιαςτικισ αλυςίδασ. Τα portal e-

Commerce ςκοπεφουν ςτο να αυξιςουν τθν αξία τθσ ςυνεργαςίασ (ςχζςθσ) 

μειϊνοντασ παράλλθλα το κόςτοσ. 

Portal αυτοεξυπθρζτθςθσ (Self-service portal) 

Τα portal αυτοεξυπθρζτθςθσ επιτρζπουν τουσ εργαηόμενουσ, πελάτεσ και 

προμθκευτζσ να ζχουν πρόςβαςθ ςε πλθροφορίεσ που αφοροφν τουσ ίδιουσ και να 

διενεργοφν ςε ςυγκεκριμζνεσ επιχειρθματικζσ διαδικαςίεσ με τζτοιο τρόπο ϊςτε να 

είναι προςαρμοςμζνεσ ςτισ δικζσ τουσ ανάγκεσ. Τα portal ςυνικωσ δικαιολογοφνται 
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από τθν άποψθ μείωςθσ του μεγάλου κόςτουσ (hard cost) τθσ επιχείρθςθσ μζςω 

των επιλογϊν αυτοεξυπθρζτθςθσ. 

Portal επιχειρθματικισ ευφυΐασ (Business intelligence portal) 

Τα portal επιχειρθματικισ ευφυΐασ ι αλλιϊσ portal αποφάςεων (decision portal), 

ενδυναμϊνουν τουσ χριςτεσ ςτθ δικι τουσ διαδικαςία λιψθσ αποφάςεων. Πχι μόνο 

επιτρζπει ςτουσ χριςτεσ να ερωτοφν (query) και να αναφζρουν (report) ςε 

πολλαπλζσ αποκικεσ δεδομζνων (data stores) αλλά ζχουν ενςωματωμζνα εργαλεία 

που παρζχουν ςτοχοκετθμζνεσ αναφορζσ ςε  ομάδεσ τελικϊν  χρθςτϊν και ατόμων. 

Τα portal επιχειρθματικισ ευφυΐασ είναι πικανό να καλφπτουν όπωσ ανάγκεσ των 

ςτελεχϊν που ψάχνουν πλθροφορίεσ υψθλοφ επιπζδου που αφοροφν τισ επιδόςεισ 

τθσ εταιρίασ, τισ ανάγκεσ γενικϊν υπαλλιλων που χρειάηονται αναφορζσ ad-hoc 

κακϊσ και τισ ανάγκεσ αυτϊν εντόσ του οργανιςμοφ των οποίων ο ειδικόσ ρόλοσ 

είναι να εξορφξουν και να αναλφουν δεδομζνα. 

Portal ςυνεργαςίασ (Collaboration portal) 

Τα portal ςυνεργαςίασ κακιςτοφν ικανι μία γεωγραφικι διαςπορά εργατικοφ 

δυναμικοφ να αλλθλεπιδρά γφρω από ζργα (projects) και επιχειρθματικζσ 

λειτουργίεσ μζςω κοινισ πρόςβαςθσ ι μζςω ςυςπείρωςθσ ςε ζνα ςθμείο. Τα portal 

ςυνεργαςίασ διαςφαλίηουν ότι το μθ-τεχνικό προςωπικό μπορεί να διαχειρίηεται 

ςυνεδρίεσ ςυνεργαςίασ (collaboration sessions), ομάδεσ εργαςίασ ι τοποκεςίεσ, 

ςυμπεριλαμβανομζνου τθ δθμιουργία και παραμετροποίθςθ χρθςτϊν, δθμιουργία 

ςελίδων, παρουςιάςεων κ.λπ. Τα portal ςυνεργαςίασ προςφζρουν γενικά εργαλεία 

όπωσ δωμάτια ςυνομιλίασ, πίνακεσ ςυηθτιςεων (white boards) και ροζσ 

εμφωλευμζνων ςυηθτιςεων (threaded discussion streams) μαηί με τρόπουσ να 

μοιράηονται δεδομζνα (π.χ. χάρτεσ, ζγγραφα, κ.λπ.). 

Portal επιχειρθςιακϊν πλθροφοριϊν (Enterprise information portal) 

Απ’ όλουσ τουσ διάφορουσ τφπουσ portal, τα portal επιχειρθςιακϊν πλθροφοριϊν 

είναι τα πιο πολφπλοκα. Ο ςκοπόσ είναι μια άκρωσ προςαρμοςμζνθ, μοναδικι 

εμπειρία για κάκε χριςτθ. Αυτό επιτυγχάνετε δζνοντασ (ενοποιϊντασ) τα 

απαρχαιωμζνα και ανόμοια ςυςτιματα και βάηοντασ τα μαηί ςτθν επιχειρθματικι 

διαδικαςία. Σε αυτι τθν περίπτωςθ οι διαδικαςίεσ πολλαπλϊν βθμάτων (multi-step 

processes) υποςτθρίηονται από πολφπλοκεσ ροζσ εργαςίασ (workflows) και 

επιχειρθματικοφσ κανόνεσ. 
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Portal τθλεκπαίδευςθσ (e-Learning portal)  

Ρλζον όχι μόνο ςτον τομζα των ακαδθμαϊκϊν ιδρυμάτων, τα portal τθλεκπαίδευςθσ 

εςτιάηονται ςτο να οδθγοφν τουσ μακθτζσ ςτθν ευρφτερθ ζννοια μζςα από 

δομθμζνθ μακθςιακι εμπειρία. Tα portal αυτά δοκιμάηουν τισ ικανότθτεσ και 

παρζχουν ανατροφοδότθςθ ςτο μακθτι με ζνα εξατομικευμζνο και εμπιςτευτικό 

τρόπο. Μποροφν επίςθσ να αλλθλεπιδροφν με άλλα ςυςτιματα και επιχειρθματικζσ 

διαδικαςίεσ για να παρζχουν πλαιςιωμζνθ εκπαίδευςθ και βοικεια. 

Portal επικοινωνίασ (Communication portal) 

Τα portal επικοινωνίασ ςυγκεντρϊνουν διάφορουσ τρόπουσ επικοινωνίασ ςε ζνα 

μόνο μζροσ. Ενοποιϊντασ το θλεκτρονικό ταχυδρομείο, τθ φωνι, τθ φορθτότθτα, 

διαδικτυακζσ ροζσ, κ.λπ., με τζτοιο τρόπο που επιτρζπει τθν πρόςβαςθ και τον 

ζλεγχο από πολλαπλζσ διαςυνδζςεισ και τοποκεςίεσ οποιαδιποτε ςτιγμι. Το 

άτομο-χριςτθσ μπορεί μετά να τα διαρκρϊςει, διαλζγοντασ για παράδειγμα, να 

λαμβάνει και να διαχειρίηεται τισ κρίςιμεσ επικοινωνίεσ ανεξαρτιτου που 

βρίςκονται ι με τι ςυςκευι γίνονται. 

Σι ςημαύνει τεχνολογύεσ free και open source; 

Το free and open source software (F/OSS ι FOSS) ι αλλιϊσ free/libre/open source 

software (FLOSS) είναι το λογιςμικό που ελεφκερα αδειοκετεί τον χριςτθ να 

χρθςιμοποιεί, να αλλάηει, να μελετά και να βελτιϊνει το ςχεδιαςμό του, μζςω τθσ 

διακεςιμότθτασ του ίδιου του πθγαίου κϊδικα (source code). Αυτι θ προςζγγιςθ 

ζχει αποκτιςει δυναμικότθτα και αποδοχι κακϊσ τα ενδεχόμενα αυτά οφζλθ 

αναγνωρίηονται όλο και πιο πολφ από ατομικοφσ και εταιρικοφσ «παίχτεσ». 

Στο πλαίςιο του ελεφκερου και ανοιχτοφ λογιςμικοφ (free and open source 

software), το «free» αναφζρεται  ςτθν ελευκερία του να αντιγράψεισ και να 

επαναχρθςιμοποιιςεισ το λογιςμικό και όχι ςτθν χρθματικι αξία του λογιςμικοφ. Το 

Κδρυμα Ελεφκερου Λογιςμικοφ (Free Software Foundation) είναι ζνασ οργανιςμόσ 

που τάςςεται υπζρ του μοντζλου ελεφκερου λογιςμικοφ (free software model), 

προτείνει ότι για να καταλάβει κάποιοσ τθ γενικι ιδζα του free and open source 

software, πρζπει να ςκεφτεί τθ φράςθ «free as in free speech, not as in free beer» 

που ςθμαίνει «ελεφκερο όπωσ θ ελευκερία λόγου και όχι όπωσ ελεφκερθ (δωρεάν) 

μπφρα».  

To free and open source λογιςμικό είναι ζνασ όροσ που εμπεριζχει τον όρο free 

software (ελεφκερο λογιςμό) και τον όρο open source software (λογιςμικό ανοιχτοφ 

κϊδικα). Οι οποίοι ανεξάρτθτα του ότι περιγράφουν διαφορετικά αναπτυξιακά 

μοντζλα, ζχουν διαφορετικι κουλτοφρα και φιλοςοφία. Ο όροσ free software 

εςτιάηει ςτισ φιλοςοφικζσ ελευκερίεσ που δίνει ςτον χριςτθ ενϊ ο όροσ οpen 

source software εςτιάηει ςτθν αντιλθπτι δφναμθ του p2p (peer-to-peer) μοντζλου 
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ανάπτυξθσ του. Το FOSS είναι ζνασ όροσ ο οποίοσ μπορεί να χρθςιμοποιθκεί χωρίσ 

ιδιαίτερθ προκατάλθψθ από οποιαδιποτε πολιτικι πεποίκθςθ. 

Οι άδειεσ χριςθσ free software και open source χρθςιμοποιοφνται από πολλά 

πακζτα προγραμμάτων. Οι άδειεσ ζχουν ςθμαντικζσ διαφορζσ μεταξφ τουσ, οι 

οποίεσ κακρεφτίηουν τισ διαφορζσ τουσ με τρόπο με των οποίο το λογιςμικό μπορεί 

να χρθςιμοποιθκεί και να διανεμθκεί. Επίςθσ αντικατοπτρίηουν τθ διαφορετικι 

φιλοςοφία πίςω από αυτζσ. 

Η ιςτορία του free and open source software. 

Τισ δεκαετίεσ του ’50, ’60 και ’70, ιταν φυςιολογικό για τουσ χριςτεσ των 

υπολογιςτϊν να ζχουν τισ ελευκερίεσ που τουσ παρείχε το ελεφκερο λογιςμικό. Το 

λογιςμικό μοιράηονταν κοινϊσ από άτομα-χριςτεσ που χρθςιμοποιοφςαν 

υπολογιςτζσ και από καταςκευαςτζσ υλιςμικοφ (hardware) οι οποίοι ιταν ευτυχείσ 

που το ανκρϊπινο δυναμικό ζφτιαχνε λογιςμικό που αξιοποιοφςε τθ δικι τουσ 

δουλειά. Οργανιςμοί χρθςτϊν και προμθκευτϊν είχαν ςυςτακεί για να 

διευκολφνουν τθν ανταλλαγι λογιςμικοφ. Στα τζλθ τθσ  δεκαετίασ του ’60 θ αλλαγι 

ιταν αναπόφευκτθ. Το κόςτοσ  του λογιςμικοφ αυξάνονταν δραματικά, θ 

αναπτυςςόμενθ βιομθχανία λογιςμικοφ ανταγωνίηονταν με τα πακζτα προϊόντων 

λογιςμικοφ (bundled software products) των καταςκευαςτϊν υλιςμικοφ. Τα 

μιςκωμζνα μθχανιματα που χρθςιμοποιοφνταν για παραγωγι λογιςμικοφ 

χρειάηονταν και αυτά υποςτιριξθ λογιςμικοφ, παρ’ όλο που δεν παριγαγαν ζςοδα 

διότι διανζμονταν δωρεάν. Ακόμα μερικοί πελάτεσ που είχαν τθ δυνατότθτα να 

καλφψουν τισ ανάγκεσ τουσ δεν ικελαν τθν επιβάρυνςθ του κόςτουσ του δωρεάν  

λογιςμικοφ να ςυμπεριλαμβάνετε ςτο κόςτοσ του υλιςμικοφ που αγόραηαν. Στθ 

δίκθ των Ηνωμζνων Ρολιτειϊν ενάντια τθσ IBM, που κατατζκθκε τον Ιανουάριο του 

1969, θ κυβζρνθςθ των Ηνωμζνων Ρολιτειϊν χρζωςε ςτθν ΙΒΜ ότι τα πακζτα 

λογιςμικοφ (bundled software) ιταν αντιανταγωνιςτικζσ. Ραρ’ όλο που ζνα ποςοςτό 

λογιςμικϊν μπορεί ακόμα να είναι ελεφκερο, υπάρχει ζνα αναπτυςςόμενο ποςοςτό 

λογιςμικοφ το οποίο ιταν μόνο προσ πϊλθςθ. Στα τζλθ τθσ δεκαετίασ του ϋ70 και 

αρχζσ του ϋ80, θ βιομθχανία λογιςμικοφ ξεκίνθςε να χρθςιμοποιεί τεχνικά μζτρα για 

να αποφφγει τθ μελζτθ και τθ μετατροπι των λογιςμικϊν από τουσ χριςτεσ όπωσ 

διανομι μόνο του δυαδικοφ (εκτελζςιμα) αντίγραφου του λογιςμικοφ τουσ. Το 1980 

ο νόμοσ τθσ πνευματικισ ιδιοκτθςίασ αναπτφχκθκε ϊςτε να ςυμπεριλαμβάνει και 

τα λογιςμικά υπολογιςτϊν. 

Το 1983, ο Richard Stallman, πολυετζσ μζλοσ τθσ κοινότθτασ των hacker του 

εργαςτθρίου τεχνθτισ νοθμοςφνθσ του ΜΙΤ (ΜΙΤ Artificial Intelligence Laboratory), 

ανακοίνωςε το GNU project, λζγοντασ ότι ζνιωκε απογοθτευμζνοσ από τθν 

διαςτρζβλωςθ τθσ κουλτοφρασ τθσ βιομθχανίασ υπολογιςτϊν και των χρθςτϊν τθσ. 

Η ανάπτυξθ λογιςμικοφ για το λειτουργικό ςφςτθμα του GNU ξεκίνθςε τον 

Ιανουάριο του 1984 και το Κδρυμα Ελεφκερου Λογιςμικοφ (Free Software 
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Foundation) ιδρφκθκε το 1985. Ζνα άρκρο το οποίο επιςιμανε το project και τουσ 

ςτόχουσ του δθμοςιεφτθκε το Μάρτιο του 1985 με τίτλο GNU Manifesto. Το 

manifesto αυτό εςτιάςτθκε ςτθν φιλοςοφία του ελεφκερου λογιςμικοφ. Ο Richard 

Stallman ανζπτυξε επίςθσ τον Οριςμό του Ελεφκερου Λογιςμικοφ (Free Software 

Definition) και τθν ζννοια του «copyleft», που ςχεδιάςτθκε για να εξαςφαλίςει  

ελεφκερο λογιςμικό για όλουσ. 

 

Εικόνα 1: Ο Richard Stallman 

Ο πυρινασ (kernel) των Linux, ξεκίνθςε από τον Σουθδικισ καταγωγισ Linus 

Torvalds, κυκλοφόρθςε ςαν ελεφκερα τροποποιιςιμοσ πθγαίοσ κϊδικασ το 1991. Η 

άδεια χριςθσ δεν ιταν ακριβϊσ μία άδεια χριςθσ ελεφκερου λογιςμικοφ, αλλά 

ςτθν ζκδοςθ 0.12 το Φεβρουάριο του 1992 άλλαξε τθν άδεια χριςθσ του project 

του ςε άδεια χριςθσ GNU-GPL (GNU General Public License). Ρερίπου όπωσ των 

Unix, ο πυρινασ του Torvalds προςζγγιςε το ενδιαφζρον εκελοντϊν 

προγραμματιςτϊν. 
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Εικόνα 2: Ο Linus Torvalds δθμιουργόσ του Linux 

Το 1997 , ο Eric Raymond δθμοςίευςε το «The Cathedral and the Bazaar», μία 

ςτοχαςτικι ανάλυςθ τθσ κοινωνίασ των hacker και των αρχϊν του ελεφκερου 

λογιςμικοφ. Το δθμοςίευμα αυτό τράβθξε το ενδιαφζρον του κόςμου ςτισ αρχζσ του 

1998 και ιταν ζνασ παράγοντασ ςτθν παρακίνθςθ τθσ Netscape Communications 

Corporation να ανακοινϊςει τθ δθμοφιλι Διαδικτυακι ςουίτα Netscape 

Communicator ωσ ελεφκερο λογιςμικό. Αυτόσ ο κϊδικασ είναι πλζον γνωςτόσ ωσ 

Mozilla Firefox και Thunderbird. 

Η ενζργεια αυτι τθσ Netscape παρότρυνε τον Raymond και άλλουσ να αναηθτιςουν 

ςτο πϊσ να φζρουν τισ αρχζσ και τα οφζλθ του ελεφκερου λογιςμικοφ ςτθν 

εμπορικι βιομθχανία λογιςμικοφ. Κατζλθξαν ςτο ςυμπζραςμα ότι ο κοινωνικόσ 

ακτιβιςμόσ του FSF δεν ζγινε ελκυςτικόσ ςε εταιρίεσ ςαν τθ Netscape και ζψαξαν 

τρόπο να επαναπροωκιςουν το κίνθμα του ελεφκερου λογιςμικοφ για να δϊςουν 

ζμφαςθ ςτισ δυνατότθτεσ των επιχειριςεων για μοίραςμα του πθγαίου κϊδικα. Η 

καινοφργια ονομαςία που επζλεξαν ιταν  «open source» , και ςφντομα ο Bruce 

Perens, ο εκδότθσ Tim O’Reilly και ο Linus Torvalds, ςυνυπζγραψαν ςτθν 

επανακυκλοφόρθςθ του. Η Ρρωτοβουλία Ανοιχτοφ Ρθγαίου Κϊδικα (Open Source 

Initiative) ιδρφκθκε το 1998 ενκαρρφνοντασ  τθ χριςθ του νζου όρου και ξεκίνθςε 

τισ αρχζσ του open source.  

Ο Οριςμόσ του Ανοιχτοφ Λογιςμικοφ που είναι γραμμζνοσ από τον Richard Stallman 

και ζχει δθμοςιευτεί από το Κδρυμα Ελεφκερου Λογιςμικοφ (FSF), ορίηει το 

ελεφκερο λογιςμικό ωσ κζμα ελευκερίασ,  και όχι τιμισ. Η παλαιότερθ γνωςτι 

δθμοςίευςθ του οριςμοφ αυτοφ ιταν ςτθν ζκδοςθ του Φεβρουαρίου του 1986, τθσ 

πλζον μθ ςυνεχιηόμενθσ GNU Bulletin ζκδοςθσ του FSF. Η αρχικι πθγι είναι ςτο 
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τμιμα φιλοςοφίασ ςτθν ιςτοςελίδα του GNU project. Από τον Απρίλιο του 2008 ζχει 

δθμοςιευτεί εκεί ςε 39 γλϊςςεσ. 

Ο Οριςμόσ του Ανοιχτοφ Λογιςμικοφ χρθςιμοποιείται από το Κδρυμα Ανοιχτοφ 

Λογιςμικοφ (OSF) για να κακορίςει πότε μία άδεια χριςθσ λογιςμικοφ μπορεί να 

κεωρείται ανοιχτοφ λογιςμικοφ. Ο οριςμόσ είχε βαςιςτεί ςτο Debian Free Software 

Guidelines και είχε γραφτεί και υιοκετθκεί πρωτίςτωσ από τον Bruce Perens. 

΢ΧΕΔΙΑ΢ΜΟ΢: 

Σι χρειϊζεται ϋνα Web Site; 

Μία βαςικι ιςτοςελίδα δεν είναι τίποτα παραπάνω από μία ςυλλογι αρχείων 

κειμζνου που μποροφν να επεξεργαςτοφν ςε ζνα πρόγραμμα τόςο απλό όςο το 

Textpad ςτα Windows ι το Simpletext ςτα Mac OS, μαηί με ζνα αρικμό από αρχεία 

εικόνων, που μποροφν να εμφωλευτοφν ςε αυτζσ τισ ςελίδεσ. Οι ςελίδεσ είναι 

γραμμζνεσ ςε μία γλϊςςα που λζγεται HTML, θ οποία περιγράφει τον τρόπο με τον 

οποίο το περιεχόμενο  πρζπει να παρουςιάηεται ςτον φυλλομετρθτι. Υπάρχει ζνα 

πλικοσ από εργαλεία, για παράδειγμα το Adobe Golive, το Macromedia (πλζον 

Adobe) Dreamweaver, το Microsoft Frontpage και άλλα, που βοθκοφν ςτθ 

διαδικαςία δθμιουργίασ αυτϊν των ςελίδων και επιτρζπουν ςτο χριςτθ να 

χρθςιμοποιεί μια γραφικι διεπαφι για να μορφοποιεί τισ ςελίδεσ από το να 

πλθκτρολογεί απ’ ευκείασ τον κϊδικα HTML. Στισ περιςςότερεσ περιπτϊςεισ, μία 

ςειρά από ςτατικζσ ςελίδεσ ανεπτυγμζνεσ κατ’ αυτόν το τρόπο, επαρκοφν για να 

παραδοκεί το μινυμα ςτο δίκτυο. Ραρόλα αυτά αν κάποιοσ είναι ζτοιμοσ να 

προχωριςει ςτο επόμενο βιμα και παραδϊςει ζνα δυναμικό περιεχόμενο ςτο 

δίκτυο το πικανότερο είναι να χρειαςτεί μία πιο εξειδικευμζνθ ιςτοςελίδα. 

Tα βαςικά μιασ ιςτοςελίδασ βαςιςμζνθ ςε βάςθ δεδομζνων 

Πταν κάποιοσ χρθςιμοποιεί μία βάςθ δεδομζνων ςε ςυνδυαςμό με ιςτοςελίδεσ του 

δίνεται θ δυνατότθτα να παραδίδει κείμενα, εικόνεσ και άλλο υλικό που είναι 

βαςιςμζνο ςε ςυγκεκριμζνεσ απαιτιςεισ για πλθροφορίεσ από ανκρϊπουσ που 

επιςκζπτονται τθν ιςτοςελίδα. Οπότε αντί για ςτατικζσ ςελίδεσ οι οποίεσ πάντα 

παρζχουν τισ ίδιεσ πλθροφορίεσ, για παράδειγμα μία λίςτα του προςωπικοφ μίασ 

επιχείρθςθσ, μπορεί κάποιοσ να προςφζρει δυναμικά παραγόμενεσ ιςτοςελίδεσ οι 

οποίεσ κα μποροφν να εξυπθρετιςουν καλφτερα τισ ανάγκεσ όςων επιςκζπτονται 

τθν ιςτοςελίδα. Ζνα παράδειγμα μίασ δυναμικά παραγόμενθσ ιςτοςελίδασ κα 

μποροφςε να είναι μία βάςθ δεδομζνων αναηιτθςθσ προςωπικοφ. Ρικανότατα ο 

πιο αναγνωριςμζνοσ τφποσ ιςτοςελίδασ όςον αφορά βάςεισ δεδομζνων είναι θ 

μθχανι αναηιτθςθσ. Βάηοντασ ςε ζνα πεδίο κάποιο κείμενο και πατϊντασ ζνα 

κουμπί εμφανίηεται μία ςειρά επιλογϊν που ενδεχομζνωσ να είναι όςα ψάχνει ζνασ 

χριςτθσ. Αυτι θ ςελίδα παράγεται δυναμικά βάςθ του αιτιματοσ που ζχει κάνει ο 
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χριςτθσ και κατά πάςα πικανότθτα οι πλθροφορίεσ αποκθκεφονται ςε μία βάςθ 

δεδομζνων. 

Η διαδικαςία αυτι είναι ςτθν πραγματικότθτα εφάμιλλθ με το να ψάχνει κανείσ ςτθ 

βάςθ δεδομζνων του οργανιςμοφ όπου εργάηεται, για άτομα ςε μία ςυγκεκριμζνθ 

πολιτεία ι για δότεσ οι οποίοι ζχουν δϊςει παραπάνω από ζνα ςυγκεκριμζνο ποςό 

ςτο παρελκόν. Σε αυτι τθν περίπτωςθ όμωσ, χρθςιμοποιοφμε μία δικτυακι 

διεπαφι (Web interface) για μία βάςθ δεδομζνων, αντί για τθν ςυνθκιςμζνθ 

διεπαφι που κα χρθςιμοποιοφςαμε αν θ βάςθ δεδομζνων ζτρεχε ςτον υπολογιςτι 

μασ. 

Για παράδειγμα, κα ιταν εφικτό για κάποιον να τρζξει μία βάςθ δεδομζνων ςτον 

υπολογιςτι του για να παρακολουκεί τισ εξαγωγζσ προϊόντων. Θα μποροφςε να 

περιζχει πλθροφορίεσ για το υλικό που ζχει εξαχκεί, ςε ποιόν ζχει αποςταλεί, πότε 

και πωσ κα ςταλεί και ςε πιο ςτάδιο βρίςκεται θ εξαγωγι. Μπορεί κανείσ να τρζξει 

αυτι τθ βάςθ δεδομζνων ςτο ςφςτθμα διαχείριςθσ βάςεων δεδομζνων (DBMS) 

Microsoft Access ςτον υπολογιςτι του και ίςωσ του φάνει χριςιμο, άλλα κα 

μποροφςε να ςκεφτεί επίςθσ να κάνει τθ βάςθ δεδομζνων του προςβάςιμθ και ςτο 

Διαδίκτυο προκειμζνου να μποροφν οι πελάτεσ του να βρίςκουν πλθροφορίεσ για 

τισ καταςτάςεισ των αποςτολϊν τουσ ανά πάςα ςτιγμι, όπωσ κάνουν πολλζσ 

εταιρίεσ μεταφορϊν. 

Για να επεξεργαςτεί κάποιοσ τισ λζξεισ που ζχει βάλει ςε μία μθχανι αναηιτθςθσ ι 

οποιαδιποτε δεδομζνα περαςμζνα ςε μία δυναμικι ςελίδα (π.χ. ζναν αρικμό 

εξαγωγισ περαςμζνθ ςε ζνα ιςτότοπο εξαγωγϊν), κα πρζπει να γραφτεί  ζνα 

πρόγραμμα (ςυνικωσ ονομάηεται script) που να μπορεί να εμφανίηει τα 

αποτελζςματα. Υπάρχουν πολλζσ διαφορετικζσ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ που 

χρθςιμοποιοφνται ςυνικωσ γι’ αυτό το ςκοπό. Δφο από αυτζσ, που είναι 

καταλλθλότερεσ για αλλθλεπίδραςθ με βάςεισ δεδομζνων ςτο Διαδίκτυο, είναι θ 

ColdFusion και θ PHP, παρ’ όλο που υπάρχουν και άλλεσ γλϊςςεσ που λειτουργοφν 

εξίςου καλά για διαφορετικζσ καταςτάςεισ όπωσ θ Perl, Python, JavaScript και 

VBScript. Η απόφαςθ ςχετικά με το ποια γλϊςςα πρζπει να χρθςιμοποιθκεί για μια 

ςυγκεκριμζνθ εφαρμογι, αφορά τον προγραμματιςτι που αναπτφςςει τθν 

εφαρμογι. Αν ο προγραμματιςτισ ςκζφτεται να αναπτφξει τθν ιςτοςελίδα του με 

περιεχόμενο βαςιςμζνο ςε βάςεισ δεδομζνων κα πρζπει να λάβει υπόψθ ότι οι 

εταιρίεσ που φιλοξενοφν τισ ιςτοςελίδεσ του δεν κα του παρζχουν απαραίτθτα όλεσ 

αυτζσ τισ επιλογζσ ι μπορεί να τον χρεϊςουν παραπάνω για κάποιεσ από αυτζσ. 

Υπάρχει επίςθσ ζνασ αρικμόσ επιλογϊν ςχετικά με τισ βάςεισ δεδομζνων για τθν 

αποκικευςθ πλθροφοριϊν που ςυνκζτουν τισ δυναμικζσ ςελίδεσ. Μερικζσ εταιρίεσ 

που φιλοξενοφν ιςτότοπουσ μποροφν να επιτρζψουν ςε κάποιον να χρθςιμοποιιςει 

μια βάςθ δεδομζνων του DBMS Microsoft Access για να τρζξει τθν ιςτοςελίδα του ι 

τo ανεπτυγμζνο  DBMS τθσ Microsoft γνωςτό ωσ SQL server. Ζνα άλλο ευρζωσ 



12 
 

διακζςιμο DBMS για ανάπτυξθ διαδικτυακϊν εφαρμογϊν είναι το DBMS MySQL, 

που είναι ζνα δωρεάν ςφςτθμα διαχείριςθσ βάςθσ δεδομζνων το οποίο «τρζχει» ςε 

πολλά διαφορετικά λειτουργικά ςυςτιματα, ςε αντίκεςθ με τα DBMS Access και 

SQL server, που περιορίηονται ςτο να τρζχουν ςε εξυπθρετθτζσ βαςιςμζνουσ ςε 

Windows. Ππωσ και προθγουμζνωσ ζτςι και τϊρα τθν απόφαςθ για το ποια βάςθ 

δεδομζνων πρζπει να χρθςιμοποιθκεί κα ιταν προτιμότερο να τθν πάρει ο 

προγραμματιςτισ. Η απόφαςθ αυτι μπορεί επίςθσ να αλλάξει ανάλογα με το τι 

είναι διακζςιμο από τθν εταιρία που φιλοξενεί τθν ιςτοςελίδα. 

 

Εικόνα 3: Διακομιςτισ Ιςτοςελίδων 

ΤΛΟΠΟΙΗ΢Η: 

Σι εύναι CMS; 

Ζνα CMS (Σφςτθμα Διαχείριςθσ Ρεριεχομζνου) χρθςιμοποιείται για τον ζλεγχο και 

τθν επεξεργαςία περιεχομζνου. Το περιεχόμενο αυτό περιλαμβάνει θλεκτρονικά 

αρχεία, εικόνεσ, βίντεο, αρχεία ιχου, θλεκτρονικά ζγγραφα και κείμενα web 

(δικτυακά). Η κεντρικι ιδζα του CMS είναι να κάνει αυτά τα αρχεία διακζςιμα για 

επεξεργαςία εςωτερικά ι μζςω του Διαδικτφου. Ζνα CMS μπορεί να 

χρθςιμοποιθκεί και για αρχειοκζτθςθ, πολλζσ εταιρίεσ χρθςιμοποιοφν CMS για τθν 

οργάνωςθ και αποκικευςθ αρχείων ςε κοινι μορφι (public form). Οι εταιρίεσ που 

χρθςιμοποιοφν CMS μποροφν να μοιράηονται υλικό με άλλουσ εφκολα κακϊσ τα 

περιςςότερα ςυςτιματα βαςίηονται ςε διακομιςτζσ. Τα CMS είναι δθμοφιλισ λφςθ 

για τθ δθμιουργία custom portal. Στο παρακάτω ςχιμα ο εξυπθρετθτισ CMS, ο 

εξυπθρετθτισ Βάςθσ Δεδομζνων και ο εξυπθρετθτισ Web (Διακομιςτισ 

Ιςτοςελίδων)  μποροφν να βρίςκονται ςτο ίδιο φυςικό μθχάνθμα (Εξυπθρετθτι). 
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Εικόνα 4: Αλλθλεπίδραςθ CMS και Παγκόςμιου ιςτοφ 

Για παράδειγμα το Joomla! CMS που είναι διακζςιμο ςτο Διαδίκτυο το κακιςτά 

προςβάςιμο ςτουσ χριςτεσ από όλον τον κόςμο, κακϊσ υπάρχει πρόςβαςθ ςτο 

Διαδίκτυο. Το Joomla! CMS είναι ζνα από τα πολλά ςυςτιματα διαχείριςθσ 

περιεχομζνου που περιζχουν μία « ροισ εργαςίασ (workflow process) ». Το Joomla! 

είναι ζνα web CMS και χρθςιμοποιείται πρωτίςτωσ για τθν ζκδοςθ περιεχομζνου ςε 

μία ςυγκεκριμζνθ ιςτοςελίδα. 

Γιατί χρειαηόμαςτε ζνα CMS; 

Tα CMS είναι ζνασ τρόποσ αποδοτικισ οργάνωςθ εταιρικισ ι μθ πλθροφορίασ λόγο 

του εφκολου διαμεριςμοφ περιεχομζνου τόςο ενδοεταιρικά (intranet) όςο και ςτο 

Διαδίκτυο. Τα CMS μποροφν να κεωρθκοφν ωσ μια ευζλικτθ λφςθ αρχειοκζτθςθσ 

όπωσ και μια εφκολθ λφςθ για τθν δθμιουργία ςυνεργατικϊν (collaborative) 

δικτυακϊν τόπων. Ραρζχουν τθν δυνατότθτα τθσ διαχείριςθσ-ςυντιρθςθσ ενόσ 

ιςτότοπου από απλοφσ χειριςτζσ χωρίσ τθν απαίτθςθ για εμπλοκι ειδικοφ τεχνικοφ 

προςωπικοφ, δθλαδι παρζχει τθν ευκαιρία ςτον χειριςτι του να επικεντρωκεί ςτο 

περιεχόμενο και όχι ςτθν τεχνολογία. Τα CMS διευκολφνουν αυτοματοποιϊντασ 

εργαςίεσ ρουτίνασ (επαναλαμβανόμενεσ), παραδείγματοσ χάριν εφαρμόηουν τθν 

ίδια μορφοποίθςθ (layout) ςε όλεσ τισ ιςτοςελίδεσ, τα μενοφ και γενικότερα θ 

πλοιγθςθ αναπαράγεται επίςθσ αυτόματα, γενικά μασ δίνουν τθν δυνατότθτα να 

διαχειριηόμαςτε τθ δομι του ιςτότοπου, τθ εμφάνιςθ των δθμοςιευμζνων ςελίδων 

κακϊσ και τθσ πλοιγθςθσ ςε αυτζσ. Τα περιςςότερα CMS παρζχουν απλά εργαλεία 

για επεξεργαςία περιεχομζνου (editors) ςασ το Microsoft Word. 
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Εικόνα 5: Γενικζσ λειτουργίεσ ενόσ CMS 

Γιατύ Joomla! CMS; 

Υπάρχουν πολλά CMS ανοικτοφ κϊδικα. Είναι όλα ςπουδαία εργαλεία, το κακζνα με 
τισ δικζσ του τυπικζσ χριςεισ και τα δικά του οφζλθ.  
Ραρακάτω αναφζρονται μερικοί λόγοι γιατί κάποιοσ να κζλει να χρθςιμοποιιςει το 
Joomla! CMS. 

 Οι χριςτεσ τείνουν να χρθςιμοποιοφν το Joomla! επειδι είναι εφκολο ςτθ 
χριςθ. Είναι ζνασ ξεκάκαροσ και φιλικόσ ςυνδετικόσ κρίκοσ. Κάνει εφκολθ τθ 
διαχείριςθ περιεχομζνου, τθ δθμιουργία και δθμοςίευςθ άρκρων, ζτςι ϊςτε να 
διατθρείται θ ιςτοςελίδα ανανεωμζνθ, οποιαδιποτε ςτιγμι, οπουδιποτε, 
χρθςιμοποιϊντασ το διακομιςτι. 

 Για να ειςαχκοφν νζα χαρακτθριςτικά χρειάηονται μόνο μερικά κλικ. Υπάρχουν 
χιλιάδεσ επεκτάςεισ διακζςιμεσ, από ςυςτιματα καταλόγου (menu) μζχρι και 
ςυςτιματα ςχολιαςμοφ και forums. 

 Είναι πολφ εφκολο να αλλάξει κάποιοσ τθν εμφάνιςθ τθσ ιςτοςελίδασ, τα 
πρότυπα (templates) είναι άφκονα και μποροφν να εγκαταςτακοφν μζςα ςε 
μερικά λεπτά, δίνοντασ ςτθν ιςτοςελίδα μία νζα εμφάνιςθ. 

 Το Joomla! είναι δραςτιρια αναπτυςςόμενο και πολφ καλά υποςτθριγμζνο από 
μία τεράςτια παγκόςμια κοινότθτα χρθςτϊν και προγραμματιςτϊν. 
Ενθμερϊνεται ςυχνά, προςκζτοντασ νζα χαρακτθριςτικά, εργαλεία για τθν 
αςφάλεια και άλλεσ βελτιϊςεισ. 

 
Εκτόσ από αυτά τα τυπικά κετικά ςτοιχεία, το Joomla!, διακζτει όλα τα 

πλεονεκτιματα ενόσ CMS τελευταίασ τεχνολογίασ. Ραρακάτω αναφζρονται μερικά 

παραδείγματα: 

 Είναι πολφ εφκολο κάποιοσ να ειςάγει ι να επεξεργαςτεί το περιεχόμενο και 
επίςθσ να το ζχει οργανωμζνο (ακόμα και όταν είναι ςε μεγάλθ ποςότθτα). 

 Η διατιρθςθ ενθμερωμζνων υπερςυνδζςεων είναι αυτοματοποιθμζνθ. Για 
παράδειγμα αν προςκζςει κάποιοσ μια καινοφργια ιςτοςελίδα ςε μία 
κατθγορία, ζνασ ςφνδεςμοσ κα εμφανιςτεί αυτόματα ςτισ ςελίδεσ αυτζσ 
δείχνοντασ εκείνθ τθν κατθγορία. 

 Δεν χρειάηεται κάποιοσ να διατθριςει μόνοσ του τθν ιςτοςελίδα. Άλλοι χριςτεσ 
μποροφν να προςκζςουν κείμενο, ςτοιχεία του μενοφ και πολλά άλλα. 
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 Οι δυνατότθτεσ αναβάκμιςθσ και επζκταςθσ κάκε εφαρμογισ βαςιςμζνθσ ςε 
Joomla! είναι απεριόριςτεσ. Με μία πρόχειρθ ματιά ςτον ιςτότοπο JED (Joomla! 
Extension Directory) μετριςαμε 5.804 προκζματα (extensions) που διατίκενται 
ιδθ και καλφπτουν κάκε ανάγκθ δθμιουργίασ εξειδικευμζνων δικτυακϊν - 
διαδικτυακϊν εφαρμογϊν ι ιςτότοπων  

 
Στοιχεία δείχνουν ότι το Joomla! είναι θ νοφμερο ζνα επιλογι για δθμιουργοφσ 
ιςτότοπων παγκοςμίωσ. Είναι κινθτιριοσ δφναμθ  20 εκατομμυρίων ιςτοςελίδων 
παγκοςμίωσ και αυτό το νοφμερο αυξάνεται ραγδαία διαρκϊσ, μζρα με τθ μζρα. Το 
Joomla! CMS είναι ζνα από τα μεγαλφτερα project ανοικτοφ κϊδικα, που 
υποςτθρίηεται από μία μεγάλθ κοινότθτα χρθςτϊν και διαρκϊσ αναπτφςςεται από 
μια διεκνι ομάδα εκελοντϊν. Επίςθσ βαςίηεται ςε ανοιχτό κϊδικα (open source), 
ελεφκερο λογιςμικό (free source software) και αντικειμενοςτραφι προγραμματιςμό 
(object oriented programming), που ςθμαίνει ότι υπάρχει άμεςθ πρόςβαςθ ςτον 
πθγαίο και "τακτοποιθμζνο" κϊδικα και επομζνωσ δεν υπάρχει άμεςθ εξάρτθςθ με 
τον προγραμματιςτι - καταςκευαςτι μιασ εφαρμογισ βαςιςμζνθ ςε αυτό.  

Tι εύναι τα AMPs; 

Τα AMPs (Apache+MySQL+PHP και πολλζσ φορζσ και Perl ι και Python) είναι πακζτα 

λογιςμικοφ που ςου προςφζρουν μια γριγορι προρυκμιςμζνθ εγκατάςταςθ του 

διακομιςτι Apache, τθσ server-side scripting γλϊςςασ PHP, του DBMS MySQL και 

πολλϊν προεκτάςεων (extensions) τουσ, τα οποία είναι βαςικά ςυςτατικά για τθν 

δθμιουργία ενόσ βιϊςιμου γενικισ χριςθσ διακομιςτι ιςτοςελίδων. Ρολλζσ φορζσ 

ςυμπεριλαμβάνονται ςε αυτά τα πακζτα λογιςμικοφ και ζνασ διακομιςτισ 

θλεκτρονικισ αλλθλογραφίασ (π.χ. Mercury Mail Server) ι κάποιοσ διακομιςτισ FTP 

(π.χ. ProFTPD). Tα περιςςότερα AMPs περιλαμβάνουν και κάποια εργαλεία που 

διευκολφνουν τθν διαχείριςθ του ςυςτιματοσ, παραδείγματοσ χάριν το εργαλείο 

phpMyAdmin το οποίο είναι γραμμζνο ςε PHP και προςφζρει ζνα γραφικό 

περιβάλλον για τθν διαχείριςθ του DBMS MySQL.  
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Εικόνα 6: Η ςελίδα phpMyAdmin 

Τα διάφορα AMPs ανάλογα με το λειτουργικό ςφςτθμα για το οποίο προορίηονται 

παίρνουν και ζνα πρόκεμα δθλαδι: 

 LAMP = Linux AMP. 

 MAMP = Macintosh AMP. 

 WAMP = MS Windows AMP.  

 SAMP = Solaris AMP. 

 OAMP = OpenBSD AMP. 

 XAMPP = AMP με υποςτιριξθ πολλαπλϊν λειτουργικϊν ςυςτθμάτων (X = Cross-

Platform = Multi-platform). 

Υπάρχουν πάρα πολλά AMPs που το όνομα τουσ δεν ζχει αυτοφ του είδουσ το 

πρόκεμα παραδείγματοσ χάριν: 

 Zend Core = Cross-Platform AMP. 

 Bitnami = Linux AMP. 

 EasyPHP = MS Windows AMP. 

 DAMP = Macintosh AMP. 

Γενικά τα AMPs ζρχονται ςε διάφορεσ ποικιλίεσ ανάλογα με τα ζξτρα που 

προςφζρουν και το λειτουργικό ςφςτθμα που υποςτθρίηουν. Τα AMPs ςυνικωσ 

ςυνιςτϊνται για τοπικι ανάπτυξθ διότι είναι ρυκμιςμζνα για εφκολθ και γριγορθ 

ανάπτυξθ εφαρμογϊν χωρίσ να λαμβάνουν υπόψθ τθν αςφάλεια. 
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Γιατύ XAMPP; 

Tθν ςτιγμι που γραφόταν αυτι θ πτυχιακι εργαςία το Joomla! CMS ιταν ςε ζκδοςθ 

1.5.14 και χρθςιμοποιιςαμε το XAMPP ζκδοςθσ 1.7.2 με: 

 Apache 2.2.12 (IPv6 enabled) 

 MySQL 5.1.37 (Community Server) with PBXT engine 1.0.08-rc 

 PHP 5.3.0 + PEAR (PEAR, Mail_Mime, MDB2, Zend) 

 Perl 5.10.0 (Bundle::Apache2, Bundle::Apache::ASP, Bundle::Email, 

Bundle::DBD::mysql, DBD::SQlite) 

 phpMyAdmin 3.2.0.1 

 Mercury Mail Transport System v4.62 

 FileZilla FTP Server 0.9.32 

Διαλζξαμε το XAMPP για τθν τοπικι εγκατάςταςθ των Apache, MySQL και PHP διότι 

εκείνθ τθν ςτιγμι ιταν το μοναδικό AMP το οποίο ικανοποιοφςε τισ τεχνικζσ 

προδιαγραφζσ τθσ τελευταίασ ζκδοςθσ τθσ Joomla! CMS. Ραρόλα αυτά δεν είναι 

αναγκαίο κάποιοσ να εγκαταςτιςει το XAMPP για να μπορζςει να εγκαταςτιςει το 

Joomla! CMS, μπορεί να χρθςιμοποιιςει οποιοδιποτε άλλο AMP αρκεί να πλθροί 

τισ τεχνικζσ προδιαγραφζσ του Joomla! CMS.  
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Apache HTTP Server 

Σι εύναι ο Apache; 
Ο Apache «A PAtCHy Server» HTTP Server είναι ζνασ διακομιςτισ/εξυπθρετθτισ του 

πρωτοκόλλου HTTP, είναι ζνα δικτυακό λογιςμικό διακομιςτι το οποίο είναι 

αξιοςθμείωτο για τον ρόλο κλειδί που ζπαιξε ςτθν αρχικι ανάπτυξθ του 

Ραγκόςμιου Ιςτοφ. Το 2009 ιταν ο πρϊτοσ δικτυακόσ διακομιςτισ  οποίοσ ξεπζραςε 

το ορόςθμο των 100 εκατομμυρίων ιςτοςελίδων. O Apache ιταν θ πρϊτθ βιϊςιμθ 

εναλλακτικι λφςθ ζναντι του διακομιςτι Netscape Communications Corporation 

Web Server (αυτι τθν ςτιγμι ονομάηεται Sun Java System Web Server) και ζκτοτε 

ζχει εξελιχκεί ςε αντίπαλοσ άλλον δικτυακϊν εξυπθρετθτϊν βαςιςμζνων ςε Unix 

από τθν άποψθ λειτουργικότθτασ και επίδοςθσ. Η πλειοψθφία των δικτυακϊν 

διακομιςτϊν που χρθςιμοποιοφν λογιςμικό διακομιςτι Apache τρζχουν πάνω ςε 

κάποιο λειτουργικό ςφςτθμα τφπου Unix. 

Ο Apache αναπτφςςεται και ςυντθρείται από μια ανοιχτι κοινότθτα 

προγραμματιςτϊν υπό τθν αιγίδα  του Apache Software Foundation. H εφαρμογι 

είναι διακζςιμθ ςε ευρεία γκάμα λειτουργικϊν ςυςτθμάτων ςυμπεριλαμβανομζνου 

του Unix, GNU, FreeBSD, Linux, Solaris, Novell NetWare, Mac OS X, Microsoft 

Windows, OS/2, TPF και eComStation. Ο Apache χαρακτθρίηεται ωσ λογιςμικό 

ανοικτοφ κϊδικα και εκδίδεται υπό τθν άδεια χριςθσ Apache (Apache License).  Από 

τον Απρίλιο του 1996 ο Apache φιλοξζνθςε πάνω από 54.46% όλων των 

ιςτοςελίδων και πάνω από 66% των πιο απαςχολθμζνων. 

Σι εύναι το Apache Software Foundation. 
Το Κδρυμα Λογιςμικοφ Apache (Apache software Foundation) παρζχει οργανωτικι, 

νομικι και οικονομικι υποςτιριξθ για ζνα ευρφ φάςμα project λογιςμικοφ ανοιχτοφ 

κϊδικα. Το ASF παρζχει ζνα κακιερωμζνο πλαίςιο για πνευματικι ιδιοκτθςία και 

οικονομικι ςυνειςφορά που ταυτόχρονα περιορίηει τον ςυνειςφζρων από 

ενδεχόμενθ νομικι ζκκεςθ. Μζςω μιασ ςυνεργατικισ και αξιοκρατικισ διαδικαςίασ 

ανάπτυξθσ τα Apache projects επιφζρουν εταιρικοφ επιπζδου και ελεφκερα 

διακζςιμα προϊόντα λογιςμικοφ που προςελκφουν μεγάλεσ κοινότθτεσ χρθςτϊν. Η 

πρακτικι άδεια χριςθσ Apache (Apache License) κακιςτά εφκολο για όλουσ τουσ 

χριςτεσ, εμπορικοφσ και ατομικοφσ, να αναπτφξουν προϊόντα Apache.  

Ραλαιότερα ιταν γνωςτό ωσ το γκρουπ Apache (the Apache Group), το Κδρυμα ζχει 

ενςωματωκεί ωσ μια εταιρία ςυνδρομθτικισ βάςθσ και μθ κερδοςκοπικοφ 

χαρακτιρα προκειμζνου να διαςφαλιςτεί ότι τα project Apache εξακολουκοφν να 

υφίςτανται πζραν τθσ ςυμμετοχισ μεμονωμζνων εκελοντϊν. Κάκε άτομο που ζχει 

επιδείξει δζςμευςθ για ςυλλογικι ανάπτυξθ λογιςμικοφ ανοικτοφ κϊδικα, μζςω 
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διαρκοφσ ςυμμετοχισ και ςυνειςφοράσ ςτα project του Ιδρφματοσ, μποροφν να 

αποκτιςουν ιδιότθτα μζλουσ ςτο ASF. Κάκε άτομο γίνεται μζλοσ μετά από 

υποψθφιότθτα και ζγκριςθ από τθν πλειοψθφία των υπαρχόντων μελϊν του ASF. 

Ζτςι το Κδρυμα διοικείται από τθν κοινότθτα τθν οποία άμεςα εξυπθρετεί – τουσ 

ανκρϊπουσ που ςυνεργάηονται εντόσ των project του ASF.  

Τα μζλθ του ASF περιοδικά εκλζγουν ζνα Διοικθτικό Συμβοφλιο για τθν διαχείριςθ 

των οργανωτικϊν υποκζςεων του Ιδρφματοσ, ςφμφωνα με το Καταςτατικό του ASF. 

Το Συμβοφλιο με τθν ςειρά του κακορίηει ζναν αρικμό υπάλλθλων για τθν εποπτεία 

των κακθμερινϊν δραςτθριοτιτων του Ιδρφματοσ. Ζνασ αρικμόσ δθμοςίων αρχείων 

των δραςτθριοτιτων τίκενται ςτθ διάκεςθ τθσ κοινότθτασ.  

Σι εύναι το Apache HTTP server Project; 
Το Apache HTTP server Project είναι μία ςυνεργατικι προςπάκεια ανάπτυξθσ 

λογιςμικοφ ςτοχεφοντασ τθν δθμιουργία ενόσ εφρωςτου, εμπορικοφ επιπζδου, με 

πλιρθσ χαρακτθριςτικά και ελεφκερα διακζςιμου πθγαίου κϊδικα υλοποίθςθσ ενόσ 

διακομιςτι HTTP. Το project διαχειρίηεται κοινά από μία ομάδα εκελοντϊν από 

όλων τον κόςμο, χρθςιμοποιϊντασ το Διαδίκτυο και τον Ραγκόςμιο Ιςτό για να 

επικοινωνιςουν, ςχεδιάςουν και αναπτφξουν τον διακομιςτι και τα ςχετικά 

ζγγραφα τεκμθρίωςθσ. Αυτό το project είναι μζροσ του Ιδρφματοσ Λογιςμικοφ 

Apache. Επίςθσ εκατοντάδεσ χριςτεσ ζχουν ςυνειςφζρει ιδζεσ, κϊδικα και ζγγραφα 

τεκμθρίωςθσ. 

Πώσ ϋφταςε ο Apache HTTP server ωσ εδώ; 
Τον Φεβρουάριο του 1995, το πιο διάςθμο λογιςμικό διακομιςτι ςτον Ραγκόςμιο 

Ιςτό ιταν ο public domain HTTP daemon που αναπτυςςόταν από τον Rob McCool 

ςτο Εκνικό Κζντρο για Υπερυπολογιςτικζσ Εφαρμογζσ του Ρανεπιςτθμίου του 

Illinois, Urbana-Champaign (National Center for Supercomputing Applications, 

University of Illinois, Urbana-Champaign). Ωςτόςο θ ανάπτυξθ του httpd πάγωςε 

αφοφ ζφυγε ο Rob από το NCSA ςτα μζςα του 1994 και πολφ webmasters είχαν 

αναπτφξει τισ δικζσ τουσ προεκτάςεισ και διορκϊςεισ του κϊδικα τα οποία 

χρειάηονταν μια κοινισ διανομισ. Μια μικρι ομάδα αυτϊν των webmasters 

επικοινωνοφςε μζςω προςωπικοφ θλεκτρονικοφ ταχυδρομείου για τον ςκοπό να 

ςυντονιςτοφν οι αλλαγζσ τουσ ςτον κϊδικα (ςε μορφι patch εξ’ ου και το όνομα 

APACHE). Ο Brian Behlendorf και ο Cliff Skolnick δθμιοφργθςαν μια θλεκτρονικι 

λίςτα αλλθλογραφίασ, μοίραςαν χϊρο και πρόςβαςθ για τουσ βαςικοφσ 

προγραμματιςτζσ ςε ζνα μθχάνθμα ςτθν περιοχι California Bay, μαηί με εφροσ 

ηϊνθσ  δωριςμζνο από τθν HotWired. Μζχρι το τζλοσ του Φεβρουαρίου, 8 βαςικοί 

ςυνειςφζροντεσ ςχθμάτιςαν το ίδρυμα του πρωτότυπου Apache Group. Τα ονόματα 

αυτϊν Brian Behlendrof, Roy T. Fielding, Rob Hartill, David Robinson, Cliff Skolnick, 
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Randy Terbush, Rober S. Thau, Andrew Wilson και  πρόςκετεσ ςυνειςφορζσ από: Eric 

Hagberg, Frank Peters, Nicolas Pioch.  

Χρθςιμοποιϊντασ το NCSA httpd 1.3 ςαν βάςθ τον Απρίλιο του 1995 δθμιοφργθςαν 

τθν πρϊτθ επίςθμθ δθμόςια κυκλοφορία του διακομιςτι Apache με αρικμό 

ζκδοςθσ 0.6.2. Εντελϊσ ςυμπτωματικά τθν ίδια εποχι το NCSA ξεκίνθςαν ξανά τθν 

ανάπτυξθ του httpd, ο Brandon Long και ο Beth Frank τθσ ομάδασ  NCSA Server 

Development (ανάπτυξθσ εξυπθρετθτϊν) ζγιναν μζλθ τθσ θλεκτρονικισ  λίςτασ 

αλλθλογραφίασ ωσ επίτιμα μζλθ ϊςτε τα δφο project να μποροφν να μοιράηονται 

ιδζεσ και διορκϊςεισ του κϊδικα. 

Ο πρϊιμοσ διακομιςτισ Apache είχε μεγάλθ επιτυχία, αλλά όλοι ξζρανε ότι το 

codebase (θ βάςθ του κϊδικα) χρειαηόταν μια γενικι αναμόρφωςθ και 

επαναςχεδίαςθ. Κατά τθν περίοδο Μαΐου-Ιουνίου το 1995, ενϊ ο Rob Hartill και θ 

υπόλοιπθ ομάδα επικεντρϊκθκαν ςτθν εφαρμογι νζων χαρακτθριςτικϊν για τθν 

ζκδοςθ 0.7.x (όπωσ pre-forked child processes) και υποςτιριξθ τθσ ταχζωσ 

αναπτυςςόμενθσ κοινότθτασ χρθςτϊν του Apache, ο Robert Thau ςχεδίαςε μια νζα 

αρχιτεκτονικι εξυπθρετθτι με κωδικι ονομαςία Shambhala ι οποία περιείχε 

«αρκρωτι» (modular) δομι και API (Application programming interface) για 

καλφτερθ επεκταςιμότθτα, κατανομι μνιμθσ τφπου pool και προςαρμοςτικό 

μοντζλο διεργαςίασ pre-forking. Η ομάδα μεταφζρκθκε ςε αυτιν τθν βάςθ 

διακομιςτι τον Ιοφλιο και πρόςκεςαν τα χαρακτθριςτικά από τθν ζκδοςθ 0.7.x, με 

αποτζλεςμα τον Apache 0.8.8 τον Αφγουςτο. 

Μετά από εκτενισ δοκιμζσ των beta εκδόςεων, ανάπτυξθ για υποςτιριξθ αφανϊν 

πλατφορμϊν, ζνα νζο ςετ εγγράφων τεκμθρίωςθσ (από τον David Robinson) και 

πολλά νζα χαρακτθριςτικά ςτθν μορφι τυποποιθμζνων επεκτάςεων (λόγο τθσ  

αρκρωτισ δομισ), ο Apache 1.0 εκδόκθκε τθν 1θ Δεκεμβρίου 1995. 

Σε λιγότερο από ζνα χρόνο από τθν δθμιουργία τθσ ομάδασ (Apache group), ο 

Apache ξεπζραςε τον httpd τθσ NCSA ωσ ο νοφμερο ζνα διακομιςτισ ςτο Διαδίκτυο 

και ςφμφωνα με τθν ζρευνα τθσ Netcraft, διατθρεί αυτιν τθν κζςθ μζχρι και 

ςιμερα.  
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Εικόνα 7: Μάιοσ 2010. Διαδικτυακι ζρευνα από τθν Netcraft 

 Απρ. 2010 Ποςοςτό Μάιοσ 2010 Ποςοςτό Μεταβολι 

Apache 110,752,854 53.93% 112,663,533 54.68% 0.75 

Microsoft 51,284,570 24.97% 52,062,154 25.27% 0.30 

nginx 12,977,486 6.32% 13,490,726 6.55% 0.23 

Google 13,749,829 6.70% 12,357,212 6.00% -0.70 

lighttpd 1,078,403 0.53% 1,869,658 0.91% 0.38 
 

Ανϊπτυξη του Apache. 
Η ανάπτυξθ του Apache γίνεται από ζνα κεντρικό γκρουπ ςυντελεςτϊν, που αρχικά 

ςχθματιηόταν από τουσ ιδρυτζσ του Apache project, ανά καιροφσ ενςωματϊνονται 

και άλλοι εξαιρετικοί ςυντελεςτζσ. Υπάρχουν «committers», ςτουσ οποίουσ ζχει 

επιτραπεί θ πρόςβαςθ ςτα αποκετιρια διαχείριςθσ πθγαίου κϊδικα για να 

βοθκοφν ςτθν ςυντιρθςθ του project ι των εγγράφων και το κεντρικό γκρουπ 

ςυντελεςτϊν το οποίο διαχειρίηεται το project, οι οποίοι ονομάηονται Επιτροπι 

διαχείριςθσ του Apache HTTP Project (Apache HTTP Project Management 

Committee -PMC). Γενικά κάκε project του Apache Software Foundation ζχει τθν 

δικι τθσ επιτροπι διαχείριςθσ, για να κακορίηουν τουσ «committers»,  τθν πορεία 

του project και τθν ςυνολικι διαχείριςθ. Οι όροι «The Apache Group» ι «Apache 

Core» δεν χρθςιμοποιοφνται πλζον. 

Το Apache project είναι αξιοκρατικό – όςο πιο πολφ ζργο ζχεισ κάνει τόςο πιο 

πολλά κα ςου επιτρζπεται να κάνεισ. Οι ιδρυτζσ του γκρουπ όριςαν τουσ αρχικοφσ 

κανόνεσ, αλλά μποροφν να αλλάξουν με ψιφο από τα ενεργά μζλθ τθσ επιτροπισ 

PMC. Υπάρχει ζνα γκρουπ ανκρϊπων οι οποίοι ζχουν πρόςβαςθ ςτον διακομιςτι 

και ςτα αποκετιρια πθγαίου κϊδικα. Πλοι ζχουν πρόςβαςθ μόνο για ανάγνωςθ ςτα 
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αποκετιρια. Αλλαγζσ ςτον πθγαίο κϊδικα προτείνονται ςτισ λίςτεσ θλεκτρονικισ 

αλλθλογραφίασ και ςυνικωσ ψθφίηονται από τα ενεργά μζλθ – τρείσ κετικζσ ψιφοι 

ι αρνθτικζσ ψιφοι χρειάηονται για να γίνει μία αλλαγι ςτον πθγαίο κϊδικα κατά 

τθν περίοδο ανάπτυξθσ και ζκδοςθσ, οι αλλαγζσ γίνονται ςυνικωσ πρϊτα και μετά 

αλλάηουν αν χρειαςτεί, με τισ διαφωνίεσ να λφνονται από τθν πλειοψθφία των 

ψιφων. 

Η κφρια μζκοδοσ επικοινωνίασ είναι θ λίςτα θλεκτρονικισ αλλθλογραφίασ. Ρερίπου 

40 μθνφματα ρζουν ςτθν λίςτα κακθμερινά, χαρακτθριςτικά ζχουν τόνο ςυνομιλίασ. 

Συηθτοφνται νζα χαρακτθριςτικά για να προςτεκοφν, διορκϊςεισ ςφαλμάτων, 

προβλιματα χρθςτϊν, εξελίξεισ ςτθν κοινότθτα των εξυπερετθτϊν δικτφου, 

θμερομθνίεσ κυκλοφορίεσ, κ.τ.λ.. Η πραγματικι ανάπτυξθ κϊδικα γίνεται ςτουσ 

τοπικοφσ υπολογιςτζσ των προγραμματιςτϊν, με προτεινόμενεσ αλλαγζσ να 

ανακοινϊνονται χρθςιμοποιϊντασ patch (το αποτζλεςμα μιασ ενοποιθμζνθσ «diff –

u παλαιό_αρχείο νζο_αρχείο» εντολισ) και μετά το περνάνε ςτο αποκετιριο 

πθγαίου κϊδικα ζνασ από τουσ ςυνειςφζροντεσ (committers). Οποιοςδιποτε που 

παρακολουκεί τθν λίςτα θλεκτρονικισ αλλθλογραφίασ μπορεί να ψθφίςει ζνα 

ςυγκεκριμζνο κζμα, αλλά μόνο οι ψιφοι από τα ενεργά μζλθ ι από ανκρϊπουσ 

γνϊςτεσ του ςυγκεκριμζνου κζματοσ  προςμετροφνται ϊςτε να ικανοποιθκεί θ 

κατάλλθλθ ςυνκικθ (να γίνει ι όχι). Οι αρνθτικζσ ψιφοι πρζπει να ςυνοδεφονται 

από μια πειςτικι τεχνικι αιτιολόγθςθ. 

Τα νζα μζλθ τθσ επιτροπισ διαχείριςθσ του Apache HTTP Project (Apache HTTP 

PMC) προςτίκενται όταν ζνασ ςυντελεςτισ προτείνεται από ζνα μζλοσ και ομόφωνα 

εγκρίνεται από τα μζλθ με δικαίωμα ψιφου. Στισ περιςςότερεσ περιπτϊςεισ αυτά 

τα νζα μζλθ ζχουν ενεργά ςυνειςφζρει ςτο ζργο του γκρουπ για περιςςότερο από 

ζξθ μινεσ, ζτςι θ επιλογι είναι ςυνικωσ εφκολθ. 

Οι κατευκυντιριεσ γραμμζσ του project ςυνεχϊσ εξελίςςονται υπό τθν εποπτεία τθσ 

PMC, κακϊσ τα μζλθ του γκρουπ αλλάηουν και τα αναπτυξιακά/ςυντονιςτικά 

εργαλεία βελτιϊνονται. 

Γιατύ ο Apache εύναι δωρεϊν ; 
Το Κδρυμα Λογιςμικοφ Apache (ASF) αναφζρει ςτθ ιςτοςελίδα τθσ (ςε ελεφκερθ 

μετάφραςθ ςτα Ελλθνικά): 

 «Λογιςμικό Apache υφίςταται για να παρζχει μία εφρωςτθ και εταιρικοφ επιπζδου 

εφαρμογι αναφοράσ πολλϊν τφπων λογιςμικοφ. Θα πρζπει να παραμείνει μια 

πλατφόρμα πάνω ςτθν οποία τα άτομα και τα ιδρφματα μποροφν να 

δθμιουργιςουν αξιόπιςτα ςυςτιματα, τόςο για πειραματικοφσ ςκοποφσ όςο και για 

κρίςιμουσ για κάποια αποςτολι ςκοποφσ. Ριςτεφουμε ότι τα εργαλεία online 

publishing κα πρζπει να είναι ςτα χζρια του κακενόσ και οι εταιρίεσ λογιςμικοφ κα 
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πρζπει να βγάηουν τα χριματά τουσ με τθν παροχι υπθρεςιϊν προςτικζμενθσ αξίασ 

όπωσ ενκζματα (module) και υποςτιριξθ, μεταξφ άλλων. Αντιλαμβανόμαςτε ότι 

ςυχνά κεωρείται ωσ οικονομικό πλεονζκτθμα για μία εταιρία να τθσ «ανικει» μία 

αγορά – ςτθν βιομθχανία λογιςμικοφ αυτό ςθμαίνει να ελζγχεισ ςφικτά ζνα 

ςυγκεκριμζνο αγωγό ζτςι ϊςτε όλοι οι άλλοι κα πρζπει να πλθρϊςουν για να των 

χρθςιμοποιιςουν. Αυτό γίνεται ςυνικωσ με τθν «ιδιοκτθςία» του πρωτοκόλλου 

μζςω του οποίου οι εταιρείεσ επιχειροφν, ςε βάροσ όλων αυτϊν των άλλων 

εταιρειϊν. Στο βακμό που τα πρωτόκολλα του Ραγκόςμιου Ιςτοφ παραμζνουν «μθ - 

ιδιόκτθτα» από μία μεμονωμζνθ εταιρία, το Διαδίκτυο κα παραμείνει ιςότιμοσ όροσ 

ανταγωνιςμοφ για τισ μεγάλεσ και μικρζσ εταιρείεσ. Ζτςι, «ιδιοκτθςία» των 

πρωτοκόλλων πρζπει να εμποδιςτεί. Για το ςκοπό αυτό, είναι πάρα πολφ καλό θ 

φπαρξθ ιςχυρϊν εφαρμογϊν αναφοράσ των διαφόρων πρωτοκόλλων και διεπαφϊν 

προγραμματιςμοφ εφαρμογϊν (Application Programming Interfaces-API), να 

διατίκεται δωρεάν ςε όλεσ τισ εταιρείεσ και τουσ ιδιϊτεσ. 

Επιπλζον, το Κδρυμα Λογιςμοφ Apache (ASF) είναι ζνασ οργανικόσ φορζασ: εκείνοι 

που επωφελοφνται από αυτό το λογιςμικό, χρθςιμοποιϊντασ το, ςυχνά 

ςυνειςφζρουν πίςω ςε αυτό παρζχουν βελτιϊςεισ χαρακτθριςτικϊν, διορκϊςεισ 

ςφαλμάτων κακϊσ και υποςτιριξθ για τουσ άλλουσ ςε δθμόςιουσ καταλόγουσ και 

ομάδεσ ςυηθτιςεων. Η προςπάκεια που καταβάλλεται από οποιοδιποτε 

μεμονωμζνο άτομο είναι ςυνικωσ αρκετά ελαφριά, αλλά το απορρζον προϊόν 

γίνεται πολφ ιςχυρό. Αυτοφ του είδουσ κοινότθτεσ μποροφν να δθμιουργθκοφν 

μόνο με ελεφκερα διακζςιμο λογιςμικό – όταν κάποιοσ ζχει πλθρϊςει για το 

λογιςμικό, ςυνικωσ δεν είναι πρόκυμοσ να διορκϊςει τα ςφάλματα δωρεάν. 

Μπορεί κανείσ να υποςτθρίξει, τότε, ότι θ δφναμθ του Apache προζρχεται από το 

γεγονόσ ότι είναι δωρεάν και ότι αν γινόταν «μθ-δωρεάν» κα υπζφερε τρομερά, 

ακόμθ και αν αυτά τα χριματα δαπανθκοφν ςε μία πραγματικι ομάδα ανάπτυξθσ. 

Θζλουμε να δοφμε το λογιςμικό Apache να χρθςιμοποιείται ποικίλα ευρζωσ – από 

μεγάλεσ εταιρίεσ, μικρζσ εταιρίεσ, ερευνθτικά ινςτιτοφτα, ςχολεία, ιδιϊτεσ, ςτο 

περιβάλλον intranet, παντοφ –ζςτω και αν αυτό ςθμαίνει ότι εταιρίεσ ζχουν τθν 

δυνατότθτα να ζχουν εμπορικά λογιςμικά και κα πλιρωναν για αυτά χωρίσ 

διςταγμό, κα μποροφν να ζχουν ζνα μια «δωρεάν βόλτα» χρθςιμοποιϊντασ Apache. 

Είμαςτε ευτυχισ ακόμα όταν μερικζσ εμπορικζσ εταιρίεσ λογιςμικοφ εγκαταλείπουν 

εντελϊσ τα δικά τουσ ςχζδια ανάπτυξθσ ενόσ διακομιςτι HTTP και χρθςιμοποιοφν 

τον Apache ωσ βάςθ, με ορκι απόδοςθ όπωσ περιγράφετε ςτθν Άδεια Χριςθσ 

(LICENSE). Εν κατακλείδι ο Apache HTTP Server προζρχεται μόνο από το Κδρυμα 

Λογιςμικοφ Apache (ASF) αλλά πολλοί πωλθτζσ προμθκεφουν το δικό τουσ προϊόν 

βαςιςμζνο ςτο Apache {project}. Δεν υπάρχει {πωλθτισ}Apache{Ρροϊόν}, αυτό είναι 

μια κατάχρθςθ των κεμελίων του Ιδρφματοσ Λογιςμικοφ Apache.» 
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Πωσ λειτουργεύ ο Apache httpd; 
Ο Apache είναι ζνα πρόγραμμα το οποίο τρζχει υπό κατάλλθλο λειτουργικό 

ςφςτθμα που υποςτθρίηει multitasking. Λειτουργικά ςυςτιματα όπωσ Unix και 

Windows 95/98/2000/Me/NT/ κτλ. τα οποία για χάρθ ςυντομίασ τα ονομάηουμε 

Win32, επίςθσ διάφορεσ παραλλαγζσ των Unix όπωσ τθσ ΙΒΜ το OS/2 και τθσ Novell 

το Netware κακϊσ και τθσ Macintosh το OS X που ζχει βάςθ το FreeBSD και ζρχεται 

μαηί με τον Apache. 

Το δυαδικό αρχείο του Apache ονομάηεται httpd ςε λειτουργικό ςφςτθμα Unix και 

apache.exe υπό λειτουργικό ςφςτθμα Win32 και ςυνικωσ τρζχει ςτο παραςκινιο. 

Κάκε αντίγραφο του httpd/apache το οποίο ξεκινά ζχει τθν προςοχι του ςτραμμζνθ 

ςε ζναν δικτυακό τόπο, το οποίο ςυνικωσ είναι ζνασ κατάλογοσ αρχείων και 

φακζλων. Ανεξαρτιτου του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ ο κατάλογοσ αρχείων και 

φακζλων ενόσ δικτυακοφ τόπου τυπικά εμπεριζχει τζςςερισ υποκαταλόγουσ.  

 conf 

Ο κατάλογοσ conf εμπεριζχει το αρχείο/-ία ρυκμίςεων, των οποίων το πιο 

ςθμαντικό είναι το httpd.conf. Ρολλζσ φορζσ αναφζρετε ωσ το αρχείο 

Config. Σε αυτό το αρχείο κακορίηονται τα URL τα οποία κα διακομιςτοφν. 

 htdocs 

Ο κατάλογοσ htdocs εμπεριζχει τα αρχεία HTML τα οποία κα διακομιςτοφν 

του πελάτεσ του δικτυακοφ τόπου. Αυτόσ ο κατάλογοσ και ότι εμπεριζχει 

ονομάηεται ςυνικωσ Web Space (δικτυακόσ χϊροσ) και είναι προςπελάςιμοσ 

από οποιοδιποτε ςτο Διαδίκτυο και ωσ εκ τοφτου παρουςιάηετε ςοβαρόσ 

κίνδυνοσ για τθν αςφάλεια, εάν χρθςιμοποιθκεί για οτιδιποτε άλλο εκτόσ 

από δθμόςια δεδομζνα. 

 logs 

Στον κατάλογο logs αποκθκεφονται τα δεδομζνα καταγραφισ των 

προςβάςεων και των ςφαλμάτων. 

 cgi-bin 

Στον κατάλογο cgi-bin εμπεριζχονται τα script CGI. Αυτά είναι προγράμματα 

ι shell scripts γραμμζνα από ι για τον webmaster τα οποία μποροφν να 

εκτελεςτοφν από τον Apache για λογαριαςμό των πελατϊν του. Είναι πάρα 

πολφ ςθμαντικό για λόγουσ αςφαλείασ αυτόσ ο φάκελοσ να μθν βρίςκεται 

ςτο Web Space (δικτυακό χϊρο) δθλαδι μζςα ςτον κατάλογο /htdocs ι και 

παρακάτω.  

 

Σε κατάςταςθ αναμονισ ο Apache δεν κάνει τίποτα άλλο εκτόσ από το να ακοφει 

ςτισ διευκφνςεισ IP που ζχουν οριςκεί μζςα ςτο αρχείο Config (httpd.conf). Πταν 

μία αίτθςθ παρουςιαςτεί ο Apache τθν λαμβάνει και αναλφει τισ κεφαλίδεσ 

(headers). Μετά εφαρμόηει τουσ κανόνεσ που βρίςκει ςτο αρχείο Config και 

λαμβάνει τα κατάλλθλα μζτρα. Ο κφριοσ ζλεγχοσ του Apache από τον Webmaster 
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γίνεται μζςω του αρχείου Config. Ο Webmaster ζχει περίπου 200 οδθγίεσ ςτθν 

διάκεςθ του. Επίςθσ ο Webmaster ζχει μια δωδεκάδα flags τα οποία μπορεί 

χρθςιμοποιιςει όταν ξεκινά ο Apache. 

Αρχιτεκτονικό του διακομιςτό Ιςτοςελύδων Apache 
Αντίκετα με τθν μονολικικι (monolithic) αρχιτεκτονικι διακομιςτι ςτθν οποία όλεσ 

οι δραςτθριότθτεσ γίνονται από μια μονάδα, ο Apache χρθςιμοποιεί «αρκρωτι» 

(modular) προςζγγιςθ. 

 Πυρινασ (Core) 

Ο πυρινασ είναι υπεφκυνοσ για τον οριςμό και εκτζλεςθ των βθμάτων για 

τθν παροχι ενόσ αιτιματοσ. 

 Ενκζματα (Module) 

Τα module εφαρμόηουν τισ διαφορετικζσ φάςεισ διεκπεραίωςθσ του 

αιτιματοσ. 

 

 

Εικόνα 8: Υψθλοφ επιπζδου "εννοιολογικι" αρχιτεκτονικι 

Η ιδζα είναι να κρατιςουν τον κϊδικα του βαςικοφ διακομιςτι κακαρό ενϊ 

επιτρζποντασ ςε τρίτουσ να παρακάμπτουν ι να επεκτείνουν ακόμθ και βαςικά 

χαρακτθριςτικά. 

Ο πυρινασ 

Ο πυρινασ (core) υλοποιεί τθν βαςικι λειτουργικότθτα του διακομιςτι. 

Επιπρόςκετα υλοποιεί οριςμζνεσ βοθκθτικζσ λειτουργίεσ, π.χ. ζνα εργαλείο το 

οποίο παρζχει διαμεριςμό πόρων ςε μία ανά αίτθςθ πιςίνα. Αυτι θ ευκολία 

παρζχεται όχι μόνο ςτον πυρινα του Apache αλλά και ςτα ενκζματα (module) του. 



26 
 

Συςτατικά του πυρινα (core): 

 http_protocol.c: Εμπεριζχει ρουτίνεσ θ οποίεσ επικοινωνοφν απευκείασ με 

τον πελάτθ (client) (μζςω του socket ςφνδεςθσ), ακλουκϊντασ το 

πρωτόκολλο HTTP. Πλεσ οι μεταφορζσ δεδομζνων χρθςιμοποιοφν αυτό το 

ςυςτατικό. 

 http_main.c: Αυτό το ςυςτατικό ξεκινάει τον διακομιςτι και εμπεριζχει τθν 

κεντρικι επανάλθψθ του διακομιςτι που περιμζνει για και αποδζχεται τισ 

ςυνδζςεισ. Επίςθσ είναι υπεφκυνο για τθν διαχείριςθ των χρονικϊν ορίων 

ςφνδεςθσ. 

 http_request.c: Το ςυςτατικό αυτό χειρίηεται τθν ροι τισ επεξεργαςίασ των 

αιτιςεων, αποςτζλλει τον ζλεγχο ςτα module ςτθν κατάλλθλθ ςειρά. Είναι 

επίςθσ υπεφκυνο με τθν διαχείριςθ των ςφαλμάτων. 

 http_core.c: Αυτό το ςυςτατικό εφαρμόηει τθν πιο βαςικι λειτουργικότθτα, 

θ οποία περιγράφετε ςε ζνα ςχόλιο από ζνα αρχείο πθγαίου κϊδικα ωσ 

«μετά βίασ αρκετά λειτουργικό να διακομίςει ζγγραφα, αν και όχι τόςο 

καλά». Ζνα άλλο ενδιαφζρον ςχόλιο από ζνα αρχείο πθγαίου κϊδικα 

απεικονίηει πάρα πολφ καλά τθν λειτουργικότθτα αυτοφ του ςυςτατικοφ 

«αυτό το αρχείο κα μποροφςε ςχεδόν να είναι mod_core.c». Το οποίο 

ςθμαίνει ότι αυτό το ςυςτατικό ςυμπεριφζρεται ςαν ζνα module άλλα 

πρζπει να ζχει πρόςβαςθ ςε μερικζσ παγκόςμιεσ (globals) απευκείασ (το 

οποίο δεν είναι χαρακτθριςτικό για ζνα module). 

 alloc.c: Το ςυςτατικό αυτό φροντίηει τθν διαμοίραςθ των πόρων από πιςίνεσ 

και τθν παρακολοφκθςθ τουσ. 

 http_config.c: Αυτό το ςυςτατικό εκτελεί διάφορεσ άλλεσ λειτουργίεσ, 

ςυμπεριλαμβανομζνου το διάβαςμα αρχείων διαμόρφωςθσ και διαχείριςθ 

των πλθροφοριϊν που μάηεψε από αυτά τα αρχεία, όπωσ και υποςτιριξθ 

εικονικϊν hosts. Μια ςθμαντικι λειτουργία του http_config.c είναι θ 

διαμόρφωςθ τθσ λίςτασ των module τα οποία κα κλικοφν να υπθρετιςουν 

διαφορετικζσ φάςεισ των αιτιςεων. 

(Υποςημείωςη: τα ςυςτατικά του πυρήνα δεν είναι module) 
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Εικόνα 9: Ο πυρινασ του Apache. 

Η εικόνα παραπάνω απεικονίηει τθν αλλθλεπίδραςθ μεταξφ διαφορετικϊν 

ςυςτατικϊν του πυρινα. Επίςθσ όλα τα ςυςτατικά χρθςιμοποιοφν τα διαφορετικά 

εργαλεία, θ ςφνδεςθ ςτα Εργαλεία και ALLOC δεν ζχει απεικονιςτεί ςαφϊσ. Ο όροσ 

αλλθλεπίδραςθ χρθςιμοποιείτε ωσ μια ευρφτερθ ζννοια, δθλαδι  από τθν κλίςθ 

μίασ λειτουργίασ που είναι υπθρεςία ενόσ ςυςτατικοφ μζχρι «εννοιολογικά» 

παραίτθςθ του ελζγχου του εν λόγω ςυςτατικοφ. 

Οι φάςεισ ενόσ αιτιματοσ 

Τα module δεν γνωρίηονται μεταξφ τουσ. Ο ζλεγχοσ μεταφζρετε από και προσ τον 

πυρινα και μεταξφ διάφορων module ωσ εξισ: 

1. Μετάφραςθ URI ςε όνομα αρχείου. 

2. Ζλεγχοσ πρόςβαςθσ βαςιςμζνοσ ςτθν διεφκυνςθ του host και άλλεσ 

διακζςιμεσ πλθροφορίεσ. 

3. Ραίρνουν ζνα κωδικό χριςτθ από τθν αίτθςθ HTTP και τθν επικυρϊνει. 

4. Εξουςιοδοτεί τον χριςτθ. 

5. Κακορίηει τον τφπο MIME του αντικειμζνου τθσ αίτθςθσ (τον τφπο του 

περιεχομζνου, τθν κωδικοποίθςθ και τθν γλϊςςα). 

6. Διορκϊςεισ (για παράδειγμα αντικατάςταςθ των aliases (ψευδϊνυμα) με 

τθν πραγματικι διαδρομι (διεφκυνςθ). 

7. Αποςτολι των πραγματικϊν δεδομζνων πίςω ςτον client. 

8. Καταγραφι των αιτιςεων. 

Οι φάςεισ «ελζγχονται» από το ςυςτατικό http_request του πυρινα (βλ. εικόνα 9). 
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Τα ενκζματα (module) 

Πλα τα module ζχουν τθν ίδια διεπαφι για τον πυρινα του διακομιςτι. Τα module 

δεν αλλθλεπιδροφν κατευκείαν το ζνα με το άλλο. Αλλθλεπιδροφν πάντα μζςω του 

πυρινα του Apache. 

 

 

Εικόνα 10: Η αρχιτεκτονικι ενόσ module του Apache 

Ο Apache επιτρζπει τθν φόρτωςθ των module όταν αυτά χρειάηονται (είναι 

ςυνδεδεμζνα δυναμικά με τον διακομιςτι) και  ςυνεπϊσ οι μζκοδοι  εκκίνθςθσ και 

ρφκμιςθσ μπορεί να κλικοφν όταν φορτϊνετε το module ςε αντίκεςθ με όταν 

γίνεται θ εκκίνθςθ του διακομιςτι. 

Χειριςτζσ (Handlers) 

Οι χειριςτζσ χρθςιμοποιοφνται για μια δράςθ του Apache που πρζπει να γίνει ςε 

κάποια φάςθ τθσ εξυπθρζτθςθσ μιασ αίτθςθσ. Για παράδειγμα όταν το αντικείμενο 

τθσ αίτθςθσ είναι ζνα αρχείο τότε ο χειριςτισ που επιςτρζφει το αρχείο κα πρζπει 

να ανοίξει το αρχείο, να διαβάςει το περιεχόμενο του και να το παραδϊςει ςτον 

client (μζςω του πυρινα του Apache). Οι χειριςτζσ ορίηονται από τα module, ζνα 

module μπορεί να προςδιορίςει χειριςτζσ για μια, πολλζσ ι και καμία φάςθ μιασ 

αίτθςθσ. 

Τυπικά module (standard) 

Ο Apache ζρχεται με ζνα ςετ από τυπικά module για να παρζχει πλιρθσ 

λειτουργικότθτα ενόσ διακομιςτι. Τα πιο αντιπροςωπευτικά/ςχετικά ανάμεςα ςτα 

standard module είναι τα εξισ: 
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 Για τθν φάςθ μετάφραςθσ του URI ςε όνομα αρχείου: 

o mod_userdir: Μεταφράηει τουσ καταλόγουσ home του χριςτθ ςε 

πραγματικζσ διαδρομζσ (διευκφνςεισ). 

o mod_rewrite: Ξαναγράφει τα URLs βαςιςμζνα ςε κανονικζσ 

εκφράςεισ (regular expressions), ζχει επιπρόςκετουσ χειριςτζσ για 

διορκϊςεισ και για τον κακοριςμό του τφπου MIME. 

 Για τθν φάςθ πιςτοποίθςθσ / εξουςιοδότθςθσ: 

o mod_auth, mod_auto_anon, mod_auth_db, mod_auth_dbm: 

Ριςτοποιεί τον χριςτθ χρθςιμοποιϊντασ αρχεία κειμζνων, 

ανϊνυμουσ ςε ςτυλ FTP, αρχεία Berkeley DB και αρχεία DBM. 

o mod_access: Διαχειρίηεται τισ προςβάςεισ βαςιςμζνεσ ςτον host. 

 Για τθν φάςθ κακοριςμοφ του τφπου MIME του αιτθκζντοσ αντικειμζνου 

(τον τφπο του περιεχομζνου, τθν κωδικοποίθςθ και τθν γλϊςςα): 

o mod_mime: Κακορίηει τον τφπο του αρχείου βάςθ των επεκτάςεων 

τουσ. 

o mod_mime_magic: Κακορίηει τον τφπο του αρχείου 

χρθςιμοποιϊντασ τουσ «μαγικοφσ αρικμοφσ» (π.χ. όλα τα αρχεία gif 

ξεκινάνε με ζναν ςυγκεκριμζνο κωδικό). 

 Για τθν φάςθ διορκϊςεων: 

o mod_alias: Αντικακιςτά τα ψευδϊνυμα (aliases) με τισ πραγματικζσ 

διαδρομζσ. 

o mod_env: Διορκϊνει το περιβάλλον (βάςθ ςτισ πλθροφορίεσ που 

βρίςκονται ςτα αρχεία ρυκμίςεων). 

o mod_speling: Αυτόματα διορκϊνει ελάςςων τυπογραφικά λάκθ ςτα 

URL. 

 Για τθν φάςθ αποςτολισ πραγματικϊν δεδομζνων πίςω ςτον client: 

Για τθν επιλογι του κατάλλθλου module ςε αυτιν τθν φάςθ ο τφποσ MIME ι 

ο τφποσ ψευδό-ΜΙΜΕ (π.χ. για ζνα script CGI) χρθςιμοποιείται. 

o mod_actions: Εκτελεί script βαςιςμζνα ςε μεκόδουσ/τφπουσ 

αρχείου. 

o mod_asis: Στζλνει το αρχείο όπωσ είναι. 

o mod_autoindex: Στζλνει μια αυτόματα παραγόμενθ αναπαράςταςθ 

μιασ λίςτασ καταλόγων. 

o mod_cgi: Επικαλείται script CGI και επιςτρζφει το αποτζλεςμα τουσ. 

o mod_include: Χειρίηεται τα server side includes (SSI) (ανάλυςθ 

εγγράφων από τον διακομιςτι τα οποία εμπεριζχουν οριςμζνα 

επιπρόςκετα δεδομζνα πριν δοκεί το ζγγραφο ςτον client). 

o mod_dir: Χειρίηεται ςε βαςικό επίπεδο καταλόγουσ. 

o mod_imap: Χειρίηεται αρχεία image-map. 

 Για τθν φάςθ καταγραφισ (logging) τθσ αίτθςθσ: 

o mod_log_*: Module διαφόρων τφπων για καταγραφι. 
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Εννοιολογικι αρχιτεκτονικι 

Η «εννοιολογικι» αρχιτεκτονικι του διακομιςτι Apache ζχει «αρκρωτι» (modular) 

δομι  ϊςτε να επιτρζπει ςτουσ χριςτεσ να προςκζτουν/τροποποιοφν τθν 

λειτουργικότθτα με ευκολία. Η επεκτάςεισ του Apache μποροφν να υλοποιθκοφν ςε 

C ι ςε ζνα ευρφ φάςμα άλλων γλωςςϊν προγραμματιςμοφ με τθν χριςθ 

κατάλλθλων module. 

Μερικζσ φάςεισ όπωσ θ εξουςιοδότθςθ, θ πιςτοποίθςθ, θ επιςτροφι αντικειμζνων 

ςτουσ client επιτρζπει μόνο ζνα module (χειριςτι ενόσ module) να κλικεί. Άλλεσ 

φάςεισ εξυπθρζτθςθσ μίασ αίτθςθσ μπορεί να ζχουν καλζςει παραπάνω από ζνα 

χειριςτι (π.χ. μποροφμε να ζχουμε παραπάνω από ζνα module το οποίο καλείται να 

υλοποιιςει το κομμάτι τθσ καταγραφισ τθσ αίτθςθσ). Επίςθσ άλλεσ φάςεισ μπορεί 

να απαιτιςουν όλουσ τουσ χειριςτζσ (εντόσ των δθλωμζνων/ενεργοποιθμζνα 

module) να κλικοφν μζχρι ζνα από αυτά να επιςτρζψει ζναν ειδικό κωδικό. 
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Εικόνα 11: Εννοιολογικι Αρχιτεκτονικι του Apache 

Συγχρονιςμόσ ςτον Apache. 

Οριςμζνοι ιςτότοποι ζχουν μεγάλο φόρτο (πολλζσ αιτιςεισ ανά λεπτό ι ακόμα ανά 

δευτερόλεπτο). Ραραδοςιακά οι εξυπθρετθτζσ TCP/IP αναπαράγουν (fork) ζνα νζο 

«παιδί» για να διαχειριςτεί νζεσ ειςερχόμενεσ αιτιςεισ από τουσ πελάτεσ. Ωςτόςο, 

ςτθν περίπτωςθ ενόσ πολυάςχολου ιςτότοπου θ παραπανίςια αναπαραγωγι ενόσ 

μεγάλου αρικμοφ «παιδιϊν» απλά κα πνίξει το μθχάνθμα. Ωσ ςυνζπεια, ο Apache 

χρθςιμοποιεί μια διαφορετικι τεχνικι που ονομάηεται persistent server processes 

(επίμονεσ διαδικαςίεσ διακομιςτι). Αναπαράγει ζνα ςτακερό αρικμό «παιδιϊν» 

από τθν αρχι. Τα «παιδιά» εξυπθρετοφν ειςερχόμενεσ αιτιςεισ ανεξάρτθτα 

(διαφορετικοί χϊροι διευκφνςεων). Ο ςυγχρονιςμόσ του διακομιςτι Apache 

φαίνεται ςτθν εικόνα 12. 
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Εικόνα 12: Συγχρονιςμόσ ςτον Apache (Unix) 

Εναλλακτικά, όταν ο Apache μεταγλωττίηεται ςε λειτουργικό ςφςτθμα Microsoft 

Windows (ςε αντίκεςθ με UNIX), ξεκινάει από τθν αρχι με ζνα ςτακερό αρικμό 

διεργαςιϊν (threads) για τθν εξυπθρζτθςθ των ειςερχομζνων αιτιςεων (πικανϊν 

λόγο ιδιαιτεροτιτων του λειτουργικοφ ςυςτιματοσ). 

Είναι ενδιαφζρον που ο διακομιςτισ Apache μπορεί δυναμικά να ελζγχει τον 

αρικμό των «παιδιϊν» που αναπαράγει (αυξάνοντασ ι μειϊνοντάσ τα), με βάςθ τον 

τρζχον φόρτο. 

Από μια άλλθ οπτικι γωνία κάποιοσ κα μποροφςε να αναρωτθκεί αν τα module 

είναι μια διαχωριςμζνθ διεργαςία ι μπορεί να υλοποιθκεί ωσ μία διαχωριςμζνθ 

διεργαςία. Στον Apache το module δεν είναι μια διαχωριςμζνθ διεργαςία. Ωςτόςο 

μερικά module μπορεί να αναπαράγουν νζα «παιδιά» προκειμζνου να κάνουν τθν 

δουλειά τουσ. Ζνα παράδειγμα είναι το module mod_cgi, το οποίο χειρίηεται τα cgi 

script. Ρρζπει να αναπαραγάγει ζνα νζο «παιδί» για να εκτελζςει το πραγματικό cgi 

script (μετά από κατάλλθλθ ανακατεφκυνςθ τθσ τυποποιθμζνθσ ειςόδου και εξόδου 

για τθ διαδικαςία «παιδί») και να περιμζνει μζχρι να τελειϊςει. Αλλά αυτό είναι 

χαρακτθριςτικό του mod_cgi, πολλά άλλα module δεν χρειάηεται να αναπαράγουν 

«παιδιά». 

Ζνα διαφορετικό είδοσ module είναι αυτό που, αν και δεν είναι διαχωριςμζνθ 

διεργαςία και δεν αναπαράγει «παιδιά», επικοινωνεί μζςω μθχανιςμοφσ IPC (Inter-

Process Communication) ι sockets μζςα με μία διαφορετικι διεργαςία (που κα 

μποροφςε, για παράδειγμα, να βρίςκεται ςε διαφορετικό μθχάνθμα). Ραράδειγμα 

ενόσ τζτοιου module είναι ζνα module εξουςιοδότθςθσ το οποίο επικοινωνεί με 

ζναν εξυπθρετθτι ο οποίοσ διαχειρίηεται πλθροφορίεσ χρθςτϊν και κωδικοφσ. 

Μζχρι και το CGI module (mod_cgi) μπορεί να υλοποιθκεί με αυτόν τον τρόπο 

(δθλαδι το πραγματικό cgi script να εκτελεςτεί ωσ μία εντελϊσ διαφορετικι 
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διεργαςία και όχι ωσ «παιδί») το οποίο κα ζχει ωσ αποτζλεςμα βελτιωμζνθ 

αςφάλεια, αλλά το πλεόναςμα (overhead) τθσ επικοινωνίασ κα λειτουργιςει ωσ 

αντίβαρο. 

Γλώσσα PHP 

Σι εύναι η PHP; 
Η PHP είναι μια γλϊςςα προγραμματιςμοφ που ςχεδιάςτθκε για τθ δθμιουργία 

δυναμικϊν ςελίδων ςτο διαδίκτυο και είναι γνωςτι και ωσ: HyperText preprocessor. 

Είναι μια server-side (εκτελείτε ςτον διακομιςτι) scripting γλϊςςα που γράφεται 

ςυνικωσ πλαιςιωμζνθ από HTML, για μορφοποίθςθ των αποτελεςμάτων. Αντίκετα 

από μια ςυνθκιςμζνθ HTML ςελίδα θ ςελίδα PHP δεν ςτζλνεται άμεςα ςε ζναν 

πελάτθ (client), αντί αυτοφ πρϊτα αναλφεται και μετά αποςτζλλεται το παραγόμενο 

αποτζλεςμα. Τα ςτοιχεία HTML ςτον πθγαίο κϊδικα μζνουν ωσ ζχουν, αλλά ο PHP 

κϊδικασ ερμθνεφεται και εκτελείται. Ο κϊδικασ PHP μπορεί να κζςει ερωτιματα ςε 

βάςεισ δεδομζνων, να δθμιουργιςει εικόνεσ, να διαβάςει και να γράψει αρχεία, να 

ςυνδεκεί με απομακρυςμζνουσ υπολογιςτζσ κτλ. Σε γενικζσ γραμμζσ οι δυνατότθτεσ 

που μασ δίνει είναι απεριόριςτεσ. Η PHP χρθςιμοποιείται ςε παραπάνω από 13 

εκατομμφρια τομείσ (domains) (ςφμφωνα με ζρευνα τθσ Netcraft). Το ςυντακτικό 

τθσ είναι παρόμοιο με αυτό τθσ C, θ PHP όμωσ είναι απλοφςτερθ τθσ C διότι δεν 

χρθςιμοποιεί μερικζσ από τισ πιο δφςκολεσ ζννοιεσ τθσ C. Επίςθσ θ PHP δεν 

εμπεριζχει τισ χαμθλοφ επιπζδου δυνατότθτεσ προγραμματιςμοφ τθσ C διότι είναι 

ςχεδιαςμζνθ να προγραμματίηει ιςτοςελίδεσ όπου δεν απαιτοφνται αυτζσ οι 

δυνατότθτεσ. Το δυνατό ςθμείο τθσ PHP είναι θ ικανότθτα τθσ να αλλθλεπιδρά με 

βάςεισ δεδομζνων, θ PHP υποςτθρίηει ςχεδόν όλεσ τισ γνωςτζσ (και μερικζσ 

άγνωςτεσ) βάςεισ δεδομζνων. 

Πωσ λειτουργεύ η PHP; 
Η PHP είναι μία ενςωματωμζνθ γλϊςςα scripting και χρθςιμοποιείται ςε 

ιςτοςελίδεσ. Αυτό ςθμαίνει ότι ο κϊδικασ PHP είναι ενςωματωμζνοσ ςτον κϊδικα 

HTML. Χρθςιμοποιοφμε τισ  λζξεισ κλειδιά (tags) τθσ ΗΤΜL για να επιςυνάψουν τθ 

γλϊςςα PHP που ζχουμε ενςωματϊςει ςτο αρχείο ΗΤΜL, με τον ίδιο τρόπο που κα 

χρθςιμοποιοφςαμε άλλεσ λζξεισ κλειδιά τθσ HTML. Δθμιουργοφμε και 

επεξεργαηόμαςτε ιςτοςελίδεσ που περιζχουν τθ γλϊςςα PHP, με τον ίδιο τρόπο που 

δθμιουργοφμε και επεξεργαηόμαςτε ιςτοςελίδεσ που περιζχουν τθ γλϊςςα HTML.Η 

PHP δουλεφει ςε ςυνεργαςία με το διακομιςτι ιςτοςελίδων (web server). Ο 

διακομιςτισ ιςτοςελίδων είναι το λογιςμικό που παραδίδει ιςτοςελίδεσ ςτο κοινό. 

Πταν πλθκτρολογοφμε ζνα URL ςτο φυλλομετρθτι, ςτζλνουμε μινυμα ςτο 

διακομιςτι ςτο ίδιο URL, ηθτϊντασ να μασ ςταλκεί ζνα αρχείο HTML. Ο διακομιςτισ 
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ανταποκρίνεται, ςτζλνοντασ το προαπαιτοφμενο αρχείο. Ο φυλλομετρθτισ διαβάηει 

το HTML αρχείο και εμφανίηει τθν ιςτοςελίδα. Μποροφμε επίςθσ να ηθτιςουμε από 

τον διακομιςτι να μασ ςτείλει ζνα αρχείο, όταν πατιςουμε πάνω ςε ζνα ςφνδεςμο 

μζςα ςε μία ιςτοςελίδα. 

Πταν θ PHP εγκαταςτακεί, ο διακομιςτισ ζχει ρυκμιςτεί να αποδζχεται 

ςυγκεκριμζνεσ προεκτάςεισ (extensions) αρχείων, τα οποία περιζχουν αναφορζσ τθσ 

PHP. Συχνά αυτζσ οι προεκτάςεισ είναι τθσ μορφισ .php θ .phtml, αλλά 

οποιαδιποτε προζκταςθ μπορεί να χρθςιμοποιθκεί. Πταν ο web server λαμβάνει 

μία αίτθςθ για ζνα αρχείο με τθν οριςμζνθ προζκταςθ, ςτζλνει τισ αναφορζσ HTML 

ωσ είναι, αλλά οι αναφορζσ τθσ PHP επεξεργάηονται από το λογιςμικό τθσ PHP πριν 

ςταλκοφν πίςω ςτον αιτοφντα. Πταν γίνεται επεξεργαςία των αναφορϊν τθσ PHP, 

μόνο το αποτζλεςμα ςτζλνεται από το διακομιςτι ςτο φυλλομετρθτι (web 

browser). Οι αναφορζσ τθσ PHP δεν ςυμπεριλαμβάνονται ςτο αποτζλεςμα που ζχει 

αποςταλεί ςτο φυλλομετρθτι, οπότε ο κϊδικασ PHP είναι αςφαλισ και διαφανισ 

προσ το χριςτθ.  

 

Εικόνα 13: Διερμθνζασ PHP 

Για παράδειγμα, ςε αυτι τθν απλι διλωςθ: 

<?php echo "<p> Χαιπεηίζμαηα από ηον διακομιζηή";?>  

Η <?php είναι θ λζξθ κλειδί (tag) ανοίγματοσ τθσ PHP και θ ?> είναι tag κλειςίματοσ. 

Η echo είναι μια οδθγία τθσ PHP που αναφζρει το επερχόμενο κείμενο. Το 

λογιςμικό τθσ PHP επεξεργάηεται τισ αναφορζσ τθσ PHP και βγάηει το εξισ 

αποτζλεςμα: 

<p> Χαιπεηίζμαηα από ηον διακομιζηή 
 
Η οποία είναι μία κανονικι αναφορά HTML. Αυτι θ αναφορά HTML ζχει τϊρα 

παραδοκεί ςτο φυλλομετρθτι. Ο φυλλομετρθτισ ερμθνεφει τθν αναφορά ωσ 
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κϊδικα HTML και απεικονίηει  το κείμενο «Χαιρετίςματα από τον διακομιςτι» ςε 

μία παράγραφο μζςα ςε μια ιςτοςελίδα. Η αναφορά τθσ PHP δεν παραδίδεται ςτο 

φυλλομετρθτι, οπότε ο χριςτθσ δεν τθ βλζπει ποτζ. Η ςυνεργαςία PHP και 

διακομιςτι πρζπει να είναι ςτενι. Η PHP δεν εμπεριζχεται ςε όλουσ τουσ 

διακομιςτζσ, αλλά μπορεί να λειτουργιςει με τουσ πιο γνωςτοφσ. Η PHP ζχει 

αναπτυχκεί ςαν project από το Apache software Foundation, ςυνεπϊσ δουλεφει 

καλφτερα με τον Apache. Η PHP δουλεφει επίςθσ με τον Microsoft IIS/PWS, iPlanet 

(πρϊθν Netscape Enterprise Server) και άλλουσ. Αναφζρκθκε και πιο πάνω ότι θ 

PHP δουλεφει καλφτερα με τον Apache, οπότε αν ζχουμε τθ δυνατότθτα να 

επιλζξουμε διακομιςτι ο Apache κα ιταν θ καλφτερθ επιλογι, λόγω του ότι είναι 

δωρεάν, ανοιχτοφ κϊδικα, ςτακερόσ και δθμοφιλισ. 

Η ιςτορύα τησ PHP 

PHP/FI 

H γλϊςςα PHP είναι διάδοχοσ ενόσ παλαιότερου προϊόντοσ που ονομαηόταν PHP/FI, 

Η PHP/FI δθμιουργικθκε από τον Rasmus Lerdorf το 1995, αρχικά ςαν ζνα απλό ςετ 

από scripts τθσ γλϊςςασ Perl για να παρακολουκεί τθν επιςκεψιμότθτα του 

διαδικτυακοφ βιογραφικοφ του. Αυτό το ςετ των scripts τα ονόμαςε «Personal 

Home Page Tools». Κακϊσ περιςςότερθ λειτουργικότθτα απαιτοφνταν,  ο Rasmus 

ζγραψε μία μεγαλφτερθ εφαρμογι του ςε κϊδικα C θ οποία ιταν ικανι να 

επικοινωνεί με βάςεισ δεδομζνων και επζτρεπε ςτουσ χριςτεσ να αναπτφςςουν 

δυναμικζσ διαδικτυακζσ εφαρμογζσ. Ο Rasmus επζλεξε να κοινοποιιςει τον πθγαίο 

κϊδικα τθσ PHP/FI ζτςι ϊςτε οποιοςδιποτε να μπορεί να τον δει, το 

χρθςιμοποιιςει, να  διορκϊςει ςφάλματα (bugs)  και να τον εξελίξει. 

Η PHP/FI (Personal Home Page/ Forms Interpreter)  περιείχε μερικι από τθν βαςικι 

λειτουργικότθτα τθσ ςθμερινισ PHP.  Είχε μεταβλθτζσ όμοιεσ με αυτζσ τθσ γλϊςςασ 

Perl, αυτόματθ  μεταγλϊττιςθ των μεταβλθτϊν Form και ενςωματωμζνο HTML 

ςυντακτικό. Το ςυντακτικόσ τθσ κακεαυτοφ ζμοιαηε με αυτό τθσ Perl, μολονότι ιταν 

πολφ περιςςότερο περιοριςμζνθ, απλι, και κάπωσ αςυνεπισ. 

Το 1997, θ PHP/FI 2.0, θ δεφτερθ ζκδοςθ τθσ εφαρμογισ ςε C , είχε οπαδοφσ μερικζσ 

χιλιάδεσ χριςτεσ ςτον κόςμο (εκτίμθςθ), με περίπου 50.000 domains να δθλϊνουν 

ότι τθν ζχουν εγκαταςτθμζνθ, που υπολογίηεται ςτο 1% των domains ςτον 

Διαδίκτυο. Ενϊ υπιρχαν μερικοί άνκρωποι που ςυνζβαλαν κομμάτια κϊδικα ςτο 

project, ιταν όμωσ ακόμα ζνα project  του ενόσ ατόμου. 

Η PHP/FI 2.0 ανακοινϊκθκε επίςθμα τον Νοζμβρθ του 1997 , αφοφ ξόδεψε τθν 

περιςςότερθ ηωι τθσ ςε δοκιμαςτικζσ (Beta) εκδόςεισ. Σφντομα διαδζχκθκε από τισ 

πρϊτεσ αρχικζσ (Alpha) εκδόςεισ τθσ PHP 3.0. 
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Παράδειγμα κϊδικα PHP/FI 

<!--include /text/header.html--> 

 

<!--getenv HTTP_USER_AGENT--> 

<!--ifsubstr $exec_result Mozilla--> 

  Hey, you are using Netscape!<p> 

<!--endif--> 

 

<!--sql database select * from table where user='$username'--> 

<!--ifless $numentries 1--> 

  Sorry, that record does not exist<p> 

<!--endif exit--> 

  Welcome <!--$user-->!<p> 

  You have <!--$index:0--> credits left in your account.<p> 

 

<!--include /text/footer.html--> 

PHP 3 

Η PHP 3.0 ιταν θ πρϊτθ ζκδοςθ που μοιάηει ςτθν PHP ζτςι όπωσ τθν γνωρίηουμε 

ςιμερα. Δθμιουργικθκε από τον Andi Gutmans και τον Zeev Suraski το 1997 όπου 

τθν ξανά ζγραψαν από τθν αρχι διότι βρικαν τθν PHP/FI 2.0  να υςτερεί ςοβαρά για 

ανάπτυξθ εφαρμογϊν e-Επιχειρθματικότθτασ, όταν δοφλευαν ςε ζνα 

πανεπιςτθμιακό project. Σε μια προςπάκεια ςυνεργαςίασ και εκκίνθςθσ τθσ 

ανάπτυξθσ πάνω ςτθν υπάρχον βάςθ χρθςτϊν (user-base) τθσ PHP/FI , ο Andi, 

Rasmus και ο Zeev αποφάςιςαν να ςυνεργαςτοφν και να ανακοινϊςουν τθν PHP 3.0 

ςαν τθν επίςθμθ διάδοχο τθσ PHP/FI 2.0, και θ ανάπτυξθ τθσ PHP/FI  ωσ επί τον 

πλείςτον ςταμάτθςε. 

Ζνα από τα πιο δυνατά ςθμεία τθσ PHP 3.0 ιταν τα δυνατά χαρακτθριςτικά 

επεκταςιμότθτασ. Επιπλζον για να παρζχουν ςτουσ τελικοφσ χριςτεσ (end users) μία 

ςυμπαγισ υποδομι για πολλζσ διαφορετικζσ βάςθσ δεδομζνων, πρωτόκολλα και 

διαςυνδζςεισ προγραμματιςμοφ εφαρμογϊν (APIs), τα χαρακτθριςτικά 

επεκταςιμότθτασ τθσ PHP 3.0 προςζλκυςαν δεκάδεσ προγραμματιςτζσ να 

ςυμμετζχουν και να υποβάλουν νζα ενκζματα (module).  Αναμφιςβιτθτα αυτό ιταν 

το κλειδί τθσ τεράςτιασ επιτυχίασ τθσ PHP 3.0. Άλλα χαρακτθριςτικά κλειδί που 

ειςιχκθςαν ςτθν PHP 3.0 ιταν θ υποςτιριξθ αντικειμενοςτραφοφσ ςυντακτικοφ και 

το κατά πολφ πιο δυνατό και ςυνεπισ ςυντακτικό τθσ γλϊςςασ. 

Η ολοκλθρωτικά νζα γλϊςςα κυκλοφόρθςε κάτω από νζο όνομα, ζτςι καταργικθκε 

ο υπαινιγμόσ τθσ περιοριςμζνθσ προςωπικισ χριςθσ ποφ υπονοοφςε το όνομα 

PHP/FI. Ονομάςτθκε απλά «PHP», με το όνομα να είναι ζνα αναδρομικό ακρωνφμιο 

- PHP: Hypertext Preprocessor. 

Στα τζλθ του 1998, θ PHP μεγάλωςε βάςθ εγκατάςταςθσ ςε δεκάδεσ χιλιάδεσ 

χριςτεσ (εκτίμθςθ) και εκατοντάδεσ χιλιάδεσ δικτυακοί τόποι διλωναν να τθν ζχουν 

εγκατεςτθμζνθ. Στθν κορφφωςθ τθσ θ PHP 3.0 ιταν εγκατεςτθμζνθ ςε περίπου το 

10% των διακομιςτϊν ιςτοςελίδων (web servers) ςτο Διαδίκτυο. 
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Η PHP 3.0 κυκλοφόρθςε επίςθμα το Ιοφνιο του 1998, αφοφ πζραςε 9 μινεσ 

ελεφκερθσ δοκιμαςίασ. 

PHP 4 

Το χειμϊνα του 1998, λίγο μετά τθν επίςθμθ κυκλοφορία του PHP 3.0, ο Andi 

Gutmans και o Zeev Suraski ξεκίνθςαν να ξαναγράψουν τον πυρινα τθσ PHP. Ο 

ςχεδιαςμόσ είχε ςτόχο να βελτιϊςει τθν απόδοςθ πολφπλοκων εφαρμογϊν και τθν 

«αρκρωτι» δομι τθσ code base τθσ PHP. Τζτοιεσ εφαρμογζσ μποροφςαν να γίνουν 

δυνατζσ λόγο των νζων χαρακτθριςτικϊν και τθν ευρεία ποικιλία υποςτιριξθσ από 

άλλουσ καταςκευαςτζσ (third party) βάςεων δεδομζνων και API, αλλά θ PHP 3.0 δεν 

ιταν ςχεδιαςμζνθ να χειρίηεται τζτοιεσ πολφπλοκεσ εφαρμογζσ αποτελεςματικά. Η 

νζα μθχανι, ονομάςτθκε «Zend Engine» (αποτελείται από τα αρχικά τουσ ονόματα, 

Zeev και Andi), θ οποία επίτευξε αυτοφσ τουσ ςχεδιαςτικοφσ ςτόχουσ και πρϊτο 

παρουςιάςτθκε ςτα μζςα του 1999. 

Η PHP 4.0, βαςίςτθκε ςε αυτι τθν μθχανι, και ιρκε με μια ευρεία γκάμα από 

επιπλζον νζα χαρακτθριςτικά, επίςθμα κυκλοφόρθςε τον Μάιο 2000, ςχεδόν δφο 

χρόνια μετά από τθν κυκλοφορία του προκάτοχοφ του, PHP 3.0. Εκτόσ από τθν 

άκρωσ  βελτιωμζνθ επίδοςθ του, θ PHP 4.0 ςυμπεριλαμβάνει άλλα ςθμαντικά 

χαρακτθριςτικά όπωσ υποςτιριξθ για ακόμα περιςςότερουσ διαδικτυακοφσ 

εξυπθρετθτζσ, ςυνεδρίεσ HTTP, ενταμίευςθ εξόδου (output buffering), περιςςότερο 

αςφαλισ τρόποι χειριςμοφ τθσ παρζμβαςθσ του χριςτθ και μερικζσ νζεσ δομζσ τθσ 

γλϊςςασ. 

Σιμερα, θ PHP χρθςιμοποιείται από εκατοντάδεσ χιλιάδεσ προγραμματιςτζσ 

(εκτιμϊμενο) και ζχουν εγκατεςτθμζνο μερικά εκατομμφρια ιςτοςελίδεσ, το οποίο 

προχπολογίηεται για περιςςότερο από 20% των domains ςτο διαδίκτυο. 

Η ομάδα προγραμματιςτϊν τθσ PHP περιλαμβάνει δεκάδεσ προγραμματιςτζσ, 

επίςθσ δεκάδεσ άλλοι δουλεφουν ςε project ςχετικά με τθν PHP όπωσ το PEAR και 

το project τεκμθρίωςθσ. 

PHP 5 

Η PHP 5 κυκλοφόρθςε τον Ιοφλιο του 2004 μετά από μακροχρόνια εξζλιξθ και 

αρκετζσ πρϊιμεσ εκδόςεισ. Κυρίωσ κακοδθγείται από τον πυρινα τθσ, τθν Zend 

Engine 2.0 με ζνα νζο μοντζλο αντικειμζνων και δεκάδεσ άλλα νζα χαρακτθριςτικά. 

Χαρακτηριςτικϊ τησ PHP 5 

Νϋο αντικειμενοςτραφϋσ μοντϋλο 

Πταν ο Zeev Suraski πρόςκεςε το αντικειμενοςτραφζσ ςυντακτικό επί των θμερϊν 

τθσ PHP 3, προςτζκθκε ωσ επιπλζον ςυντακτικό για πρόςβαςθ ςε ςυλλογζσ 

("syntactic sugar for accessing collections"). Το αντικειμενοςτραφζσ μοντζλο επίςθσ 
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υποςτιριηε κλθρονομικότθτα και επζτρεπε μία τάξθ (και αντικείμενο) να 

ςυνακροίηει μεκόδουσ και ιδιότθτεσ, αλλά τίποτα παραπάνω. Πταν ο Zeev και ο 

Andi ξαναζγραψαν τθν μθχανι script για τθν PHP 4, ιταν μια εντελϊσ νζα μθχανι, 

πολφ πιο γριγορθ, πολφ πιο ςτακερι και με πολλά χαρακτθριςτικά. Ωςτόςο το 

αντικειμενοςτραφζσ μοντζλο που πρωτοειςιχκθ ςτθν PHP 3, δεν πειράχκθκε. 

Ραρόλο που το μοντζλο αντικειμζνων είχε ςοβαροφσ περιοριςμοφσ 

χρθςιμοποιοφνταν ευρζωσ ςε όλον τον κόςμο, ςυχνά ςε πολφ μεγάλεσ εφαρμογζσ 

PHP. Αυτι θ εντυπωςιακι χριςθ του αντικειμενοςτραφοφσ προγραμματιςμοφ 

(Object-Oriented Programming paradigm) με τθν PHP 4 παρόλο τισ αδυναμίεσ του 

ζγινε το επίκεντρο για τθν επόμενθ ζκδοςθ τθσ PHP. 

Ο μεγαλφτεροσ περιοριςμόσ (που οδιγθςε ςε περαιτζρω περιοριςμοφσ) είναι το 

γεγονόσ ότι θ ςθμαςιολογία αντιγραφισ των αντικειμζνων ιταν θ ίδια με αυτι τον 

μθτρικϊν (native) τφπων. Ρωσ αυτό πραγματικά επθρεάηει των προγραμματιςτι 

PHP; Πταν κα όριηεσ μία μεταβλθτι (θ οποία δείχνει προσ ζνα αντικείμενο) ςε μια 

άλλθ μεταβλθτι, ζνα αντίγραφο του αντικειμζνου να δθμιουργθκεί. Αυτό δεν 

επθρεάηει μόνο τθν επίδοςθ αλλά ςυνικωσ οδθγεί ςε δυςνόθτθ ςυμπεριφορά και 

ςφάλματα ςε εφαρμογζσ που είναι γραμμζνεσ ςε PHP 4, γιατί πολφ 

προγραμματιςτζσ πίςτευαν ότι και οι δφο μεταβλθτζσ κα ζδειχναν ςτο ίδιο 

αντικείμενο. Οι μεταβλθτζσ δείχνουν ςε ξεχωριςτά αντίγραφα του ίδιου 

αντικειμζνου, αλλάηοντασ το ζνα δεν κα γινόταν θ αλλαγι και ςτο άλλο. 

Για παράδειγμα: 

class Person { 

    var $name; 

    function get_name() { 

        return $this->name; 

    } 

    function set_name($name) { 

        $this->name = $name; 

    } 

    function Person($name) { 

        $this->set_name($name); 

    } 

} 

 

function changename($Person, $name) { 

    $Person ->set_name($name); 

} 

 

$Person = new Person("Χάπηρ"); 

changename ($Person, "Μάνορ"); 

print $Person->get_name(); 

Ο παραπάνω κϊδικασ ςτθν PHP 4 δεν κα εκτφπωνε το όνομα Μάνοσ αλλά το όνομα 
Χάρθσ. Αυτό γίνεται διότι περνάμε το αντικείμενο Person που το δείχνει θ 
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μεταβλθτι $Person ωσ τιμι (by-value) ζτςι το αντικείμενο Person αντιγράφετε, 
ςυνεπϊσ θ λειτουργία (function) changename δουλεφει πάνω ςτο νζο (αντίγραφο) 
αντικείμενο Person το οποίο κρατάει τθν μεταβλθτι $name με τιμι Χάρθσ ζτςι 
όπωσ του ορίςαμε όταν δθμιουργιςαμε το πρϊτο αντικείμενο και μετά 
αντιγράφθκε.  

Αυτι θ ςυμπεριφορά δεν είναι πολφ ενορατικι, όπωσ πολλοί προγραμματιςτζσ κα 
περίμεναν ςυμπεριφορά ςαν τθσ Java. Στθν Java οι μεταβλθτζσ πραγματικά κρατάνε 
μια λαβι (ι δείκτεσ) ςτο αντικείμενο και ωσ εκ τοφτου όταν αντιγράφετε, μόνο θ 
λαβι αντιγράφετε και όχι ολόκλθρο το αντικείμενο. 

Υπιρχαν δφο είδθ χρθςτϊν τθσ PHP 4, αυτοί που γνϊριηαν αυτό το πρόβλθμα και 
αυτοί που δεν είχαν ιδζα. Οι τελευταίοι ςυνικωσ δεν παρατθροφςαν το πρόβλθμα 
και ο κϊδικασ τουσ ιταν γραμμζνοσ ζτςι ϊςτε να μθν επθρεάηετε πραγματικά από 
τθν φπαρξθ του προβλιματοσ. Σίγουρα κάποιοι από αυτοφσ περάςανε νφχτεσ 
άγρυπνοι προςπακϊντασ να επιλφςουν περίεργα ςφάλματα τα οποία δεν 
μποροφςαν να εντοπίςουν. Αυτοί που γνϊριηαν το πρόβλθμα το παρζκαμπταν 
περνϊντασ και ορίηοντασ πάντα αντικείμενα με αναφορζσ (by-reference). Ζτςι 
εμπόδιηαν τθν μθχανι να αντιγράφει το αντικείμενο αλλά αυτό ςαν τακτικι 
δθμιουργοφςε κϊδικα γεμάτο ςφμβολα & το οποίο ζκανε τον κϊδικα να είναι 
δυςανάγνωςτοσ. 

Το παλιό μοντζλο αντικειμζνων όχι μόνο οδθγοφςε ςτο παραπάνω πρόβλθμα αλλά 
επίςθσ οδθγοφςε ςε κεμελιϊδθσ προβλιματα τα οποία εμπόδιηαν τθν εφαρμογι 
μερικϊν επιπρόςκετων χαρακτθριςτικϊν πάνω ςτο υπάρχον μοντζλο αντικειμζνων. 

Στθν PHP 5, θ υποδομι του μοντζλου αντικειμζνων ξαναγράφθκε να λειτουργεί με 
λαβζσ αντικειμζνων. Εκτόσ και αν ρθτά αντιγράψεισ ζνα αντικείμενο 
χρθςιμοποιϊντασ τθν λζξθ κλειδί clone δεν κα δθμιουργιςεισ ποτζ ζνα αντίγραφο 
του αντικειμζνου ςτο παραςκινιο. Στθν PHP 5 δεν υπάρχει λόγοσ να περάςεισ ι 
ορίςεισ ζνα αντικείμενο με αναφορά. 

Υποςθμείωςθ: Οριςμόσ και πζραςμα με αναφορά υποςτθρίηεται ακόμα, ςτθν 

περίπτωςθ που κεσ πραγματικά να αλλάξεισ το περιεχόμενο μιασ μεταβλθτισ (είτε 

αντικείμενο ι άλλου τφπου). 

Νϋα αντικειμενοςτραφόσ χαρακτηριςτικϊ 

Τα νζα αντικειμενοςτραφισ χαρακτθριςτικά είναι πάρα πολλά για να αναλυκοφν. 

Ζτςι κα ςασ παρουςιάςουμε τα κφρια από αυτά. 

1. Κοινού/Μυςτικού/Προςτατευόμενοι (public/private/protected) 

τροποποιητϋσ πρόςβαςησ για μεθόδουσ και ιδιότητεσ. 

Επιτρζπουν τθν χριςθ κοινϊν αντικειμενοςτραφϊν τροποποιθτϊν πρόςβαςθσ 

για να ελζγχουν τθν πρόςβαςθ των μεκόδων και ιδιοτιτων.  

Για παράδειγμα: 
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class Myclass { 

    private $id = 13; 

 

    public function get_id() { 

        return $this->id; 

    } 

} 

2. Ενιαύο όνομα καταςκευαςτό (constructor) __construct() 

Αντί το όνομα του καταςκευαςτι να είναι το όνομα τθσ τάξθσ, κα πρζπει να 

δθλϊνεται ωσ __construct(), κάνοντασ το ευκολότερο να μετατοπιςτοφν τάξεισ 

μζςα ςτισ κλθρονομικότθτεσ των τάξεων.  

Για παράδειγμα:  

class MyClass { 

    function __construct() { 

        print "inside constructor"; 

    } 

} 

3. Τποςτόριξη καταςτροφϋα (destructor) αντικειμϋνων ορύζοντασ μια 

μϋθοδο __destructor() 

Επιτρζπει τον οριςμό μιασ μεκόδου καταςτροφισ αντικειμζνου που εκτελείτε 

όταν ζνα αντικείμενο καταςτρζφετε. 

Για παράδειγμα: 

class MyClass { 

    function __destruct() { 

        print "Destroying object"; 

    } 

} 

4. Διεπαφϋσ (interfaces) 

Δίνει τθν δυνατότθτα για μία τάξθ να εκπλθρϊςει παραπάνω από μία ςχζςθ is-

a. Μία τάξθ μπορεί να κλθρονομιςει από μία μόνο τάξθ αλλά μπορεί να 

υλοποιιςει όςεσ διεπαφζσ κζλει. 

Για παράδειγμα: 

interface Display { 

    function display(); 

} 

 

class circle implements Display { 

    function display() { 

        print "Displaying circle"; 

    } 

} 
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5. Σελεςτόσ instanceof 

Υποςτιριξθ ςε επίπεδο γλϊςςασ για ζλεγχο ςχζςεων is-a. Η λειτουργία is_a() τθσ 

PHP 4 είναι πλζον  μθ ςυνιςτϊμενθ (deprecated). 

Για παράδειγμα: 

if ($obj instance of circle) { 

    print '$obj is a circle'; 

} 

6. Final μϋθοδοι  

Η λζξθ κλειδί final μασ επιτρζπει να ςθμαδζψουμε μεκόδουσ ζτςι ϊςτε μια τάξθ 

που κλθρονομεί να μθν μπορεί να τθν υπερφορτϊςει (overload). 

Για παράδειγμα: 

class MyClass { 

    final function getBaseClassName() { 

        return __CLASS__; 

    } 

} 

7. Final τϊξεισ 

Άμα ορίςουμε μία τάξθ ωσ final τότε δεν μπορεί να κλθρονομθκεί. Για 

παράδειγμα ο παρακάτω κϊδικασ κα μασ ζδινε ςφάλμα κατά τθν εκτζλεςθ του: 

final class FinalClass{ 

} 

 

class BogusClass extends FinalClass { 

} 

8. Ρητό αντιγραφό (κλωνοπούηςη) αντικειμϋνων. 

Για να αντιγράψεισ πιςτά ζνα αντικείμενο κα πρζπει να χρθςιμοποιιςεισ τθν 

λζξθ κλειδί clone. Μποροφμε επίςθσ να δθλϊςουμε μία μζκοδο __clone() θ 

οποία καλείτε κατά τθν διάρκεια τθσ αντιγραφισ (αφοφ οι ιδιότθτεσ ζχουν 

αντιγραφεί από το πρωτότυπο αντικείμενο). 

Για παράδειγμα:  

class MyClass{ 

    function __clone() { 

        print "Object is being cloned"; 

    } 

} 

$obj = new MyClass(); 

clone $obj; 



42 
 

9. ΢ταθερϋσ αντικειμϋνων 

Οι οριςμοί τάξεων πλζον μποροφν να εμπεριζχουν ςτακερζσ τιμζσ και 

αναφζρονται χρθςιμοποιϊντασ τθν τάξθ. 

class MyClass { 

    const SUCCESS = "success"; 

    const FAILURE = "failure"; 

} 

print MyClass::SUCCESS; 

print MyClass::FAILURE; 

10. ΢τατικϊ Μϋλη (members) 

Οι δθλϊςεισ τάξεων πλζον μποροφν να περιζχουν ςτατικά μζλθ (ιδιότθτεσ), με 

πρόςβαςθ μζςω τθσ τάξθσ. Συνικθσ χρθςιμότθτα των ςτατικϊν μελϊν είναι ςτο 

πρότυπο Σόλο ι πρότυπο μονοςφνολο (Singleton pattern). 

Για παράδειγμα: 

class Singleton{ 

    static private $instance = NULL; 

 

    private function __construct() { 

    } 

 

    static public function get_Instance() { 

        if (self::$instance == NULL) { 

            self::$instance = new Singleton(); 

        } 

        return self::$instance; 

    } 

} 

11. ΢τατικϋσ μϋθοδοι (methods) 

Ρλζον μποροφμε να ορίςουμε μεκόδουσ ωσ ςτατικζσ επιτρζποντασ τεσ  να 

κλθκοφν από μθ-αντικείμενα. Οι ςτατικζσ μζκοδοι δεν ορίηουν τθν μεταβλθτι 

$this λόγο του ότι δεν είναι ςυνυφαςμζνεσ με κάποιο ςυγκεκριμζνο αντικείμενο.  

Για παράδειγμα: 

class Myclass{ 

    static function helloworld() { 

        print "Hello, world"; 

    } 

} 

MyClass::helloworld(); 
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12. Αφαιρετικϋσ (abstract) τϊξεισ. 

Μία τάξθ μπορεί να δθλωκεί ωσ αφθρθμζνθ ζτςι ϊςτε να είναι αδφνατθ θ 

δθμιουργία αντικειμζνου από αυτι. Ωςτόςο μπορεί μια τάξθ (ι τάξεισ) να 

κλθρονομιςουν από τθν αφθρθμζνθ. 

Για παράδειγμα: 

abstract class MyBaseClass{ 

    function display() { 

        print "Default display routine being called"; 

    } 

} 

13. Αφαιρετικϋσ (abstract) μϋθοδοι. 

Μια μζκοδοσ μπορεί να δθλωκεί ωσ αφθρθμζνθ, ζτςι αναβάλετε ο οριςμόσ τθσ 

ςε μία τάξθ κλθρονόμο. Μια τάξθ που εμπεριζχει αφθρθμζνεσ μεκόδουσ κα 

πρζπει να δθλωκεί ωσ αφθρθμζνθ και αυτι. 

 

Για παράδειγμα: 

abstract class MyBaseClass { 

    abstract function display(); 

} 

14. ΢υμβουλϋσ για τύπο Αντικειμϋνου (Class type hints) 

Οι δθλϊςεισ των λειτουργιϊν μποροφν να περιζχουν ςυμβουλζσ για τισ 

παραμζτρουσ  των αντικειμζνων. Αν μια λειτουργία κλθκεί με λάκοσ τφπο τάξθσ 

τότε ζχουμε ςφάλμα. 

Για παράδειγμα: 

function expectsMyClass(MyClass $obj) { 

 

} 

15. Τποςτόριξη για ςπϊςιμο αναφορϊσ (dereferencing) αντικειμϋνου οι 

οπούεσ επιςτρϋφονται από μεθόδουσ. 

Στθν PHP 4, δεν μποροφςεσ απευκείασ να ςπάςεισ μια αναφορά ςε αντικείμενο 

όπωσ αυτι επιςτρζφεται από μία μζκοδο. Ρρϊτα κα ζπρεπε να τθν ορίςεισ ςε 

μία νζα «ψευδό» (dummy) μεταβλθτι και μετά να ςπάςεισ τθν αναφορά. 

Για παράδειγμα ςτθν PHP 4: 

$dummy = $obj->method(); 

$dummy->method2(); 
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Για παράδειγμα ςτθν PHP 5: 

$obj->method()->method2(); 

16. ΢αρωτϋσ (Iterators) 

Η PHP 5 επιτρζπει τάξεισ PHP και τάξεισ προεκτάςεισ PHP για τθν υλοποίθςθ 

μιασ διεπαφισ ςαρωτι. Μόλισ υλοποιθκεί αυτι θ διεπαφι τότε κα μπορζςουμε 

να ςαρϊςουμε μια περίςταςθ μιασ τάξθσ χρθςιμοποιϊντασ τθν λειτουργία 

foreach(). 

Για παράδειγμα: 

$obj = new MyIteratorImplementation(); 

foreach ($obj as $value) { 

    print "value : ".$value; 

} 

17. __autoload() 

Ρολφ προγραμματιςτζσ που γράφουν αντικειμενοςτραφζσ εφαρμογζσ 

δθμιουργοφν ζνα αρχείο πθγαίου PHP κϊδικα ανά οριςμό τάξθσ. Μια από τισ 

μεγαλφτερεσ ενοχλιςεισ είναι να πρζπει να γράψεισ μια μεγάλθ λίςτα των 

αρχείων που πρζπει να εμπεριζχονται με τουσ οριςμοφσ των τάξεων ςτθν αρχι 

του κάκε script (ζνα για κάκε τάξθ). Στθν PHP 5 αυτό πλζον δεν είναι αναγκαίο. 

Μπορείσ να ορίςεισ μία λειτουργία __autoload() θ ποία καλείται αυτόματα ςτθν 

περίπτωςθ που προςπακείσ να χρθςιμοποιιςεισ μία τάξθ θ οποία δεν ζχει 

οριςτεί ακόμα. Καλϊντασ αυτι τθ λειτουργία θ μθχανι script δίνει μια 

τελευταία ευκαιρία να φορτϊςει τθν τάξθ πριν θ PHP μασ δϊςει κάποιο 

ςφάλμα. 

Για παράδειγμα: 

function __autoload($class_name) { 

    include_once($class_name . "php"); 

} 

 

$obj  = new MyClass1(); 

$obj2 = new MyClass2(); 

Άλλα νϋα χαρακτηριςτικϊ 

1. Χειριςμόσ εξαιρϋςεων 

Η PHP 5 προςκζτει τθν ικανότθτα να γίνεται δομθμζνοσ χειριςμόσ των 

εξαιρζςεων με το πολφ γνωςτό παράδειγμα (paradigm) try/throw/catch 

(προςπάκθςε/πζτα/άρπαξε). Επιτρζπεται να throw (πετάσ) αντικείμενα τα 

οποία κλθρονομοφν από τθν τάξθ Exception. 

Για παράδειγμα: 
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class SQLException extends Exception { 

    public $problem; 

    function __construct($problem) { 

        $this->problem = $problem; 

    } 

} 

 

try { 

    ... 

    throw new SQLException ("Couldn’t connect to database "); 

    ... 

} catch (SQLException $e) { 

    print "caught an SQLException with problem $obj->problem"; 

} catch (Exception $e) { 

    print "Caught unrecognized exception"; 

} 

Αυτι τθν ςτιγμι για λόγουσ αντίςτροφθσ ςυμβατότθτασ οι περιςςότερεσ 

εςωτερικζσ λειτουργίεσ δεν πετάνε εξαιρζςεισ. Ωςτόςο νζεσ προεκτάςεισ 

χρθςιμοποιοφν αυτιν τθν ικανότθτα. Επίςθσ παρόμοια με τθν ιδθ υπάρχουςα 

λειτουργία set_error_handler() πλζον μπορεί να χρθςιμοποιθκεί θ 

set_exception_handler() για να catch (πιάςουμε) τισ μθ χειριηόμενεσ εξαιρζςεισ 

πριν τερματιςτεί το script. 

2. Foreach με αναφορϋσ 

Στθν PHP 4, δεν μποροφςεσ να ςαρϊςεισ ζναν πίνακα και να τροποποιιςεισ τισ 

τιμζσ του. Η PHP 5 το υποςτθρίηει αυτό επιτρζποντασ να ςαρϊςεισ με αναφορζσ 

(&), ζτςι οι που τιμζσ αλλάηουν με τθν ςάρωςθ αλλάηουν ςτον πίνακα που 

ςαρϊνει. 

foreach ($array as &$value) { 

    if ($value === "NULL") { 

        $value = NULL; 

    } 

} 

3. Προεπιλεγμϋνεσ τιμϋσ για τισ παραμϋτρουσ με αναφορϊ 

Στθν PHP 4, προεπιλεγμζνεσ τιμζσ μποροφςαν να δοκοφν μόνο ςε παραμζτρουσ 

που περνιοφνται με τιμι (by-value). Ρλζον υποςτθρίηεται να δοκοφν 

προεπιλεγμζνεσ τιμζσ και ςε παραμζτρουσ που περνιοφνται με αναφορά (by-

value). 

Για παράδειγμα: 

function my_func(&$arg = null) { 

   if ($arg === NULL) { 

        print '$arg is empty'; 

   } 
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} 

my_func(); 

Γενικϋσ αλλαγϋσ ςτην PHP 

XML και Web Services 

Ακλουκϊντασ τισ αλλαγζσ τθσ γλϊςςασ, οι ενθμερϊςεισ ςτθν XML μζςα ςτθν PHP 5 

είναι πικανϊν οι πιο ςθμαντικζσ και ςυναρπαςτικζσ. Η ενιςχυμζνθ λειτουργικότθτα 

XML ςτθν PHP 5 τθν τοποκετεί ςτο ίδιο επίπεδο με άλλεσ τεχνολογίεσ του 

διαδικτφου ςε μερικοφσ τομείσ και ςε άλλουσ τομείσ υπερνικά. 

Σα θεμϋλια 

Η υποςτιριξθ τθσ XML ςτθν PHP 4 υλοποιικθκε χρθςιμοποιϊντασ μια ποικιλία από 

υποκείμενεσ βιβλιοκικεσ XML. Υποςτιριξθ για SAX υλοποιικθκε χρθςιμοποιϊντασ 

τθν παλιά βιβλιοκικθ Expat, θ XSLT υλοποιικθκε χρθςιμοποιϊντασ τθν βιβλιοκικθ 

Sablotron (ι χρθςιμοποιϊντασ τθν βιβλιοκικθ libxml2 μζςω τθσ επζκταςθσ DOM) 

και θ DOM υλοποιικθκε χρθςιμοποιϊντασ τθν πιο ιςχυρι βιβλιοκικθ libxml2 από 

το project GNOME. 

Χρθςιμοποιϊντασ μια ποικιλία από βιβλιοκικεσ δεν ζκανε τθν PHP 4 να διαπρζψει 

ςτο κζμα υποςτιριξθσ τθσ XML. Η ςυντιρθςθ ιταν φτωχι, τα νζα ςτάνταρ ςτθν 

XML δεν υποςτθρίηονταν πάντα, θ επίδοςθ δεν ιταν τόςο καλι όςο κα μποροφςε 

να ιταν και θ διαλειτουργικότθτα μεταξφ των διαφόρων επεκτάςεων XML δεν 

υπιρχε. 

Στθν PHP 5, όλεσ οι επεκτάςεισ XML ξανά γράφτθκαν να χρθςιμοποιοφν τθν εξαίςια 

εργαλειοκικθ ΧΜL libxml2. Είναι μια πολφ πλοφςια, με υψθλι ςυντιρθςθ και 

αποδοτικι υλοποίθςθ των ςτάνταρ XML φζρνοντασ τθν αιχμι τθσ τεχνολογίασ XML 

ςτθν PHP. Πλεσ οι προαναφερμζνεσ επεκτάςεισ (SAX, DOM και XSLT) πλζον 

χρθςιμοποιοφν τθν libxml2 ςυμπεριλαμβανομζνων των νζων επεκτάςεων 

SimpleXML και SOAP. 

SAX 

Ππωσ αναφζρκθκε, θ νζα υλοποίθςθ τθσ SAX μεταπιδθςε από τθ χριςθ τθσ 

βιβλιοκικθσ Expat ςτθν libxml2. Ραρά το γεγονόσ ότι θ νζα επζκταςθ κα πρζπει να 

είναι ςυμβατι μπορεί να υπάρχουν κάποιεσ μικρζσ διαφορζσ. Οι προγραμματιςτζσ 

οι οποίοι εξακολουκοφν να κζλουν να εργαςτοφν με τθν βιβλιοκικθ Expat μποροφν 

να το κάνουν ρυκμίηοντασ και κτίηοντασ (building) τθν PHP αναλόγωσ (μθ 

ςυνιςτϊμενο).  

DOM 

Ραρόλο που θ υποςτιριξθ τθσ DOM ςτθν PHP 4 βαςιηόταν ιδθ ςτθν βιβλιοκικθ 

libxml2, είχε αρκετά ςφάλματα (bugs), είχε ςφάλματα διαρροισ μνιμθσ (memory 

leaks) και το API ςε πολλζσ περιπτϊςεισ δεν ιταν ςυμμορφοφμενο με τθν W3C 
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(W3C compliant). Η επζκταςθ DOM πζραςε από ζνα διεξοδικό «λίφτινγκ» για τθν 

PHP 5. Πχι μόνο θ επζκταςθ ωσ επί τον πλείςτον ξαναγράφτθκε αλλά πλζον είναι 

και ςυμμορφοφμενο με τθν W3C. Για παράδειγμα, τα ονόματα των λειτουργιϊν 

πλζον χρθςιμοποιοφν studyCaps όπωσ περιγράφετε από τα ςτάνταρ τθσ W3C 

κακιςτϊντασ ευκολότερο για τον χριςτθ να διαβάςει γενικι τεκμθρίωςθ από τθν 

W3C και να υλοποιιςει αυτό που ζμακε, απευκείασ ςτθν PHP. Εξάλλου, θ επζκταςθ 

DOM πλζον υποςτθρίηει τρία είδθ ςχθμάτων (schemas) για τθν επικφρωςθ τθσ XML, 

DTD, XML Schema και RelaxNG. 

Ωσ αποτζλεςμα αυτϊν των αλλαγϊν, κϊδικασ γραμμζνοσ ςε PHP 4 

χρθςιμοποιϊντασ DOM δεν κα τρζχει πάντα ςτθν PHP 5. Ωςτόςο, ςτισ περιςςότερεσ 

περιπτϊςεισ προςαρμόηοντασ τα ονόματα των λειτουργιϊν ςτο νζο ςτάνταρντ 

πικανόσ να λφςει το πρόβλθμα. 

XSLT 

Στθν PHP 4, υπιρχαν δφο επεκτάςεισ που υποςτιριηαν μεταςχθματιςμοφσ XSL (XSL 

Transformations). Η πρϊτθ χρθςιμοποιοφςε τθν επζκταςθ Sablotron και θ δεφτερθ 

χρθςιμοποιοφςε τθν υποςτιριξθ XSLT ςτθν επζκταςθ DOM. Στθν PHP 5, μια νζα 

επζκταςθ XSL γράφτθκε και , όπωσ αναφζρκθκε, είναι βαςιςμζνθ ςτθν επζκταςθ 

libxml2. Από τθν PHP 5, θ XSLT δεν λαμβάνει ςαν παράμετρο το φφλλο ςτυλ τθσ 

XSLT αλλά εξαρτάται από τθν επζκταςθ DOM να το φορτϊςει, το φφλλο ςτυλ 

μπορεί να γραφεί ςτθν κρυφι μνιμθ (cached in memory), ζτςι μπορεί να 

εφαρμοςτεί ςε πολλά ζγραφα εξοικονομϊντασ χρόνο εκτζλεςθσ.  

SimpleXML 

Ρικανότατα κοιτϊντασ πίςω ζνα με δφο χρόνια κα ιταν ςαφζσ ότι θ SimpleXML 

άλλαξε τον τρόπο με τον οποίο οι προγραμματιςτζσ PHP δοφλευαν με τα αρχεία 

XML. Η SimpleXML κα μποροφςε πραγματικά να λζγεται «XML για χαηοφσ (XML for 

Dummies)». Αντί να πρζπει να δουλζψει με τθ DOM ι ακόμα χειρότερα με τθν SAX, 

ι SimpleXML παρουςιάηει τα αρχεία XML ωσ ζνα αντικείμενο (native) PHP. Μπορείσ 

να διαβάςεισ, γράψεισ ι ςαρϊςεισ το αρχείο XML με ευκολία ζχοντασ πρόςβαςθ ςε 

ςτοιχεία και χαρακτθριςτικά. 

Θεωριςτε το ακόλουκο αρχείο XML: 

<clients> 

<client> 

    <name>Κώζηαρ Παπαδειγμαηίδηρ</name> 

    <account_number>87234838</account_number> 

</client> 

<client> 

    <name>Μαπία Εξεμελοπούλος</name> 

    <account_number>72384329</account_number> 

</client> 

</clients> 
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Το παρακάτω κομμάτι κϊδικα εκτυπϊνει το όνομα (<name>) και τον αρικμό 

λογαριαςμοφ (<account_number>) του κάκε πελάτθ (<client>): 

$clients = simplexml_load_file('clients.xml'); 

foreach ($clients->client as $client)  

{ 

  print "Ο/Η $client->name έσει απιθμό λογαπιαζμού: 

    $client->account_number"."<br />"; 

} 

Είναι προφανζσ το πόςο απλι είναι πραγματικά θ SimpleXML. 

Σε περίπτωςθ που χρειάηεται να γίνει κάτι πιο εξειδικευμζνο ςτο αντικείμενο 

SimpleXML το οποίο δεν υποςτθρίηεται από αυτι τθν ελαφριά επζκταςθ, μποροφμε 

να το μετατρζψουμε ςε ζνα δζντρο DOM καλϊντασ τθν λειτουργία 

dom_import_simplexml(), να το χειριςτοφμε με τθν DOM και να το μετατρζψουμε 

πάλι ςε SimpleXML χρθςιμοποιϊντασ τθ λειτουργία simplexml_import_dom(). Χάρθ 

ςτισ δφο επεκτάςεισ που χρθςιμοποιοφν τθν ίδια υποκείμενθ βιβλιοκικθ XML θ 

εναλλαγι μεταξφ αυτϊν των δφο ζχει γίνει πραγματικότθτα.  

SOAP 

Επίςθμθ (native) υποςτιριξθ του SOAP ςτθν PHP 4 ζλειπε. Η ςυνθκζςτερθ 

υλοποίθςθ του SΟAP ιταν του PEAR αλλά επειδι ιταν υλοποιθμζνθ εξολοκλιρου 

ςε PHP δεν μποροφςε να αποδϊςει ςαν μια εμφωλευμζνθ επζκταςθ γραμμζνθ ςε 

C. Άλλεσ διακζςιμεσ επεκτάςεισ γραμμζνεσ ςε C δεν ζφταςαν ποτζ ςτθ ςτακερότθτα 

και ευρεία αποδοχι και υιοκζτθςθ, ζτςι δεν ςυμπεριλιφκθκαν ςτθν κεντρικι 

διανομι τθσ PHP 5. 

Η υποςτιριξθ του SOAP ςτθ PHP 5 ξαναγράφτθκε εξολοκλιρου ωσ μία επζκταςθ ςε 

C και αν και μόλισ είχε ολοκλθρωκεί ςε πολφ προχωρθμζνο ςτάδιο τθσ δοκιμαςτικισ 

φάςθσ (beta stage process), ςυμπεριλιφκθκε ςτθν προεπιλεγμζνθ διανομι λόγω τισ 

εισ βάκοσ υλοποίθςθσ του μεγαλφτερου μζρουσ του ςτάνταρ του SOAP. 

Το παρακάτω κομμάτι κϊδικα καλεί τθν λειτουργία  SomeFunction() που ορίηεται ςε 

ζνα αρχείο WSDL: 

$client = new SoapClient("some.wsdl"); 

$client->SomeFunction($a, $b, $c); 

Νϋα επϋκταςη MySQLi (MySQL Improved) 

Για τθν PHP 5, θ εταιρία MySQL AB ζγραψε μια νζα επζκταςθ MySQL θ οποία 

επιτρζπει να επωφελθκοφν οι χριςτεσ πλιρωσ από τθν νζα λειτουργικότθτα ςτθν 

MySQL 4.1 και μετά. Σε αντίκεςθ με τθν παλιά επζκταςθ MySQL, θ νζα δίνει μία 

λειτουργικι και  μία αντικειμενοςτραφζσ διεπαφι ζτςι ϊςτε να μποροφν να 

επιλζξουν αυτό που προτιμάνε. Νζα χαρακτθριςτικά που υποςτθρίηονται από τθν 
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επζκταςθ αυτι περιλαμβάνουν προετοιμαςμζνεσ δθλϊςεισ (prepared statements) 

και ζνωςθ μεταβλθτϊν (variable binding), SSL και ςυμπιεςμζνεσ ςυνδζςεισ 

(compressed connections), ζλεγχοσ ςυναλλαγισ (transaction control), υποςτιριξθ 

αναπαραγωγισ (replication support) και άλλα… 

Επϋκταςη SQLite 

Η υποςτιριξθ για τθν SQLite πρωτοεμφανίςτθκε ςτθν ςειρά PHP 4.3.x. Είναι μια 

εμφωλευμζνθ βιβλιοκικθ SQL θ οποία δεν χρειάηεται εξυπθρετθτι SQL και είναι 

ιδιαίτερα κατάλλθλθ για εφαρμογζσ που δεν χρειάηονται τθν επεκταςιμότθτα ενόσ 

εξυπθρετθτι SQL ι αν αναπτφςςετε θ εφαρμογι ςε κάποιον ISP που δεν δίνει 

πρόςβαςθ ςε ζναν εξυπθρετθτι SQL. Σε αντίκεςθ με ότι υποδθλϊνει το όνομα τθσ θ 

SQLite είναι πλοφςια ςε χαρακτθριςτικά και υποςτθρίηει ςυναλλαγζσ (transactions), 

μερικι επιλογι (sub-selects), όψεισ και μεγάλα αρχεία DB (Βάςεισ Δεδομζνων). 

Αναφζρετε ωσ χαρακτθριςτικό τθσ PHP 5 διότι πρωτοεμφανίςτθκεσ ςτισ τελευταίεσ 

εκδϊςεισ τθσ ςειράσ PHP 4 και δεδομζνου ότι εκμεταλλεφεται τισ δυνατότθτεσ τθσ 

PHP 5 παρζχοντασ μια αντικειμενοςτραφζσ διεπαφι και υποςτθρίηει ςαρωτζσ. 

Επϋκταςη Tidy 

Η PHP 5 ςυμπεριλαμβάνει υποςτιριξθ για τθν πολφ χριςιμθ βιβλιοκικθ Tidy. 

Επιτρζπει ςτουσ προγραμματιςτζσ PHP να αναλφουν, διαγνϊςουν, κακαρίςουν και 

επιςκευάςουν αρχεία HTML. Η επζκταςθ Tidy υποςτθρίηει λειτουργικζσ (functional) 

διεπαφζσ αλλά και αντικειμενοςτραφζσ, επίςθσ το API τθσ χρθςιμοποιεί τον 

μθχανιςμό εξαιρζςεων (exception mechanism) τθσ PHP 5. 

Επϋκταςη Perl 

Ραρόλο που δεν ςυμπεριλαμβάνετε ςτο προεπιλεγμζνο πακζτο PHP 5, θ επζκταςθ 

Perl επιτρζπει ςτον χριςτθ να καλζςει script γραμμζνα ςε Perl, να χρθςιμοποιιςει 

αντικείμενα Perl και να χρθςιμοποιιςει άλλεσ λειτουργίεσ τθσ Perl από τθν PHP 

(natively). Αυτι θ νζα επζκταςθ βρίςκεται ςτθν αποκικθ (repository) PECL (PHP 

Extension Community Library). 

Λοιπϊ νϋα χαρακτηριςτικϊ ςτην PHP 5: 

Νϋοσ διαχειριςτόσ μνόμησ 

Η μθχανι Zend διακζτει ζνα νζο διαχειριςτι μνιμθσ. Τα δφο βαςικά προτεριματα 

είναι θ καλφτερθ υποςτιριξθ για πολυ-νθματικά (multi-threaded) περιβάλλοντα (Οι 

κατανομζσ δεν χρειάηεται να κάνουν κλειδϊματα αμοιβαίου αποκλειςμοφ) και μετά 

από κάκε αίτθςθ που ελευκερϊνει τα κατανεμθμζνα μπλοκ μνιμθσ είναι πλζον 

πολφ πιο αποδοτικό. Δεδομζνου ότι αυτό αποτελεί υποκείμενθ υποδομι οι αλλαγζσ 

δεν μποροφν να παρατθρθκοφν απευκείασ από τον τελικό χριςτθ. 

Κατϊργηςη υποςτόριξησ για Windows 95 

Η PHP πλζον δεν υποςτθρίηει τθν πλατφόρμα Windows 95 λόγω του ότι δεν 

υποςτθρίηει τθν λειτουργικότθτα που χρθςιμοποιεί θ PHP. Ππωσ θ Microsoft ζχει 
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επίςθμα ςταματιςει να υποςτθρίηει τθν πλατφόρμα Windows 95 πάνω από ζνα 

χρόνο τϊρα, ζτςι και θ αναπτυξιακι κοινότθτα τθσ PHP αποφάςιςε ότι αυτι ιταν 

μια ςοφι απόφαςθ. 

 

΢Τ΢ΣΗΜΑ ΔΙΑΦΕΙΡΙ΢Η΢ ΒΑ΢ΕΩΝ 
ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ MySQL 

Πωσ το ΢ΔΒΔ MySQL ϋφταςε ωσ εδώ; 

MySQL και mSQL 

Το DBMS MySQL και mSQL είναι πολφ όμοια, φτθνά, ελαφριά και γριγορα ςχεςιακά 

ςυςτιματα διαχείριςθσ βάςεων δεδομζνων (RDBMS). Ωςτόςο είναι διαφορετικά με 

πολλοφσ ςθμαντικοφσ τρόπουσ. Τα δφο ςυςτιματα υποςτθρίηουν προγραμματιςμό 

ςε C, Perl, Java (μζςω του Java DataBase Connectivity API [JDBC]) και Perl. Με τα 

εργαλεία που προςφζρουν το ΣΔΒΔ MySQL και mSQL ςε αυτζσ τισ γλϊςςεσ είναι 

δυνατόν να δθμιουργιςουμε μια πλιρθσ εφαρμογι πελάτθ/διακομιςτι και 

ιςτότοπουσ βαςιςμζνουσ ςε βάςεισ δεδομζνων χωρίσ να ξοδζψουμε μια περιουςία. 

Η ανζξοδθ και ςε οριςμζνεσ περιπτϊςεισ δωρεάν φφςθ του ΣΔΒΔ MySQL και mSQL 

δεν ζρχονται χωρίσ «κόςτοσ». Κανζνα ςφςτθμα διαχείριςθσ βάςεων δεδομζνων  δεν 

υποςτθρίηει το πλιρεσ φάςμα τθσ SQL. Αυτζσ οι μθχανζσ ςτεροφνται μερικά 

χαρακτθριςτικά τα οποία μπορεί να χρειάηονται από πιο ςφνκετεσ εφαρμογζσ. Για 

μερικζσ εφαρμογζσ κα πρζπει να δουλζψουμε λίγο πιο ςκλθρά από πλευράσ 

πελάτθ για τθν κάλυψθ των αναγκϊν. 

Η ιςτορύα του ΢ΔΒΔ mSQL 

Ρριν το 1994, κα ιςουν άτυχοσ αν ικελεσ ζνα ςφςτθμα διαχείριςθσ βάςεων 

δεδομζνων βαςιςμζνο ςτθν SQL χωρίσ να πλθρϊςεισ μεγάλα χρθματικά ποςά. Οι 

κφριεσ εμπορικζσ  λφςεισ για SQL ιταν θ Oracle, Sybase και Informix. Αυτζσ οι 

μθχανζσ βάςεων δεδομζνων είχαν ςχεδιαςτι να χειρίηονται τεράςτιεσ ποςότθτεσ 

δεδομζνων με πολφ ςφνκετεσ ςχζςεισ. Ήταν ιςχυρζσ, πλοφςιεσ ςε χαρακτθριςτικά, 

πολφ απαιτθτικζσ ςε πόρουσ και ακριβζσ. Εκείνεσ τισ θμζρεσ μποροφςεσ να 

αγοράςεισ ζναν διακομιςτι Pentium ςτα 200MHz για $2.000. Οι πόροι που 

χρειάηονταν από αυτζσ τισ μθχανζσ βάςεων δεδομζνων κόςτιηαν δεκάδεσ χιλιάδεσ 

δολάρια. 

Οι μεγάλεσ εταιρίεσ και τα μεγαλφτερα Ρανεπιςτιμια δεν είχαν πρόβλθμα να 

ξοδζψουν εκατομμφρια δολάριο το χρόνο για τζτοιουσ μεγάλουσ ςυνδυαςμοφσ 

DBMS/διακομιςτι (server). Ωσ μια μικρι επιχείρθςθ ι ωσ ατομικόσ χριςτθσ κα 
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ζπρεπε να ςυμβιβαςτισ με μία αδφνατθ εφαρμογι βάςεων δεδομζνων. Μερικζσ 

φτθνζσ μθχανζσ βάςεων δεδομζνων πελάτθ/διακομιςτι υπιρχαν εκείνθ τθν εποχι, 

αλλά καμία από αυτζσ δεν χρθςιμοποιοφςε τθν SQL ωσ γλϊςςα για ερωτιματα. Η 

πιο αξιοςθμείωτθ μθχανι βάςεων δεδομζνων ιταν το ΣΔΒΔ Postgres το οποίο ιταν 

ζνα ΣΔΒΔ που προιλκε από τισ ίδιεσ ρίηεσ με το εμπορικό RDBMS Ingres . Το ΣΔΒΔ 

Postgres δίςτιχοσ ερχόταν με παρόμοιεσ απαιτιςεισ ςε πόρουσ με τα αντίςτοιχα 

εμπορικά ΣΔΒΔ χωρίσ το πλεονζκτθμα τθσ SQL για γλϊςςα ερωτθμάτων. Εκείνθ τθν 

εποχι το ΣΔΒΔ Postgres χρθςιμοποιοφςε μια παραλλαγι τθσ γλϊςςασ QUEL που 

ονομαηόταν PostQUEL. 

Ο David Hughes και το ςύςτημα Minerva 

Ο David Hughes (a.k.a Bambi) για ζνα μζροσ τθσ διδακτορικισ του διατριβισ ςτο 

Ρανεπιςτιμιο Bond ςτθν Αυςτραλία ανζπτυςςε ζνα ςφςτθμα για παρακολοφκθςθ 

και διαχείριςθ μιασ πλθκϊρασ ςυςτθμάτων από μία ι περιςςότερεσ τοποκεςίεσ. Το 

project αυτό ονομαηόταν Minerva Network Management System. Ζνα βαςικό 

κομμάτι του ςυςτιματοσ αυτοφ ιταν ζνα ςφςτθμα διαχείριςθσ βάςεων δεδομζνων 

για τθν αποκικευςθ πλθροφοριϊν για τα μθχανιματα που ιταν ςτο δίκτυο. Ωσ 

μακθτισ Ρανεπιςτθμίου χωρίσ άμεςθ πρόςβαςθ ςε κάποιον διακομιςτι που να 

τρζχει κάποιεσ από τισ εμπορικζσ ςχεςιακζσ μθχανζσ βάςεων δεδομζνων, ο Hughes 

ςτράφθκε ςτο ΣΔΒΔ Postgres ωσ τθν προφανζσ λφςθ ςτισ ανάγκεσ του για μια βάςθ 

δεδομζνων. 

Οι ςυνάδελφοι του Hughes αρχικά του πρότειναν τθν SQL για ςτάνταρ γλϊςςασ 

ερωτθμάτων για τo ςφςτθμα Minerva. Ραρόλα αυτά θ SQL ιταν και εξακολουκεί να 

είναι το πιο ςυντριπτικά αποδεκτό ςτάνταρ για γλϊςςα ερωτθμάτων. 

Τυποποιϊντασ ςτθ SQL το ςφςτθμα Minerva κα μποροφςε να εξυπθρετιςει τισ 

ανάγκεσ ανκρϊπων από ολόκλθρο τον κόςμο εφόςον είχαν κάποιο ςφςτθμα 

διαχείριςθσ βάςεων δεδομζνων SQL εγκατεςτθμζνο. Με άλλα λόγια θ SQL κα 

ζκκετε το ςφςτθμα Minerva ςε ζνα ευρφτερο κοινό από τθν PostQUEL, θ οποία 

περιοριηόταν ςτο ΣΔΒΔ Postgres. Ππωσ εξελίχκθκαν τα πράγματα, ςιμερα μζχρι και 

το ΣΔΒΔ Postgres «μιλάει» SQL. 

Ο Hughes ιταν ςε άςχθμθ κζςθ, από τθ μία είχε το ςτάνταρ τθσ SQL από τθν άλλθ 

τθν πρόςβαςθ ςε μθχανι βάςεων δεδομζνων SQL. Αν βάςιηε τθ γλϊςςα 

ερωτθμάτων του ςυςτιματοσ Minerva ςτθν SQL, δεν κα είχε μθχανι βάςθσ 

δεδομζνων διότι θ αγορά ενόσ ςυςτιματοσ διαχείριςθσ ςχεςιακϊν βάςεων 

δεδομζνων δεν ιταν επιλογι λόγο του κόςτουσ. Ο Hughes πιρε μια δθμιουργικι 

προςζγγιςθ ςτο πρόβλθμα. Αποφάςιςε ότι θ λφςθ ιταν να δθμιουργιςει μια 

εφαρμογι που κα μετζφραηε SQL ςε PostQUEL επιτόπου (οn-the-fly). Αυτό το 

πρόγραμμα κα ςυλλάμβανε όλεσ τισ δθλϊςεισ SQL που ςτζλνονταν από τθν 

Minerva, κα τα μετζτρεπε ςε PostQUEL και μετά κα τα ζςτελνε τθ PostQUEL ςτο 
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ΣΔΒΔ Postgres. Ο Hughes τθν δθμιοφργθςε αυτιν τθν εφαρμογι και τθν ονόμαςε 

miniSQL ι mSQL. 

Από τον μεταφραςτό PostQUEL ςτο ΢ύςτημα Διαχεύριςησ 

΢χεςιακών Βϊςεων Δεδομϋνων (RDBMS). 

Για κάμποςο καιρό αυτι θ ρφκμιςθ λειτουργοφςε καλά για τισ ανάγκεσ του Hughes. 

Δεν ενδιζφερε το ςφςτθμα Minerva τι ςφςτθμα διαχείριςθσ βάςεων δεδομζνων 

χρθςιμοποιείται αρκεί να καταλαβαίνει SQL. Απ’ όςο γνωρίηει το ςφςτθμα Minera 

το ΣΔΒΔ Postgres καταλάβαινε SQL λόγο τθσ mSQL που βριςκόταν ςτθν μζςθ για να 

χειρίηεται τθν μετάφραςθ τθσ PostQUEL. Δυςτυχϊσ κακϊσ θ Minerva μεγάλωνε, 

ζγινε και ςθμαντικά βραδφτερθ. Τελικά κατζςτθ ςαφζσ ότι το ΣΔΒΔ Postgres ι 

οποιοδιποτε άλλο μεγάλο ςφςτθμα διαχείριςθσ ςχεςιακϊν βάςεων δεδομζνων δεν 

ιταν ικανό να ςτθρίξει τα μικρά ςε ςφνολο χαρακτθριςτικά που απαιτοφςε το 

ςφςτθμα Minerva με τουσ περιοριςμζνουσ πόρουσ που είχε διακζςιμουσ. Για 

παράδειγμα το ςφςτθμα Minerva απαιτοφςε πολλαπλζσ ταυτόχρονεσ ςυνδζςεισ 

ςτθν βάςθ δεδομζνων, για να υποςτθριχκεί κάτι τζτοιο το ΣΔΒΔ Postgres απαιτοφςε 

πολλαπλά ςτιγμιότυπα (instances) του διακομιςτι τθσ βάςθσ δεδομζνων να τρζχουν 

ςυγχρόνωσ. Επιπρόςκετα, μερικοί πικανοί ςυνειςφζροντεσ ςτο project Minerva δεν 

μποροφςαν να εμπλακοφν επειδι το ΣΔΒΔ Postgres δεν υποςτιριηε τα ςυςτιματα 

τουσ και αυτοί από τθν άλλθ δεν είχαν τθν επιλογι να αγοράςουν ακριβά 

ςυςτιματα διαχείριςθσ βάςεων δεδομζνων βαςιςμζνα ςτθν SQL. 

Εν όψει αυτϊν των προβλθμάτων ο Hughes αξιολόγθςε εκ νζου τθν απόφαςθ του 

να χρθςιμοποιιςει το ΣΔΒΔ Postgres. Δεδομζνου ότι ιταν μεγάλθ και πολφπλοκθ 

ιταν πικανόν να ιταν υπερβολικά περίπλοκθ για τισ ανάγκεσ του ςυςτιματοσ 

Minerva. Τα περιςςότερα ερωτιματα του ςυςτιματοσ Minerva ιταν απλζσ 

δθλϊςεισ INSERT, DELETE και SELECT. Πλα τα άλλα πράγματα τα οποία κόςτιηαν ςτο 

ΣΔΒΔ Postgres ωσ προσ τισ επιδόςεισ τισ απλά δεν ιταν απαραίτθτα για το Minerva. 

Ο Hughes ιδθ είχε τθν mSQL που ζκανε μετάφραςθ ςε SQL. Το μόνο που χρειαηόταν 

ιταν να προςκζςει τθν ικανότθτα αποκικευςθσ και ανάκτθςθσ δεδομζνων, ζτςι 

είχε ζναν διακομιςτι βάςεων δεδομζνων προςαρμοςμζνο ςτισ ανάγκεσ του. Αυτι θ 

εξζλιξθ οδιγθςε ςτο ΣΔΒΔ mSQL που υπάρχει μζχρι και ςιμερα. 

Η ιςτορύα του ΢ΔΒΔ MySQL 

Θα ιταν λάκοσ να χαρακτθρίςουμε το ΣΔΒΔ MySQL ωσ μια απλι αντίδραςθ ςτισ 

αποτυχίεσ του ΣΔΒΔ mSQL. Ο εφευρζτθσ τθσ, Mickael Widenius (a.k.a. Monty) 

εργαηόταν με βάςεισ δεδομζνων από το 1979, ςτθν Σουθδικι εταιρία TcX. Μζχρι 

πρόςφατα ο Widenius ιταν ο μοναδικόσ προγραμματιςτισ ςτθν TcX. Το 1979 

ανζπτυξε ζνα εταιρικό (in-house) εργαλείο βάςεων δεδομζνων που ονομάηεται 

UNIREG για διαχείριςθ βάςεων δεδομζνων. Από το 1979 το UNIREG ζχει ξανά 

γραφτεί ςε αρκετζσ διαφορετικζσ γλϊςςεσ και επεκτάκθκε για να χειρίηεται μεγάλεσ 

βάςεισ δεδομζνων. 
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Το 1994, θ TcX ξεκίνθςε να αναπτφςςει εφαρμογζσ βαςιςμζνεσ ςτο Διαδίκτυο και 

χρθςιμοποίθςε το UNIREG για υποςτιριξθ αυτισ τθσ προςπάκειασ. Δυςτυχϊσ το 

UNIREG δθμιουργοφςε πολφ βάροσ (overhead) για να είναι επιτυχισ ςε δυναμικά 

δθμιουργθμζνεσ ιςτοςελίδεσ. Η TcX ξεκίνθςε να κοιτάει προσ τθν SQL και το ΣΔΒΔ 

mSQL. Εκείνθ τθν εποχι ωςτόςο το ΣΔΒΔ mSQL βριςκόταν ακόμα ςτισ εκδόςεισ 1.x.. 

Το ΣΔΒΔ mSQL 1.x δεν υποςτιριηε δείκτεσ, ωσ εκ τοφτου θ επίδοςθ του ςε ςφγκριςθ 

με το UNIREG ιταν πτωχι. 

Ο Widenius επικοινϊνθςε με τον David Hughes τον ςυγγραφζα του ΣΔΒΔ mSQL για 

να δει αν ενδιαφερόταν να ςυνδζςει το ΣΔΒΔ mSQL με τον χειριςτι του UNIREG B+ 

ISAM. Ο Hunghes βριςκόταν ιδθ ςτον δρόμο για το mSQL 2, ωςτόςο είχε ιδθ κζςθ 

τθν υποδομι αναφορϊν (indexing). Η TcX αποφάςιςε να δθμιουργιςει ζνα 

διακομιςτι βάςεων δεδομζνων οποίοσ κα ιταν περιςςότερο ςυμβατόσ με τισ 

απαιτιςεισ του. 

Η TcX ιταν ζξυπνθ αρκετά για να μθν προςπακιςει να ξανά εφεφρει τθν ρόδα 

(reinvent the wheel). Ζχτιςε πάνω ςτο UNIREG και επζνδυςε ςτον αυξανόμενο 

αρικμό των εργαλείων mSQL από άλλουσ καταςκευαςτζσ (third party) γράφοντασ 

ζνα API ςτο ςφςτθμα τουσ που, τουλάχιςτον αρχικά, ιταν πρακτικά παρόμοιο με το 

API του mSQL. Αυτό είχε ωσ αποτζλεςμα ζνασ χριςτθσ mSQL ο οποίοσ ικελε να 

μεταφερκεί ςτον πιο πλοφςιο ςε χαρακτθριςτικά διακομιςτι βάςεων δεδομζνων 

τθσ TcX να κάνει αςιμαντεσ αλλαγζσ ςτον υπάρχον κϊδικα. Ο κϊδικασ που 

υποςτιριηε αυτι τθ νζα βάςθ δεδομζνων εν τοφτοισ ιταν τελείωσ πρωτότυποσ. 

Το Μάιο του 1995 θ TcX είχε μια βάςθ δεδομζνων που πλθροφςε τισ εςωτερικζσ 

ανάγκεσ τθσ (το ΣΔΒΔ MySQL 1.0). Ζνασ επιχειρθματικόσ εταίροσ, ο David Axmark 

τθσ Detron HB, ξεκίνθςε να πιζηει τθν TcX να εκδϊςει αυτόν τον διακομιςτι ςτο 

Διαδίκτυο (Internet release). Ο ςτόχοσ μίασ ζκδοςθσ ςτο Διαδίκτυο ιταν να 

χρθςιμοποιθκεί ζνα επιχειρθματικό μοντζλο που πρωτοπορικθκε (pioneered) από 

τον Peter Deutsch τθσ εταιρίασ Aladdin. Το αποτζλεςμα ιταν μια ευζλικτθ 

πνευματικι ιδιοκτθςία (copyright) θ οποία  κάνει το ΣΔΒΔ MySQL «περιςςότερο 

ελεφκερθ» από το ΣΔΒΔ mSQL. 

Πςο για το όνομα MySQL ο Widenius λζει “Δεν είναι εντελϊσ ξεκάκαρο από που 

προιλκε το όνομα MySQL. Ο βαςικόσ κατάλογοσ τθσ TcX και ζνα μεγάλοσ αρικμόσ 

βιβλιοκθκϊν και εργαλείων είχαν το πρόκεμα «my» για παραπάνω από 10 χρόνια. 

Ωςτόςο το όνομα τθσ κόρθσ μου είναι επίςθσ My. Ζτςι, πιο από τα δφο ζδωςε το 

όνομα του ςτο ΣΔΒΔ MySQL είναι ακόμα ζνα μυςτιριο.” 

Από τθν αρχικι ζκδοςθ ςτο Διαδίκτυο τθσ MySQL, ζχει κωδικοποιθκεί (ported to) 

για λειτουργικά ςυςτιματα Unix, Win32 και OS/2. Η TcX εκτιμά ότι το ςφςτθμα 

διαχείριςθσ βάςεων δεδομζνων MySQL τρζχει ςε περίπου 500.000 διακομιςτζσ. 
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Το ΣΔΒΔ MySQL είναι μια ταχφτατα εξελιςςόμενθ πλατφόρμα βάςθσ δεδομζνων 

λόγο τθσ ςτρατιάσ εκελοντϊν προγραμματιςτϊν που βοθκάνε ςτθν εξζλιξθ τθσ. Γι’ 

αυτό δεν κα πρζπει να ξαφνιαςτείτε αν ςε λίγο καιρό αυτά που ζχουν γραφτεί για 

αυτό το ΣΔΒΔ δεν ιςχφουν πλζον. Τθν ςτιγμι που γράφτθκε αυτι θ πτυχιακι το 

ΣΔΒΔ MySQL Community Edition (δωρεάν ζκδοςθ) βρίςκεται ςτθν ζκδοςθ 5.1.50 

Πώσ λειτουργεύ το ΢ΔΒΔ MySQL; 
Το ΣΔΒΔ MySQL είναι ζνα πρόγραμμα-διακομιςτισ βάςεων δεδομζνων (ςυχνά 

αποκαλείται και ωσ μθχανι βάςεων δεδομζνων). Ο διακομιςτισ του MySQL και οι 

ςυςχετιςμζνοι πίνακεσ δεδομζνων του, μποροφν και οι δφο να βρίςκονται εξίςου ςε 

ζναν υπολογιςτι, αλλά θ μθχανι των βάςεων δεδομζνων μπορεί να διακομίςει τα 

δεδομζνα που βρίςκονται ςτουσ πίνακεσ τθσ ςε μία πλθκϊρα τοποκεςιϊν. 

 

Εικόνα 14: MySQL ςε ζνα διακομιςτι 

Ο διακομιςτισ MySQL ζχει εγκαταςτακεί ςε ζναν άλλο διακομιςτι και μπορεί να 

υπάρξει πρόςβαςθ ςε αυτόν κατ’ ευκείαν από τον πελάτθ τθσ MySQL, ο οποίοσ 

ςτζλνει δθλϊςεισ ANSI SQL ςτο διακομιςτι του ΣΔΒΔ MySQL για επεξεργαςία και 

μετά παρουςιάηει το αποτζλεςμα από τθν επεξεργαςία αυτι. 

Οι πελάτεσ τθσ μθχανισ MySQL μπορεί να είναι: 

 Τοπικόσ πελάτθσ: 

Ζνα πρόγραμμα που είναι ςτο ίδιο μθχάνθμα που είναι και ο διακομιςτισ 

του ΣΔΒΔ MySQL. Ζνα παράδειγμα αυτοφ είναι θ γραμμι εντολϊν του 

πελάτθ MySQL. Υπάρχουν επίςθσ τρίτοι πελάτεσ MySQL που ζχουν GUI’s 

μζςω των οποίων το ANSI SQL μπορεί να παραδοκεί ςτθ μθχανι MySQL που 

τρζχει ςτθ μνιμθ του υπολογιςτι. 

 Απομακρυςμζνοσ πελάτθσ: 
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Ζνα πρόγραμμα ςε ζνα διαφορετικό μθχάνθμα που μπορεί να ςυνδεκεί ςτο 

διακομιςτι και να τρζξει τισ αναφορζσ τθσ SQL. Ο απομακρυςμζνοσ πελάτθσ 

μπορεί να είναι ζνασ πελάτθσ απλοφ χαρακτιρα ι ζνα GUI βαςιςμζνο ςτον 

πελάτθ MySQL (από άλλουσ καταςκευαςτζσ – third party). 

Σα χαρακτηριςτικϊ και τα πλεονεκτόματα τησ MySQL 

Επεκταςιμότητα και Ευελιξύα (Scalability and Flexibility) 

Τρζχει τα πάντα από: 

 Βακιά ενςωματωμζνεσ εφαρμογζσ με ίχνοσ μόλισ 1MB (Deeply embedded 

applications with a footprint of just 1MB), μζχρι και  

 Μαηικζσ αποκικεσ δεδομζνων οι οποίεσ περιζχουν δεδομζνα επιπζδου terabyte 

(Massive data warehouses holding terabytes of information). 

Τψηλό απόδοςη (High Performance) 

 Διαχωριςμόσ δεικτϊν και πινάκων (Table and Index Partitioning). 

 Εξαιρετικά γριγορο εργαλείων για φόρτωμα (Ultra-fast load utilities). 

 Διακριτζσ κρυφζσ/προςωρινζσ μνιμεσ (Distinctive memory caches). 

 Ευρετιρια με υποςτιριξθ πλιρουσ κειμζνου (Full-text indexes). 

 Και άλλα.. 

Τψηλό διαθεςιμότητα (High Availability) 

 Τρζχει υψθλισ ταχφτθτασ αναπαραγωγι ρυκμίςεων κφριου/ςκλάβου με 

αναπαραγωγι βαςιςμζνθ ςε γραμμζσ και υβριδικι αναπαραγωγι (high-speed 

master/slave replication configurations with Row-Based and Hybrid Replication). 

 Ειδικευμζνοι διακομιςτζσ για Cluster που προςφζρουν ςτιγμιαία 

ανακατεφκυνςθ ςε τυχόν ςφάλμα (Specialized Cluster servers offering instant 

failover). 

Τποςτόριξη εύρωςτων ςυναλλαγών (Robust Transactional Support) 

 Ολοκλθρωμζνθ υποςτιριξθσ ςυναλλαγϊν ACID (Complete ACID (atomic, 

consistent, isolated, durable) transaction support) 

 Απεριόριςτα κλειδϊματα ςε επίπεδο γραμμϊν (Unlimited row-level locking) 

 Ικανότθτα διανεμόμενων ςυναλλαγϊν (Distributed transaction capability) 

 Υποςτιριξθ ςυναλλαγϊν πολλαπλϊν εκδόςεων (Multi-version transaction 

support) 

Ιςχυρϊ ςημεύα αποθόκησ δεδομϋνων και ιςτού (Web and Data 

Warehouse Strengths) 

 Υψθλι απόδοςθ μθχανισ αναηιτθςθσ (High-performance query engine). 
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 Τρομερά γριγορθ ικανότθτα ειςαγωγισ δεδομζνων, και (Tremendously fast data 

insert capability). 

 Ιςχυρι υποςτιριξθ για ειδικευμζνεσ λειτουργίεσ ιςτοφ, όπωσ γριγορεσ 

αναηθτιςεισ πλιρθσ κειμζνου (Strong support for specialized web functions, like 

fast full text searches). 

Ιςχυρό προςταςύα δεδομϋνων (Strong Data Protection) 

 Ιςχυροί μθχανιςμοί για τθ διαςφάλιςθ ειςόδου μόνο εξουςιοδοτθμζνων 

χρθςτϊν (Powerful mechanisms for ensuring only authorized users have access). 

 Υποςτιριξθ SSH και SSL για αξιόπιςτεσ και αςφαλζσ ςυνδζςεισ (SSH and SSL 

support safe and secure connections). 

 Ιςχυρζσ λειτουργίεσ κρυπτογράφθςθσ και αποκρυπτογράφθςθσ (Powerful data 

encryption and decryption functions). 

Περιεκτικό ανϊπτυξη εφαρμογών (Comprehensive Application 

Development) 

 Υποςτιριξθ για αποκθκευμζνεσ διαδικαςίεσ, ςκανδάλεσ, λειτουργίεσ, όψεισ, 

δρομείσ, ANSI-standard SQL και πολλά άλλα. (Support for stored procedures, 

triggers, functions, views, cursors, ANSI-standard SQL). 

 Βιβλιοκικεσ ςε μορφι plug-in για ενςωμάτωςθ βάςεων δεδομζνων MySQL ςε 

ςχεδόν κάκε εφαρμογι (Plug-in libraries to embed MySQL database support into 

nearly any application). 

Ευκολύα ςτη διαχεύριςη (Management Ease) 

 Χριςθ Ρρογραμματιςτι Γεγονότων, αυτόματα προγραμματίηει κοινά 

επαναλαμβανόμενα κακικοντα να εκτελοφνται ςτον διακομιςτι βάςεων 

δεδομζνων (Use Event Scheduler automatically schedule common recurring SQL-

based tasks to execute on the database server). 

Ο μζςοσ χρόνοσ από το κατζβαςμα του λογιςμικοφ μζχρι τθν εγκατάςταςθ είναι 

λιγότεροσ από δεκαπζντε λεπτά (Average time from software download to complete 

installation is less than fifteen minutes). 
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΢ΤΜΠΕΡΑ΢ΜΑΣΑ 

Η ανάπτυξθ ιςτοςελίδων με τθ χριςθ ςυςτθμάτων διαχείριςθσ περιεχομζνου 

μποροφν να μασ βοθκιςουν να δθμιουργιςουμε ιςτότοπουσ επιπζδου portal που 

ζχουν τα εξισ οφζλθ:  

 Υπάρχουν πολλζσ εφαρμογζσ που μποροφμε να τισ προςαρμόςουμε ςτθν δικιά 

μασ περίπτωςθ και να ζχουμε ζνα τζλειο αποτζλεςμα (παράδειγμα, ζνα 

θμερολόγιο, ρολόι κτλ) 

 Εκατοντάδεσ ζτοιμα templates που μποροφμε να τα αγοράςουμε και να 

τοποκετιςουμε ςτο site μασ.  

 Δθμοςιεφονται καινοφριεσ εκδόςεισ για να διορκϊνουν τα προβλιματα των 

προθγοφμενον. 

 Διακζτει πολλά extensions που μποροφν να κάνουν το site μασ πολφ δυναμικό. 

Πλο και περιςςότερεσ ςφγχρονεσ επιχειριςεισ και οργανιςμοί ζρχονται ςιμερα ςε 

αδιζξοδο λόγω τθσ αδυναμίασ τουσ να ανταποκρικοφν ςτισ ανάγκεσ για τθν 

διαχείριςθ τθσ ολοζνα αυξανόμενθσ πλθροφορίασ και του περιεχομζνου που 

διακζτουν. Η αςτείρευτθ ειςαγωγι πλθροφοριϊν και δεδομζνων οδθγεί ςτθ 

δθμιουργία μεγάλων βάςεων δεδομζνων µε χιλιάδεσ εγγραφζσ και πεδία. 

Επζρχεται τελικά θ ςυςςϊρευςθ μεγάλου όγκου πλθροφοριακοφ υλικοφ, που 

κακιςτά δφςκολθ τθ διαχείριςθ και τθν ταξινόμθςθ του. Οι αδυναμίεσ αυτζσ 

εςτιάηονται κυρίωσ ςτισ δυνατότθτεσ των εφαρμογϊν που χρθςιμοποιοφν για τθ 

διαχείριςθσ τθσ πλθροφορίασ τουσ. Το υψθλό κόςτοσ που απαιτείται για τθν 

υλοποίθςθ και ςυντιρθςι τουσ (λόγω του εξειδικευμζνου προςωπικοφ που 

απαιτοφν εξαιτίασ τθσ πολυπλοκότθτάσ τουσ), ο μεγάλοσ χρόνοσ ανάπτυξθσ που 

χρειάηεται, αλλά κυρίωσ οι περιοριςμζνεσ δυνατότθτεσ που τελικά αυτζσ μπορεί να 

προςφζρουν (κυρίωσ λόγου του πεπεραςμζνου ορίηοντα βάςει του οποίου αρχικά 

δθμιουργοφνται), τισ κακιςτοφν ςυχνά περιοριςτικζσ για τθν ανάπτυξθ τθσ 

επιχείρθςθσ. Η διαχείριςθ περιεχομζνου (content management) αναμζνεται να 

οδθγιςει ςτθ διαχείριςθ γνϊςθσ (knowledge management). Ζτςι θ διαχείριςθ 

περιεχόμενου – µζςω ενόσ αυτοματοποιθμζνου εργαλείου, φτιαγμζνου για αυτό το 

ςκοπό – είναι απαραίτθτθ ςτισ περιπτϊςεισ που υπάρχει μεγάλθ ποςότθτα 

πλθροφορίασ, μεταβαλλόμενου περιεχομζνου (που καλείται να αλλάηει δυναμικά), 

από ποικίλεσ πθγζσ, θ οποία απευκφνεται ςε πολλοφσ αποδζκτεσ. Σιμερα θ χριςθ 

των Συςτθμάτων Διαχείριςθσ Ρεριεχομζνου είναι ιδιαίτερα διαδεδομζνθ και αρκετά 

εξελιγμζνθ. Είτε αυτι ζχει να κάνει µε ςυςτιματα ανοιχτοφ κϊδικα, είτε µε 

κλειςτοφ γι αυτό και ολοζνα και περιςςότερεσ επιχειριςεισ ςτρζφονται προσ τα 

εκεί.  

 



58 
 

XAMPP 

Εγκατϊςταςη του XAMPP 
1. Ρλοιγθςθ ςτον ιςτότοπο του XAMPP ςτθν διεφκυνςθ  

www.nat32.com/XAMPP. 

 

2. Διαλζγουμε από τα Downloads το XAMPP. 
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3. Επιλζγουμε τθν υπερςφνδεςθ για κατζβαςμα του XAMPP για Windows ςε 

μορφι «.exe». 

 

Αφοφ μασ προωκιςει αυτι θ υπερςφνδεςθ ςτο sourceforge.net όπου είναι 

αποκθκευμζνο το αρχείο, κα μασ εμφανιςτεί θ επιλογι για αποκικευςθ. 
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4. Εκτελοφμε το αρχείο που κατεβάςαμε και ςυμπλθρϊνουμε τθν τοποκεςία 

εγκατάςταςθσ.  
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5. Ρατάμε το «y» για να μασ δθμιουργιςει μια ςυντόμευςθ ςτθν επιφάνεια 

εργαςίασ.  

 

6. Ρατάμε το «n» ϊςτε να μθν μασ εγκαταςτιςει το XAMPP (portable) ςε usb 

stick.  
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7. Ρατάμε «Enter» ι «Return» για να ςυνεχιςτεί θ παραμετροποίθςθ του 

XAMPP. 

 

Εδϊ το XAMPP ζκεςε τθν χρονικι ηϊνθ (timezone) ςτα αρχεία «php.ini» και 

«my.ini». 
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8. Το XAMPP ζχει ολοκλθρϊςει τθ παραμετροποίθςθ/εγκατάςταςθ και μασ 

ηθτάει μζςω ενόσ μενοφ να ενεργοποιιςουμε/απενεργοποιιςουμε 

περεταίρω ρυκμίςεισ. 

 

9. Τζλοσ μασ εμφανίηεται το control panel του XAMPP με τισ επιλογζσ 

εκκίνθςθσ του Apache, MySQL, FileZilla, Mercury και του Tomcat εφόςον 

ζχουμε εγκαταςτιςει το αντίςτοιχο add-on από τθν ιςτοςελίδα του XAMPP 

(προαιρετικό). 
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10. Ρατάμε το Port-Check από το control panel για να γίνει ζλεγχοσ των port που 

κα χρθςιμοποιθκοφν από τα προγράμματα του XAMPP για τυχόν 

ςυγκροφςεισ των port. Κλαςςικό παράδειγμα είναι το πρόγραμμα Skype το 

οποίο χρθςιμοποιεί τα ίδια port με τον Apache (http/https, 80/443) και θ 

Oracle Express Edition που χρθςιμοποιεί το ίδιο με τον Tomcat (8080). 

 

11. Ρατάμε Start ςτο Control Panel του XAMPP για να κάνουμε εκκίνθςθ του 

Apache web server και τθσ μθχανισ MySQL (απαραίτθτα ςτοιχεία για τοπικι 

εγκατάςταςθ και διαχείριςθσ ιςτοτόπων μζςω CMS).  
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12. Για να ελζγξουμε τθν ςωςτι εγκατάςταςθ και λειτουργία του εικονικοφ μασ 

εξυπθρετεί , ανοίγουμε τον φυλλομετρθτι μασ (π.χ. Firefox) και πθγαίνουμε 

ςτθν διεφκυνςθ http://localhost  ι ςτθν loopback διεφκυνςθ 

http://127.0.0.1 . 

 

Ζχοντασ επιλζξει τθν γλϊςςα που κζλουμε μεταφερόμαςτε ςτθν κφρια 

ςελίδα ελζγχου του XAMPP. Από εδϊ μποροφμε να μεταβοφμε ςε διάφορεσ 

ςθμαντικζσ λειτουργίεσ και εργαλεία του διακομιςτι μασ (π.χ. phpMyAdmin, 

Webalizer, FileZilla FTP, Status, Security).  
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13. Καλι πρακτικι είναι πριν ςυνεχίςουμε με τθν εγκατάςταςθ του CMS, να 

ελζγξουμε με τθν διαδικαςία phpinfo() τθν ζκδοςθ και άλλεσ ςθμαντικζσ 

πλθροφορίεσ τθσ PHP που ζχουμε εγκατεςτθμζνθ. Αυτό γίνεται για λόγουσ 

διαπίςτωςθσ τθσ ςυμβατότθτασ του διακομιςτι μασ με το CMS που κα 

χρθςιμοποιιςουμε. 

 

Τζλοσ πατάμε το phpMyAdmin ςτα εργαλεία που μασ προςφζρει το XAMPP 

ι μεταβαίνουμε ςτθν διεφκυνςθ http://localhost/phpMyAdmin για να 

ελζγξουμε αν ζχει εγκαταςτακεί ςωςτά και να ςυλλζξουμε ςχετικζσ 

πλθροφορίεσ με το ςφςτθμα διαχείριςθσ βάςεων δεδομζνων που ζχουμε 

εγκατεςτθμζνο (MySQL) ζτςι ϊςτε να ξζρουμε αν είναι ςυμβατό με το CMS 

που κα χρθςιμοποιιςουμε. 
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Joomla! CMS 

Εγκατϊςταςη του Joomla! CMS 
1. Ρλοιγθςθ ςτον ιςτότοπο τθσ Ελλθνικισ κοινότθτασ του Joomla! ςτθν διεφκυνςθ  

www.joomla.gr . 

 

2. Ρατάμε τθν υπερςφνδεςθ για κατζβαςμα τθσ τελευταίασ ςτακερισ (stable) 

ζκδοςθσ του Joomla! CMS. 
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3. Η υπερςφνδεςθ μασ μεταφζρει ςτο joomlacode.org ςε μια λίςτα των διάφορων 

εκδόςεων του Joomla! CMS. 

 

Επιλζγουμε και κατεβάηουμε τθν τελευταία stable (ςτακερι) ζκδοςθ του Joomla! ςε 

ςυμπιεςμζνθ μορφι «.zip».  

 

4. Επιςτζφουμε ςτον ιςτότοπο τθσ Ελλθνικισ κοινότθτασ του Joomla! και πατάμε 

τθν υπερςφνδεςθ για κατζβαςμα των αρχείων Ελλθνικισ γλϊςςασ για το 

δθμόςιο τμιμα και το τμιμα διαχείριςθσ. 
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Επιλζγουμε τα ςυμπιεςμζνα αρχεία ελλθνικισ γλϊςςασ για το δθμόςιο 

τμιμα (site) και το τμιμα διαχείριςθσ (admin). 
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5. Εξερευνοφμε τα αρχεία του εξυπθρετθτι μασ πατϊντασ το κουμπί Explore από 

το Control panel του XAMPP. 

 

6. Μεταφζρουμε τον αποςυμπιεςμζνο φάκελο του Joomla! μζςα ςτον φάκελο 

htdocs που βρίςκεται μζςα ςτθν εγκατάςταςθ του XAMPP και τον 

μετονομάηουμε όπωσ κζλουμε (π.χ. bpisSite). Η ςυνικθσ διεφκυνςθ είναι 

c:\XAMPP\htdocs\όνομα_του_site_μασ\. 
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7. Ζχοντασ κάνει εκκίνθςθ του εικονικοφ μασ εξυπθρετθτι και των κφριων 

ςτοιχείων του, πλοθγοφμαςτε με τον φυλλομετρθτι μασ ςτο κφριο μενοφ του 

XAMPP. 

 

8. Ζπειτα μεταβαίνουμε ςτο εργαλείο phpMyAdmin. Συμπλθρϊνουμε ςτο πεδίο 

Create new database το όνομα τθσ βάςθσ μασ (π.χ. bpisDatabase) και μετά 

επιλζγουμε κωδικοποίθςθ utf8_unicode_ci και ςτο πεδίο MySQL connection 

collation επιλζγουμε τθν ίδια κωδικοποίθςθ. Τζλοσ πατάμε Create για να 

δθμιουργθκεί θ βάςθ δεδομζνων που κα χρθςιμοποιιςει το CMS μασ. 
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Ραρατθροφμε τα μθνφματα του εργαλείου για τθν επιτυχι ι αποτυχθμζνθ 

δθμιουργία τθσ βάςθσ δεδομζνων. 

 
9. Ρλοθγοφμαςτε ςτθν διεφκυνςθ http://localhost/όνομα_του_site_μασ . (π.χ. 

http://localhost/bpisSite) για να ξεκινιςει θ διαδικαςία εγκατάςταςθσ του 

Joomla! CMS. Το πρϊτο βιμα μασ επιτρζπει να επιλζξουμε τθν γλϊςςα τθσ 

εγκατάςταςθσ. 
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10. Σε αυτό το βιμα το Joomla! CMS μασ προβάλει ζναν προλθπτικό ζλεγχο των 

ελάχιςτων απαιτιςεων και ποιεσ ςυνιςτϊμενεσ ρυκμίςεισ είναι 

ενεργοποιθμζνεσ/απενεργοποιθμζνεσ. Για να ςυνεχίςουμε ςτο επόμενο βιμα 

κα πρζπει να ελζγξουμε ότι είναι ςθμειωμζνο με κόκκινο, ειδικά ςτισ ελάχιςτεσ 

απαιτιςεισ. 

 

11. Το Joomla! CMS ςε αυτό το βιμα μασ προβάλει τθν άδεια χριςθσ του τθν οποία 

και κα πρζπει να διαβάςουμε προςεκτικά ϊςτε να αποφευχκοφν τυχόν νομικά 

ηθτιματα κατά τθν χριςθ του.  
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12. Εδϊ κα ρυκμίςουμε το CMS κατάλλθλα ϊςτε να μπορζςει να χρθςιμοποιιςει 

τθν βάςθ δεδομζνων. Στο πεδίο είδοσ βάςησ δεδομζνων διαλζγουμε MySQL, 

ςτο πεδίο Όνομα Διακομιςτή γράφουμε τθν διεφκυνςθ του εικονικοφ μασ 

εξυπθρετθτι δθλαδι localhost, ςτο Όνομα Χρήςτη τθσ βάςθσ δεδομζνων 

κζτουμε root το οποίο είναι το αρχικό, ςτο πεδίο κωδικόσ το αφινουμε κενό. 

Tζλοσ κζτουμε ςτο Όνομα Βάςησ Δεδομζνων το όνομα τθσ βάςθσ μασ (π.χ. 

bpisDatabase).  
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13. Σε αυτό το βιμα κα πρζπει να ρυκμίςουμε τθ Στιβάδα FTP αλλά εφόςον 

εγκαταςτιςαμε το Joomla! τοπικά (ςτον υπολογιςτι μασ) δεν είναι απαραίτθτο 

για αυτό και επιλζγουμε όχι ςτισ βαςικζσ ρυκμίςεισ. 

 

14. Εδϊ κζτουμε ςτο Όνομα Ιςτότοπου το όνομα που επικυμοφμε να φαίνεται ςτο 

portal μασ (π.χ. Τμιμα ΕΣ&ΠΣ), ςτο Η διεφθυνςη ηλεκτρονικοφ ταχυδρομείου 

ςασ κζτουμε τθν θλεκτρονικι διεφκυνςθ του διαχειριςτι του portal (π.χ. 

info@bpis.gr), ςτον Κωδικό Διαχειριςτή κζτουμε τον κωδικό (π.χ. admin) που κα 

χρθςιμοποιοφμε για να ειςζλκουμε ςτο διαχειριςτικό κομμάτι του Joomla! CMS 

μαηί με όνομα χρήςτη admin και επιβεβαιϊνουμε ςτο παρακάτω πεδίο. 
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15. Ρατϊντασ επόμενο το Joomla! CMS μασ εμφανίηει ζνα μινυμα και μασ 

υπενκυμίηει ότι δεν ζχουμε εγκαταςτιςει ενδεικτικό υλικό ι άλλο περιεχόμενο 

ςτον ιςτότοπο μασ. Ρατάμε Άκυρο αν κζλουμε να επιςτρζψουμε ςτθν ςελίδα 

που ιμαςταν αλλιϊσ ςυνζχεια. 

 

16. Εδϊ ζχουμε πατιςει το κουμπί Ειςαγωγή Ενδεικτικοφ Περιεχομζνου και μασ 

ενθμερϊνει μετονομάηοντασ το κουμπί ςε Το Ενδεικτικό Περιεχόμενο 

Εγκαταςτάθηκε. Ρατάμε επόμενο. 
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17. Τζλοσ δεχόμαςτε τα ςυγχαρθτιρια για τθν εγκατάςταςθ του Joomla! CMS και 

παρατθροφμε το ςθμείωμα για διαγραφι του φακζλου Installation ο οποίοσ 

βρίςκεται μζςα ςτον φάκελο htdocs ςτθν τοποκεςία c:\XAMPP\htdocs\ 

όνομα_του_site_μασ (π.χ. c:\XAMPP\htdocs\bpisSite). 
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18. Τζλοσ πατάμε το κουμπί ιςτότοποσ ςτον φυλλομετρθτι μασ ι πλοθγοφμαςτε 

ςτθν διεφκυνςθ http://localhost/όνομα_του_site_μασ (π.χ. bpisSite). 

Ραρατθροφμε το δθμιουργθμζνο portal μασ με εγκατεςτθμζνο το ενδεικτικό 

περιεχόμενο. 
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Διαχεύριςη (Administration) 
1. Για να κάνουμε διαχείριςθ του portal πατάμε το κουμπί ςτο τζλοσ τθσ 

εγκατάςταςθσ Διαχείριςθ ι πλοθγοφμαςτε μζςω του φυλλομετρθτι μασ ςτθν 

διεφκυνςθ http://localhost/όνομα_του_site_μασ/administrator/ (π.χ. 

http://localhost/bpisSite/administrator/) και ειςάγουμε όνομα χριςτθ και 

κωδικό που είχαμε δθλϊςει κατά τθν εγκατάςταςθ.  

 
2. Για να εγκαταςτιςουμε τα αρχεία Ελλθνικισ γλϊςςασ για το δθμόςιο τμιμα και 

τθ διαχείριςθ. Ρλοθγοφμαςτε Extensions -> Install/Uninstall  και πατϊντασ το 

κουμπί browse επιλζγουμε το αρχείο el-GR.admin.joomla.x.x.x-v.x.x.zip ι tar.gz 
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3. Ρατϊντασ το κουμπί Upload File & Install, εμφανίηεται με μπλζ πλαίςιο ζνα 

μινυμα που μασ αναφζρει τθν επιτυχθμζνθ εγκατάςταςθ τθσ Ελλθνικισ 

γλϊςςασ για το διαχειρθςτικό τμιμα του CMS. Ραρομοίοσ εγκατακθςτοφμε και 

το αρχείο Ελλθνικισ γλϊςςασ για το portal.  
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4. Αφου εγκαταςτιςουμε τθν Ελλθνικι γλϊςςα και για τα δφο κομμάτια του CMS 

πλοθγοφμαςτε Extensions->Language Manager για να επιλζξουμε ποια γλϊςςα 

κα χρθςιμοποιεί το διαχειριςτικό τμιμα και το portal.  

 
5. Διαλζγουμε Greek και πατάμε το κουμπί Default ενϊ είναι πατθμζνθ θ 

υπερςφνδεςθ Site για να διαλζξουμε τθν Ελλθνικι γλϊςςα να είναι θ 

προεπιλεγμζνθ γλϊςςα για το Site, αντίςτοιχα κάνουμε και για το διαχειριςτικό 

κομμάτι αφοφ πατιςουμε τθν υπερςφνδεςθ Administrator. 
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Ζχοντασ εγκαταςτιςει ςωςτά τα αρχεία Ελλθνικισ γλϊςςασ βλζπουμε άμεςα το 

διαχειριςτικό κομμάτι πλιρωσ Εξελλθνιςμζνο.  
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6. Για να κάνουμε εγκατάςταςθ ενόσ πρότυπου (template) ακολουκοφμε τθν ίδια 

διαδικαςία που ακολουκιςαμε για να κάνουμε εγκατάςταςθ των Ελλθνικϊν. 

Ρατϊντασ το κουμπί Μεταφόρτωςθ Αρχείου & Εγκατάςταςθ εμφανίηεται με 

μπλζ πλαίςιο ζνα μινυμα που μασ αναφζρει τθν επιτυχι εγκατάςταςθ του 

προτφπου μασ. 
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7. Ρλοθγοφμαςτε Επεκτάςεισ -> Διαχείριςθ Ρροτφπων 

 

8. Επιλζγουμε το εγκατεςτθμζνο πρότυπο και πατάμε το κουμπί Ρροκακοριςμζνο 

και τζλοσ πατάμε το κουμπί προεπιςκόπθςθ για να δοφμε το portal με το νζο 

πρότυπο. 
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Το portal ςε αυτήν την φάςη είναι εντελώσ άδειο και αυτό ζχει γίνει ςκόπιμα ώςτε 

να μποροφμε να δοφμε εφκολα βήμα βήμα  κάθε αλλαγή που κάνουμε. 

9. Γενικά το Joomla! CMS για να διαχωρίςει και να κατθγοριοποιιςει άρκρα για 

ευκολότερθ διαχείριςθ χρθςιμοποιεί δφο επίπεδα διαχωριςμοφ, τισ Κατθγορίεσ 

(Categories) και τισ Ενότθτεσ (Sections). Με τισ ενότθτεσ ςτο υψθλότερο επίπεδο 

και τισ κατθγορίεσ το κατϊτερο. Δθλαδι μία ενότθτα μπορεί να περιζχει πολλζσ 

κατθγορίεσ χωρίσ όμωσ να ιςχφει το αντίςτροφο. Για να δθμιουργιςουμε μία 

ενότθτα πλοθγοφμαςτε Ρεριεχόμενο -> Διαχείριςθ Ενοτιτων. 
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Ζχοντασ πατιςει ςτο κουμπί Νζο. Φτάνουμε ςτο ςθμείο που μποροφμε να 

δθμιουργιςουμε μία ενότθτα (π.χ. Νζα). Εκεί επιλζγουμε αυτι θ ενότθτα να είναι 

δθμοςιευμζνθ και το επίπεδο πρόςβαςθσ να είναι δθμόςιο, μποροφμε επίςθσ να 

γράψουμε και μία ςφντομθ περιγραφι τθσ ενότθτασ αυτισ (π.χ. Διάφορα νζα 

ςχετικά με το τμιμα μασ). Τζλοσ πατάμε Αποκικευςθ ι Εφαρμογι. 

10. Ζχοντασ δθμιουργιςει τθν ενότθτα Νζα, μποροφμε να δθμιουργιςουμε 

διάφορεσ κατθγορίεσ για αυτιν τθν ενότθτα. Ρλοθγοφμαςτε Ρεριεχόμενο-

>Διαχείριςθ κατθγοριϊν. Ρατϊντασ το κουμπί Νζο φτάνουμε ςτο ςθμείο που 

μποροφμε να δθμιουργιςουμε τθν κατθγορία μασ. 
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Ραρόμοια με τθν δθμιουργία ενότθτασ εδϊ δθμιουργοφμε τθν κατθγορία 

Ανακοινϊςεισ. Μποροφμε να διαλζξουμε αν κα είναι θ κατθγορία δθμοςιευμζνθ, ςε 

ποια ενότθτα ανικει, κτλ.  

11. Ζχοντασ δθμιουργιςει τθν ενότθτα και τθν κατθγορία μασ μποροφμε να 

δθμιουργιςουμε ζνα άρκρο το οποίο κα κατθγοριοποιθκεί ςχετικά με τθν 

ενότθτα και τθν κατθγορία μασ. Ρλοθγοφμαςτε Ρεριεχόμενο->Διαχείριςθ 

Άρκρων. 
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Σε αυτιν τθν οκόνθ δθμιουργοφμε το άρκρο μασ (π.χ. Ρροτεινόμενα κζματα για 

πτυχιακι Εργαςία) και επιλζγουμε για ενότθτα Νζα και κατθγορία Ανακοινϊςεισ), 

επιλζγουμε να είναι δθμοςιευμζνο και να εμφανίηεται ςτο πρωτοςζλιδο. Στα δεξιά 

του κειμενογράφου (editor) μποροφμε να παραμετροποιιςουμε το άρκρο μασ 

ςχετικά με το ποιόσ είναι ο αρκρογράφοσ, το επίπεδο πρόςβαςθσ, τθν θμερομθνία 

δθμιουργίασ, τθν θμερομθνία ζναρξθσ τθσ δθμοςίευςθσ και τθν θμερομθνία τζλουσ 

τθσ δθμοςίευςθσ. Τζλοσ είναι πολφ ςθμαντικό ςτο Ρλθροφορίεσ Ρεριγραφισ ςτο 

πεδίο Μθχανζσ αναηιτθςθσ να κζςουμε τισ λζξεισ “index, follow” ζτςι ϊςτε το 

άρκρο μασ αλλά και γενικά το portal μασ να είναι SEO (Search engine optimized) ι 

SEF (Search engine Friendly). Ακόμα πρζπει να αναφερκεί ότι δεν είναι αναγκαίο να 

κατθγοριοποιθκοφν τα άρκρα μασ, δθλαδι δεν είναι ανάγκθ να δθμιουργιςουμε 

ενότθτεσ και κατθγορίεσ, αλλά όπωσ κα δείτε και παρακάτω θ κατθγοριοποίθςθ 

χρθςιμεφει πάρα πολφ ςτον τρόπο που κα φαίνονται τα άρκρα μασ ςτο portal. 

12. Αφοφ δθμιουργιςαμε και το άρκρο μασ κα πρζπει να δθμιουργιςουμε και ζνα 

μενοφ το οποίο κα περιζχει μία παραπομπι («κουμπί ι υπερςφνδεςθ») ςτο 

άρκρο μασ. Ρλοθγοφμαςτε Μενοφ->Διαχείριςθ Μενοφ. 
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Εδϊ βάηουμε το αποκλειςτικό (μοναδικό) όνομα του μενοφ μασ με λατινικοφσ 

χαρακτιρεσ. Με αυτό το όνομα το μενοφ κα αναφζρεται ςτα εςωτερικά του CMS ςε 

επίπεδο κϊδικα. Του δίνουμε ζναν τίτλο και μία περιγραφι. Τζλοσ του κζτουμε και 

ζνα τίτλο για το ζνκεμα mod_mainmenu. Δεν μποροφμε να το αφιςουμε κενό διότι 

μετά δεν κα είναι διακζςιμο για χριςθ, επίςθσ αυτό το πεδίο ορίηεται μόνο κατά 

τθν δθμιουργία του μενοφ και δεν μπορεί να αλλαχτεί αργότερα. 
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13. Αφοφ δθμιουργιςαμε το μενοφ μασ μποροφμε πλζον να προςκζςουμε ςτο 

μενοφ αυτό μία παραπομπι ςτο άρκρο που δθμιουργιςαμε προθγουμζνωσ. 

Ρλοθγοφμαςτε  Μενοφ->Πνομα του μενοφ που δθμιουργιςαμε ι πατάμε ςτο 

όνομα του μενοφ που δθμιουργιςαμε ι ςτο εικονίδιο Στοιχείο/α Μενοφ. 

 

Εδϊ ζχουμε διάφορεσ επιλογζσ για το πϊσ κα φαίνονται τα άρκρα μασ (μορφι) αν 

πλοθγθκοφμε από αυτιν τθν παραπομπι. Εμείσ επιλζξαμε θ παραπομπι μασ να 

μασ εμφανίηει όλα τα άρκρα τα οποία ανικουν ςτθν κατθγορία Ανακοινϊςεισ με 

μορφι Ιςτολόγιου (blog).  
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Κάνοντασ αυτό φτάνουμε ςτο ςθμείο ςτο οποίο μποροφμε να ορίςουμε ζνα τίτλο ο 

οποίοσ κα φαίνεται ςαν υπερςφνδεςθ ςτο μενοφ μασ και τζλοσ μποροφμε να 

διαλζξουμε ποια κατθγορία κζλουμε να φαίνεται και πϊσ π.χ. (#Επικεφαλισ = 1 , 

#Ειςαγωγισ = 4, κτλ.) 

14. Τζλοσ για να εμφανιςτι το μενοφ μασ, πλοθγοφμαςτε Επεκτάςεισ->Διαχείριςθ 

Ενκεμάτων και επιλζγουμε το μενοφ που είχαμε δθμιουργιςει και εμφανίηεται 

εδϊ με τον τίτλο του ενκζματοσ που είχα δϊςει ςτο βιμα 12. 

 

Του κζτουμε τίτλο που κα εμφανίηεται πάνω από το μενοφ ςαν επικεφαλίδα, τθ 

κζςθ του ςτθν ιςτοςελίδα ςφμφωνα με το πρότυπο μασ (κάκε πρότυπο ζχει δικζσ 

του κζςεισ). Τζλοσ μποροφμε επίςθσ να του ορίςουμε το φφοσ του μενοφ, δθλαδι 

αν κα φαίνεται ωσ κάκετο ι οριηόντιο μενοφ. 
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Ζτςι αποκθκεφοντασ τισ αλλαγζσ μασ και πατϊντασ προεπιςκόπθςθ βλζπουμε το 

portal μασ να ζχει ζνα μενοφ ςτα δεξιά και τθν κατθγορία μασ να εμφανίηει το 

άρκρο που ορίςαμε και το μενοφ. 

 

Ακολουκϊντασ τα βιματα που περιγράψαμε αρκετζσ φορζσ μποροφμε να 

δθμιουργιςουμε μια πλιρεσ ιςτοςελίδα με πολφ περιεχόμενο καλά οργανωμζνο. 

 

 



93 
 

15. Επειδι το Joomla! CMS ακολουκεί «αρκρωτι» (modular) λογικι, αντιμετωπίηει 

τα μενοφ και όλων των ειδϊν τα εργαλεία ωσ ενκζματα ι προεκτάςεισ (plug-ins). 

Το Joomla! CMS ζρχεται με ζνα ςφνολο ενκεμάτων και προεκτάςεων 

προεγκατεςτθμζνα ζτςι μποροφμε να βάλουμε ςχετικά εφκολα ζνα ζνκεμα 

αναηιτθςθσ ι ροι ειδιςεων (RSS feed). Για να βάλουμε ζνα ζνκεμα 

πλοθγοφμαςτε  

Επεκτάςεισ->Διαχείριςθ Ενκεμάτων και πατάμε Νζο. 
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Εκεί επιλζγουμε το ζνκεμα που κζλουμε να προςκζςουμε ςτο portal μασ, 

παραδείγματοσ χάριν επιλζγουμε το ζνκεμα Αναηιτθςθ.  

16. Ρατϊντασ το κουμπί επόμενο ερχόμαςτε ςτο ςθμείο που μποροφμε να 

παραμετροποιιςουμε το ζνκεμα μασ. Θζτουμε ζναν τίτλο, τθν κζςθ του, αν 

είναι δθμοςιευμζνο ι όχι και κάποιεσ πιο ςυγκριμζνεσ παραμζτρουσ ανάλογα 

με το ζνκεμα που ζχουμε επιλζξει, όπωσ πλάτοσ του πλαιςίου τθσ αναηιτθςθσ 

κτλ. 

 

Ρατϊντασ αποκικευςθ και προεπιςκόπθςθ μποροφμε να δοφμε το ζνκεμα 

αναηιτθςθ ςτο portal μασ. 
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Ακολουκϊντασ τθν ίδια διαδικαςία μποροφμε να ενςωματϊςουμε πολλά χριςιμα 

εργαλεία τα οποία δεν κάνουν μόνο πιο πλιρθσ το portal μασ αλλά βοθκάνε και 

ςτθν λειτουργικότθτα (usability) του portal. 
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17. Μποροφμε επίςθσ να βάλουμε και ενκζματα ι προεκτάςεισ τα οποία δεν είναι 

προεγκατεςτθμζνα, το JED (Joomla! Extension Directory) ζχει μια πλθκϊρα 

εργαλείων για όλεσ τισ δουλείεσ. Εμείσ διαλζξαμε να εγκαταςτιςουμε ζνα 

ζνκεμα για Social Bookmarking (Επιςιμανςθσ και δθμοςίευςθσ ςτισ υπθρεςίεσ 

κοινωνικισ δικτφωςθσ) το οποίο ονομάηεται Mod Social. Ρλοθγοφμαςτε με τον 

φυλλομετρθτι μασ ςτον ιςτότοπο http://extensions.joomla.org/ και 

κατεβάηουμε το ςυμπιεςμζνο αρχείο του ενκζματοσ. 

 

18. Ζχοντασ κατεβάςει το ζνκεμα μασ πλοθγοφμαςτε ςτο διαχειριςτικό κομμάτι του 

Joomla! CMS και πθγαίνουμε Εργαλεία->Εγκατάςταςθ/Απεγκατάςταςθ. 

Επιλζγουμε το αρχείο mod_social-x.x.zip και το εγκακιςτοφμε. 
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19. Αφοφ το εγκαταςτιςουμε  πρζπει να το ενεργοποιιςουμε για να το 

χρθςιμοποιιςουμε. Ρλοθγοφμαςτε Εργαλεία->Διαχείριςθ Ενκεμάτων και 

επιλζγουμε το Mod Social και πατάμε το κουμπί Επεξεργαςία ι απλά πατάμε το 

όνομα Mod Social που είναι υπερςφνδεςθ. 

 

20. Αφοφ πατιςουμε επεξεργαςία φτάνουμε ςτο ςθμείο που μποροφμε να 

παραμετροποιιςουμε το ζνκεμα μασ. Εκεί κζτουμε ζναν τίτλο, αν κα είναι 

ενεργοποιθμζνο ι τθν κζςθ του. Στθν δεξιά πλευρά τθσ οκόνθσ αυτό το ζνκεμα 

μασ επιτρζπει να διαλζξουμε ποιά «κουμπιά» Επιςιμανςθσ και δθμοςίευςθσ 

ςτισ υπθρεςίεσ κοινωνικισ δικτφωςθσ κα φαίνονται ςτο portal. 
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Ζχοντασ κζςει για κζςθ syndicate βλζπουμε χαμθλά ςτο portal τα «κουμπιά» για τισ 

υπθρεςίεσ κοινωνικισ δικτφωςθσ. 

 

Ακολουκϊντασ αυτά τα απλά βιματα μποροφμε να εξελίξουμε και να 

ςυμπλθρϊςουμε το portal μασ ανάλογα με τισ ανάγκεσ, επιτυνχάνοντασ ζτςι ζνα 

πολφ χρθςτικό και δυναμικό portal που καλιπτει όλεσ τισ απαιτιςεισ των χρθςτϊν 

του. 
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