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Περύληψη 
΢ηφρνο ηεο Γηπισκαηηθήο είλαη λα αλαδείμεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηεο βηνκεραλίαο θαη ησλ 

παηρηψλ ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ,  ηηο απαηηήζεηο ηνπο, αιιά θαη ηηο πξννπηηθέο πνπ έρεη ε 

ειιεληθή βηνκεραλία παηρληδηψλ, θαζψο ηελ εκπηζηνζχλε πνπ δείρλνπλ νη θαηαλαισηέο ζηα 

πξντφληα ηεο. Γηα λα δηεξεπλεζεί ην πξνθίι ησλ παηρηψλ πξαγκαηνπνηήζεθε πνζνηηθή 

αλάιπζε κε ηε ρξήζε εξσηεκαηνινγίσλ πνπ δηαλεκήζεθαλ ζε 130 παίρηεο.  

Σα απνηειέζκαηα ηεο πνζνηηθήο έξεπλαο έδεημαλ φηη νη παίρηεο δηακνξθψλνπλ ηηο 

πξνηηκήζεηο ηνπο αλεμάξηεηα απφ ηα δεκνγξαθηθά ηνπο ραξαθηεξηζηηθά, φπσο είλαη ην θχιν, 

ε ειηθία θ.ά. ΢εκαληηθφ γεγνλφο ην νπνίν ζα πξέπεη λα ππνγξακκίζνπκε είλαη φηη νη λένη 

ηξφπνη αγνξάο κέζσ ηνπ δηαδηθηχνπ έρνπλ επηθξαηήζεη ζηελ αγνξά ησλ παηρληδηψλ θαη 

πνιινί λένη αλαγθάδνληαη λα θαηεβάδνπλ torrent. 
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Ειςαγωγό  
 

Οη αδεξθνί Auguste θαη Louis Lumiere ηξάβεμαλ ηηο πξψηεο ζθελέο µε ηελ πξσηφγνλε 

θηλεµαηνγξαθηθή ηνπο θάµεξα ην 1895. Ζ πξψηε ηαηλία πνπ πεξηιάµβαλε µνπζηθή θαη 

νµηιία θαζ' φιε ηε δηάξθεηά ηεο, µε ηίηιν The Jazz Singer, γπξίζηεθε ην 1927. Σα 

πξσηα ιφγηα πνπ αθνχζηεθαλ ζηελ ηαηλία απηή ήηαλ "Πεξηµέλεηε, δελ Έρεηε αθνχζεη 

ηίπνηα αθφµα!».  

Απφ ηφηε ν θηλεµαηνγξάθνο έρεη εμειηρζεί ζε µνξθή ηέρλεο θαη έρεη εμεξεπλήζεη θαη 

θάζε πηπρή ηνπ αλζξψπνπ θαη ηεο θνηλσλίαο. Έρεη απνηππψζεη ηνλ πφλν, ηε δπζηπρία, 

ηε µειαγρνιία, ηελ πξνδνζία, ηε ραξά, ηε θαvηαζία, ηε θηιία, ηνλ έξσηα. Έρεη 

ηαμηδέςεη ζην παξειζφλ θαη ζην µέιινλ, ζε θαληαζηηθνχο θαη πξαγµαηηθνχο θφζµνπο. 

Μαο έρεη θάλεη λα γειάζνπµε, λα θιάςνπµε, λα ηαμηδέςνπµε, λα ζπµπνλέζνπµε θαη λα 

ραξνπµε µε ηελ επηηπρία θαη ηελ επηπρία θάπνηνπ άιινπ.  

 

Σα πξψηα παηxvίδηα δεµηνπξγήζεθαλ ζηηο αξρέο ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1960. ΢ρεδφλ 50 

ρξφληα µεηά, ηα βηvηεoπαηxλίδηα αλαπαξηζηνχλ ξεαιηζηηθνχο θαη αιιειεπηδξαζηηθνχο 

θφζµνπο µε πςειή πνηφηεηα απεηθφληζεο θαη ήρνπ. Έρνπλ εοαπισζεί ζε φια ηα 

ππνινγηζηηθά ζπζηήµαηα θαη είλαη δηαζέζηµα φιεο ηηο ψξεο, ελψ έλα κεγάιν µέξνο ηνπ 

πιεζπζκνχ, φισλ ησλ ειηθηψλ θαη ησλ δπν θχισλ, θαηαθεχγεη ζε απηά γηα θπγή απφ 

ηελ πξαγκαηηθφηεηα, πεηξακαηηζκφ, εμεξεχλεζε, θαη θνηλσληθή αιιειεπίδξαζε. 

Τπάξρνπλ πνιιά δηαθνξεηηθά είδε παηρληδηψλ γηα θάζε πξνηίκεζε θαη ηθαλφηεηα. 

Xξεζεµoπoηoχvηαη ζηελ εθπαίδεπζε θαη µάζεζε, ελσ απνηεινχλ αληηθείµελν 

αθαδεµατθήο έξεπλαο. Σα βηvηεoπαηxλίδηα είλαη επηπιένλ µέζν έθθξαζεο, 

ελεµέξσζεο, αθχπληζεο θαη πξνπαγάλδαο, θαη απνηεινχλ µέξνο ηεο θνπιηνχξαο ηεο 

θνηλσλίαο.  

΢ε απηά ηα 50 ρξφληα, ε βηνµεραλία βηvηεoπαηxληδίσλ έρεη πεηχρεη µηα εθπιεθηηθή 

ηεxvνινγηθή εμέιηοε ηεο πιαηθφξµαο βηvηεoπαηxληδίσλ, ηφζν µεγάιε φζν δελ βίσζε 

πνηέ θαλέλα µέζν. Σα βηληεoπαηxvίδηα έρνπλ μεπεξάζεη ζε ξπζµφ εμέιηοεο θάζε µέζν 

ςπραγσγίαο, ζπµπεξηιαµβαλνµέλνπ ηνπ θηλεµαηνγξάθνπ. Όµσο, ζε επίπεδν 

σξίµαλζεο ηνπ µέζνπ θαη πιήξνπο αμηνπνίεζεο ησλ δπλαηνηήησλ ηνπ βξηζθφµαζηε 

αθφµα ζην ζηάδην ηεο IGlvias The Jazz Singer. Σα βηληενπαηρλίδηα έρνπλ έλα ελδηαθέξνλ 

παξειζφλ, έλα εθπιεθηηθφ παξφλ, αιιά έλα αθφµα πην ζπλαξπαζηηθφ µέιινλ.  
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Σα βηληενπαηρλίδηα απνηεινχλ εδψ θαη αξθεηά ρξφληα αθαδεκατθφ αληηθείκελν µε-

ιέηεο ζε πνιιά παλεπηζηήκηα ηνπ εμσηεξηθνχ ζε φια ηα επίπεδα, απφ ηελ αλάπηπμε 

µέρξη ηηο θνηλσληθέο επηπηψζεηο. Σα ηειεπηαία ρξφληα ε ζεµαζία ηνπο έρεη αξρίζεη 

λα αλαγλσξίδεηαη θαη ζηελ Διιάδα µε ηελ εηζαγσγή ζρεηηθνχ µαζήµαηνο ζην 

πξνπηπρηαθφ ή ζην µεηαπηπρηαθφ πξφγξαµµα αξθεηψλ εθπαηδεπηηθψλ ηδξπκάησλ.  

Σα βηληενπαηρλίδηα απνηεινχλ ζήµεξα µέζν ςπραγσγίαο γηα φιεο ηηο ειηθίεο θαη 

ησλ δχν θχισλ, µε ζρεδφλ νινθιεξσηηθή δηείζδπζε ζην λεαληθφ θνηλφ θαη 

ηεξάζηηα απήρεζε ζηνπο ελήιηθεο. Δίλαη δηαζέζηµα ζε θάζε µνξθήο ςεθηαθή 

ζπζθεπή απφ θνλζφιεο µέρξη θηλεηά ηειέθσλα. ΢ηαδηαθά αιιάδνπλ ηνλ ηξφπν πνπ 

επηθνηλσλνχµε, πνπ αιιειεπηδξνχµε, πνπ µαζαίλνπµε, πνπ εξγαδφκαζηε.   

 

Ζ επηθξάηεζε ησλ βηληενπαηρληδηψλ έλαληη ησλ άιισλ κέζσλ ςπραγσγίαο είλαη θάηη 

εκθαλέο ζηε ζχγρξνλε θνηλσλία. Ήδε έλα κεγάιν θνηλφ (λέσλ αηφκσλ θπξίσο) παίδεη 

πεξηζζφηεξε ψξα βηληενπαηρλίδηα απ' φηη παξαθνινπζεί ηειεφξαζε. Ζ αιιειεπίδξαζε 

ζηελ νπνία βαζίδνληαη ηα παηρλίδηα εκπιέθνπλ  ηνλ παίθηε πεξηζζφηεξν απφ 

νπνηνδήπνηε άιιν µέζν. Ζ βηνκεραλία βηληενπαηρληδηψλ παξαδνζηαθά θαηαζθεπάδεη 

παηρλίδηα θπξίσο γηα έλα ζπγθεθξηκέλν θνηλφ: ιεπθνχο, ζσκαηηθά ηθαλνχο άλδξεο 

ειηθίαο 18-35.  

Πιένλ είλαη θνηλή δηαπίζησζε φηη δελ απνηειεί κφλν ην παξαπάλσ θνηλφ, θνηλφ-

ζηφρν γηα ηε ζπγθεθξηκέλε βηνκεραλία. Γπλαίθεο θάζε ειηθίαο, ειηθησκέλα άηνκα, 

άηνκα δηαθνξεηηθνχ ρξψκαηνο θαη άηνκα µε θάπνηα κνξθή αλαπεξίαο απνθιείνληαη 

σο πηζαλφ αγνξαζηηθφ θνηλφ. Με ηνλ ηξφπν απηφ νη πιεζπζκνί απηνί ζηεξνχληαη εο 

αλεμάληιεηεο δπλαηφηεηεο γηα ςπραγσγία, θνηλσληθνπνίεζε θαη κάζεζε πνπ 

πξνζθέξνπλ ηα βηληενπαηρλίδηα, θαη απφ ηελ άιιε ε βηνκεραλία αλάπηπμεο 

ζηεξείηαη ηα ηεξάζηηα έζνδα πνπ ζα κπνξνχζε λα απνθνκίζεη απφ ην ζπγθεθξηκέλν 

αγνξαζηηθφ θνηλφ.  

 

 

 



7 

 

Κεφϊλαιο 1: Ηλεκτρονικϊ Παιχνύδια  
 

1.1 Ιςτορική Αναδρομή των Ηλεκτρονικών Παιχνιδιών  

 

΢ην εξψηεκα πνηνο δεκηνχξγεζε ην πξψην βηληενπαηρλίδη, ε απάληεζε εμαξηάηαη νπζηαζηηθά 

απφ ην πψο νξίδεηαη ην «βηληενπαηρλίδη». Σα βηληενπαηρλίδηα αληηπξνζσπεχνπλ έλα θνπβάξη 

απφ δηάθνξεο βηνκεραλίεο, φπσο είλαη νη ειεθηξνληθνί ππνινγηζηέο θαη ηα ειεθηξνληθά είδε 

επξείαο θπθινθνξίαο. Σα ειεθηξνληθά παηρλίδηα ή αιιηψο βηληενπαηρλίδηα (video games) 

είλαη πξνγξάκκαηα ππνινγηζηηθψλ ζπζηεκάησλ, ηα νπνία ρεηξίδεηαη ν παίθηεο κέζα απφ ηνλ 

πξνζσπηθφ ππνινγηζηή ηνπ ή απφ θάπνην εηδηθφ ζχζηεκα θηηαγκέλν γηα απηφλ ηνλ ιφγν (γηα 

νηθηαθή ρξήζε απηά ηα ζπζηήκαηα νλνκάδνληαη θνλζφιεο. 

Σα ειεθηξνληθά παηρλίδηα ζήκεξα απέρνπλ πνιχ απφ ηελ εηθφλα πνπ έρεη 

ζρεκαηίζεη γη' απηά ν κέζνο άλζξσπνο. Πξφθεηηαη πιένλ γηα µηα νιφθιεξε 

βηνκεραλία ε νπνία ζπλαγσλίδεηαη ζε εηζπξάμεηο θαη ζε δεκνηηθφηεηα ηηο 

βηνκεραλίεο θηλεκαηνγξάθνπ θαη κνπζηθήο. Πξφθεηηαη γηα µηα βηνκεραλία µε 

πξνυπνινγηζκνχο αλάπηπμεο παηρληδηψλ πνπ θηάλνπλ ηα 100 εθαηνκκχξηα δνιάξηα 

θαη µε ηερλνινγία πνπ είλαη ηθαλή λα παξάγεη απέξαληνπο θαη αιιειεπηδξαζηηθνχο 

ηξηζδηάζηαηνπο θφζκνπο. Σα ειεθηξνληθά παηρλίδηα απνηεινχλ ζήκεξα µέζν 

ςπραγσγίαο γηα φιεο ηηο ειηθίεο θαη ησλ δχν θχισλ, µε ζρεδφλ νινθιεξσηηθή 

δηείζδπζε ζην λεαληθφ θνηλφ θαη ηεξάζηηα απήρεζε ζηνπο ελήιηθεο. Δίλαη 

δηαζέζηκα ζε θάζε κνξθήο ςεθηαθή ζπζθεπή απφ θνλζφιεο κέρξη θηλεηά 

ηειέθσλα. Σα ειεθηξνληθά παηρλίδηα αιιάδνπλ ηνλ ηξφπν πνπ επηθνηλσλνχκε, πνπ 

αιιειεπηδξνχκε, πνπ καζαίλνπκε, πνπ εξγαδφκαζηε. Δίλαη δχζθνιν λα θαληαζηεί 

θαλείο, βιέπνληαο ηελ ηερλνινγία θαη ηε δηείζδπζε πνπ απνιακβάλνπλ ζήκεξα ηα 

ειεθηξνληθά παηρλίδηα, πφζν πνιχ δηαθέξνπλ θαη πφζν πνιχ έρνπλ εμειηρζεί απφ ηα 

πξψηα δεηιά ηνπο βήκαηα, ζρεδφλ 50 ρξφληα πξηλ (Δηθφλα 2). Σα ζεκέιηα γηα ηε 

δεκηνπξγία ηεο βηνκεραλίαο ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ ηέζεθαλ ηε δεθαεηία ηνπ '50. 

Απφ ηφηε αλαπηχρζεθαλ αθινπζψληαο δχν παξάιιειεο θαη αλεμάξηεηεο δηαδξνκέο.  
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Σν πξψην ειεθηξνληθφ παηρλίδη ζεσξείηαη φηη θαηαζθεπάζηεθε ην 1947 απφ ηνπο Thomas T. 

Goldsmith Jr. θαη Estle Ray Mann. Σν παηρλίδη απνηεινχζε έλαλ εμνκνησηή ππξαχισλ πάλσ 

ζε κηα crt νζφλε ηεο επνρήο εθείλεο. Ο πχξαπινο κπνξνχζε λα θαηεπζχλεηαη απφ ηνλ ρξήζηε 

κε ηε ρξήζε αλαινγηθψλ θαη φρη ςεθηαθψλ θπθισκάησλ
1
.  

 

Δηθόλα 1: Ο Thomas T. Goldsmith Jr. θαη ε πξνζνκνίωζε ηνπ παηρληδηνύ 

Σν πξψην απηφ παηρλίδη ήηαλ έλα είδνο πξνζνκνησηή ππξαχισλ. Μέζσ ελφο ζσιήλα 

θαζνδηθψλ αθηηλψλ θαη ελφο ππνινγηζηή, παηδφηαλ ζε θπθιηθή νζφλε πνπ έκνηαδε ζαλ ηηο 

παιηέο νζφλεο ησλ ξαληάξ πνπ ρξεζηκνπνηνχληαλ θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ Β' Παγθνζκίνπ 

Πνιέκνπ. Σν παηρλίδη απηφ ραξαθηεξίζηεθε σο παηρλίδη ηθαλνηήησλ ζην νπνίν ν παίθηεο 

θάζεηαη κπξνζηά απφ κηα νζφλε. 

 

                                                 
1
 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο 
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Δηθόλα 2: Γνκή ηνπ πξώηνπ παηρληδηνύ 

 

 

 

 

 

 

 

ζρεηηθά κε ηνπο καγλήηεο κέζα ζε έλα ζπξκάηηλν πιέγκα.  

Αλ θαη ην παηρλίδη "Bouncing Ball" δελ ήηαλ δηαδξαζηηθφ απνηεινχζε ηνλ πξφδξνκν ησλ 

βηληενπαηρληδηψλ πνπ ζα έξρνληαλ ζην κέιινλ
2
. 

 

 

 

                                                 
2
 Anderson, John (1983). "Who Really Invented The Video Game?"  Creative Computing Video & 

Arcade Games via AtariMagazines,. p. 8.  

 

Δηθόλα 3:   Whirlwind Computer - 

MIT (1950) 

 

Σν 1950, ν Charly Adama δεκηνχξγεζε ην πξφγξακκα ηνπ 

βηληενπαηρληδηνχ "Bouncing Ball" γηα ην λέν ππνινγηζηή 

Whirlwind ηνπ ΜΗΣ, απφ εθείλε ηελ ζηηγκή, ηα 

βηληενπαηρλίδηα έθαλαλ δεηιά-δεηιά ηα πξψηα ηνπο βήκαηα. 

Απηφο απνηεινχζε ηνλ πξψην ππνινγηζηή πνπ ήηαλ ζε ζέζε 

λα εκθαλίδεη θείκελν ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν θαη ηα γξαθηθά ζε 

έλα ηεξκαηηθφ βίληεν, ην νπνίν ηελ επνρή εθείλε εκθαληδφηαλ 

ζε κηα κεγάιε νζφλε παικνγξάθνπ. Δπίζεο, ν ππνινγηζηήο 

απηφο απνηεινχζε ηνλ πξψην πνπ ρξεζηκνπνηνχζε ηε κλήκε 

ηνπ ππξήλα, ν νπνίνο απνζεθεχεη κφληκα δπαδηθά δεδνκέλα  

 

http://www.atarimagazines.com/cva/v1n1/inventedgames.php
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Ζ παηρληδνκεραλή ρξεζηκνπνηνχζε γηα νζφλε έλα πάλει απφ θψηα θαη ήηαλ νπζηαζηηθά ε 

πξψηε ςεθηαθή παηρληδνκεραλή. Σν ΝΗΜ απνηειεί έλα καζεκαηηθφ παηρλίδη ζηξαηεγηθήο 

πνπ παίδεηαη απφ δχν παίρηεο. Σν παηρλίδη απηφ ζεσξείηαη φηη έρεη ηηο ξίδεο ηνπ ζηνπο 

Αξραίνπο ρξφλνπο. Πνιινί ππνζηεξίδνπλ φηη πξνέξρεηαη απφ ηελ Κίλα αθνχ κνηάδεη κε ην 

παηρλίδη "Jianshizi" αιιά ε πξνέιεπζή ηνπ είλαη αβέβαηε θαη νη πξψηεο επξσπατθέο αλαθνξέο 

ρξνλνινγνχληαη ην 16
ν
 αηψλα. ΢χκθσλα κε ηνπο θαλφλεο ηνπ παηρληδηνχ νη δχν παίρηεο, νη 

νπνίνη παίδνπλ ελαιιάμ, κπνξνχλ λα επηιέμνπλ 1, 2, ή 3 κεηαμχ ησλ 21 αληηθεηκέλσλ πνπ 

είλαη δηαζέζηκα θαη φπνηνο πάξεη ην ηειεπηαίν ράλεη
3
. 

 

 

 

 

 

 

΢ην ΟΥΟ ν παίρηεο παίδεη κε αληίπαιν ηνλ ππνινγηζηή, ην παηρλίδη απηφ δελ έγηλε ηδηαίηεξα 

δεκνθηιέο, θαζψο έλαο κνλαδηθφο ππνινγηζηήο EDSAC ππήξρε ζην Cambridge
4
. 

 

 

                                                 
3
 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει.21 

4
 Halter, E., (2006) From Sun Tzu to Xbox: War and Video Games. Thunder's Mouth Press 

 

Δηθόλα 4: Παηρλίδη ΝΙΜ 

 

 

Σν 1951  θπθινθφξεζε ε πξψηε παηρληδνκεραλή 

NIMROD. Ζ πξψηε γλσζηή παηρληδνκεραλή είρε 

δεκηνπξγεζεί κε ηνλ απηνζθνπφ λα παίδεη 

παηρλίδηα, ζπγθεθξηκέλα γηα λα κπνξεί θάπνηνο λα 

παίμεη ην καζεκαηηθφ παηρλίδη NIM. Ο ππνινγηζηήο 

ιεγφηαλ NIMROD θαη παξνπζηάζηεθε ην 1951 ζην 

θεζηηβάι ηεο Βξεηάληαο. 

 

 

Δηθόλα 5: Παηρλίδη ΟΧΟ 

 

Σν 1952, ην ΟΥΟ απνηειεί έλα πξφγξακκα 

ππνινγηζηή πνπ αλαπηχρζεθε απφ ηνλ Alexander 

S. Douglas θαη απνηειεί ηελ πξψηε ςεθηαθή 

πξνζνκνίσζε παηρληδηνχ, ε νπνία έηξεμε ζηνλ 

ππνινγηζηή EDSAC ζην Cambridge. Γηα ηελ 

εθαξκνγή απηή ρξεζηκνπνηήζεθε έλαο θαζνδηθφο 

ζσιήλαο σο κηα νπηηθή απεηθφληζε γηα ηα 

πξνγξάκκαηα. Σν ΟΥΟ ζπρλά αλαθέξεηαη σο ην 

πξψην απζεληηθφ παηρλίδη ππνινγηζηή. 

http://en.wikipedia.org/wiki/From_Sun_Tzu_to_Xbox
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πξψηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα πνπ ρξεζηκνπνηνχλ γξαθηθή απεηθφληζε. Σν βηληενπαηρλίδη 

Tennis for Two ζεσξείηαη  σο ν πξνθάηνρνο ηνπ PONG, έλα απφ ηα πην γλσζηά παηρλίδηα 

arcade, παξφιν πνπ δελ ππήξμε πνηέ κηα άκεζε ζχλδεζε κεηαμχ ησλ παηρληδηψλ απηψλ. Σν 

παηρλίδη πεξηιακβάλεη δπν ρεηξηζηήξηα, ηα νπνία είραλ έλα πνιππιήθηξν κε δχν 

θαηεπζχλζεηο θαη έλα απιφ πιήθηξν θαη ρξεζηκνπνηψληαο ην ρεηξηζηήξην απηφ απνθαζίδεη ν 

παίρηε ζε πνηα πιεπξά ζα ξίμεη ην κπαιάθη γηα λα κπεξδέςεη ηνλ αληίπαιν
5
.  

 

 

 

 

 

Καη ζαλ λα κε θηάλεη απηφ, ζηε κέζε ηεο  νζφλεο ππήξρε κηα καχξε ηξχπα, ε νπνία θαη 

δεκηνπξγνχζε θζνξέο ζηα δηαζηεκφπινηα  ησλ παηθηψλ. Σν 1966 ν Ralph Baer δεκηνχξγεζε 

ην πξψην βηληενπαηρλίδη πνπ κπνξνχζε λα  παηρηεί ζε ηειεφξαζε. Σν ζπγθεθξηκέλν παηρλίδη, 

αμηνπνηνχζε κία ζπζθεπή ηχπνπ  Lightgun.Σν 1969 ν Ken Thompson έγξαςε έλα παηρλίδη 

γηα ην ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα  Multics. Σν ζπγθεθξηκέλν βηληενπαηρλίδη απνηχπσλε πιαλεηηθά 

ζπζηήκαηα, κε φια ηα  αησξνχκελα ζσκαηίδηα θαη πιαλήηεο, κε πξαγκαηηθά θίλεζε, ζηα 

νπνία ν παίθηεο θαινχληαλ λα πξνζγεηψζεη ην δηαζηεκφπινηφ ηνπ πάλσ ζε απηά
6
. 

 

 

                                                 
5
 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει.21 

 

6
 Kent, S., L ,(2000)  The First Quarter: A 25-year history of video games. BWD Press 

 

Δηθόλα 6: Χεηξηζηήξην 

ηνπ Tennis for Two  

 

Σν 1958, έλα βηληενπαηρλίδη πνπ νλνκάδεηαη "Tennis for 

Two" αλαπηχρζεθε ζην Brookhaven National Labs (BNL) απφ ηνλ 

Ακεξηθάλν θπζηθφ  William Higinbotham ζε έλα αλαινγηθφ 

ππνινγηζηή, φπνπ πξνζνκνηψζεθε έλα παηρλίδη ηέληο ή πηλγθ-πνλγθ 

ζε έλα παικνζθφπην. Σν παηρλίδη απηφ απνηειεί ζεκαληηθφ κέξνο 

ηεο ηζηνξίαο ησλ βηληενπαηρληδηψλ, θαζψο απνηειεί  έλα απφ ηα  

 

Δηθόλα 7: Τν βηληενπαηρλίδη 

Spacewar 

 

Σν πξψην νηθηαθφ παηρλίδη ζε ππνινγηζηή  δεκηνπξγήζεθε 

ην 1959 ζην MIT κε ηελ νλνκαζία Spacewar γηα ηνλ 

ππνινγηζηή DEC  PDP-1. Σν παηρλίδη ήηαλ πξαγκαηηθά 

εληππσζηαθφ γηα ηελ επνρή ηνπ κηαο θαη  αλαπαξηζηνχζε 

δπν αληίπαια δηαζηεκφπινηα (κε ηηο νλνκαζίεο « Wedge» 

θαη «Needle»), ηα νπνία έξηρλαλ ππξαχινπο ην έλα ζην 

άιιν. 

http://en.wikipedia.org/wiki/Steven_L._Kent
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Κάηη πνπ ήηαλ ζπλαξπαζηηθφ γηα κία επνρή πνπ ηα κφλα παηρλίδηα πνπ κπνξεί λα είρε 

αθνχζεη θάπνηνο ήηαλ ζε κεγάινπο θαη παλάθξηβνπο ππνινγηζηέο παλεπηζηεκίσλ. Ο δξφκνο 

γηα κηα θαηλνχξηα βηνκεραλία είρε κφιηο αξρίζεη λα αλνίγεη θαη ην κέζν γηα απηφ ήηαλ ε 

παηρληδνκεραλή “Brown Box”. ΢πλνιηθά είραλ θηηαρηεί 3 ή 4 πξσηφηππα “θνπηηά”. Αλ δελ 

ήηαλ ν Baer, ζήκεξα ίζσο λα κελ είρακε θαλέλα απφ φια απηά ηα βηληενπαηρλίδηα πνπ 

παίδνπκε, θαη ζίγνπξα ε εηθφλα ηνπ θφζκνπ ζα ήηαλ δηαθνξεηηθή- κάιινλ πην βαξεηή
7
. 

 

 

 

 

 

 

 

Γχν κήλεο κεηά ηελ εγθαηάζηαζε ηνπ πξνεγνχκελνπ παηρληδηνχ ζην Stanford, θπθινθφξεζε 

ην παηρλίδη Computer Space απφ ηνλ Nolan Bushnell θαη ηνλ Ted Dabney. Ήηαλ ην πξψην 

παηρλίδη κε θακπίλα πνπ ιεηηνπξγνχζε κε λνκίζκαηα θαη ήηαλ εκπνξηθά δηαζέζηκν
8
. 

 

                                                 
7
 Wolf, Mark J.P.; Perron, Bernard, (2003) The Video Game Theory Reader. Routledge. 

8
 Kent, S., L. (2000) The First Quarter: A 25-year history of video games. BWD Press 

 

Δηθόλα 8: Ο Ralph Baer 

 

Σν 1966 ν Ralph Baer ζπλέρηζε λα δνπιεχεη ζε κία ηδέα 

πνπ είρε ζθεθηεί ην 1951. Απηή ε ηδέα ήηαλ λα θηηάμεη 

έλα δηαδξαζηηθφ παηρλίδη, πνπ λα κπνξεί θάπνηνο λα ην 

παίμεη ζηελ ηειεφξαζε. Σν 1967 είρε δεκηνπξγεζεί ε 

πξψηε πξσηφηππε παηρληδνκεραλή, πνπ κπνξνχζε πιένλ 

λα παίδεη θάπνηνο ζηελ ηειεφξαζε ηνπ ζπηηηνχ ηνπ. 

 

Δηθόλα 9: Τν παηρλίδη 

Galaxy Game 

 

Ζ δεθαεηία ηνπ ’70 ραξαθηεξίδεηαη απφ πνιινχο σο ε ρξπζή 

επνρή ησλ arcade games. To 1971, o Bill Pitts θαη o Hugh 

Tuck αλέπηπμαλ ην πξψην παηρλίδη πνπ ιεηηνπξγνχζε κε 

λνκίζκαηα θαη παηδφηαλ ζε θακπίλα (arcade cabinet). Ήηαλ 

ην Galaxy Game ,ην νπνίν ήηαλ απφγνλνο ηνπ παηρληδηνχ 

Spacewar. Σν παηρλίδη πξνγξακκαηίζηεθε ζην Stanford θαη 

έηξερε ζε έλαλ ππνινγηζηή DEC PDP-11/20. Μφλν κία 

ηέηνηα "παηρληδνκεραλή" παξάρζεθε, αθνχ ην θφζηνο 

θαηαζθεπήο ήηαλ πςειφ θαη ππήξρε ζην Stanford. ΢ην 

κέιινλ, φκσο, αλαβαζκίζηεθε θαη κπνξνχζαλ λα παίμνπλ 

κέρξη 8 άηνκα ηαπηφρξνλα ράξε ζηνλ ίδην ππνινγηζηή. 

http://en.wikipedia.org/wiki/Steven_L._Kent
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Δηθόλα 11: Tν παηρλίδη Pong 

Ζ ρξπζή επνρή ησλ arcade games, φπσο είλαη έθδειν, είρε κφιηο μεθηλήζεη. ΢ηε ζπλέρεηα 

αθνινχζεζαλ ηα δεκνθηιή παηρλίδηα Space Invaders (1978), Pac-man (1980),  

Galaxian (1979), Battlezone (1980), Defender (1980), Bosconian (1981) θαη Pole Position, 

έλα παηρλίδη πνπ ζεσξείηαη απφ ηα πην ξεαιηζηηθά arcade racing game ηεο ηφηε επνρήο. Καηά 

ηελ πεξίνδν ηεο ρξπζήο επνρήο ησλ Arcades ππήξμαλ ζεκαληηθέο θαηλνηνκίεο, φρη κφλν ζηνλ 

ηνκέα ηνπ gameplayαιιά θαη ζε άιινπο ηνκείο. Ζ ζεκαληηθφηεξε απφ απηέο ήηαλ ε 

δεκηνπξγία ησλ ιεγφκελσλ vector graphics. Σα γξαθηθά απηά, δεκηνπξγεκέλα απφ κηα 

αθηίλα θσηφο, ε νπνία παξήγαγε  ρξψκαηα ζε κηα  καχξε νζφλε, έδηλαλ ηε  δπλαηφηεηα  

 

Δηθόλα 10: Computer Space (1972) 

 

Αλ θαη απηφ ην παηρλίδη επίζεο ήηαλ απφγνλνο ηνπ 

Spacewar, ρξεζηκνπνηνχζε πιένλ κηα θνηλή ηειεφξαζε θαη 

φρη έλαλ παικνγξάθν. Παξφιν ην λεσηεξηζκφ θαη ηε 

θνπηνπξηζηηθή εκθάληζε, απέηπρε εκπνξηθά γηαηί 

ζεσξήζεθε ηδηαίηεξα δχζθνιν απφ ηνπο ακχεηνπο εθείλεο 

ηεο επνρήο. Ο Nolan Bushnell θαη ν Ted Dabney δελ ην 

έβαιαλ φκσο θάησ θαη έλα ρξφλν κεηά ηελ θπθινθνξία 

ηνπ Computer Space (1972) θπθινθφξεζαλ ην παηρλίδη 

Pong απφ ηελ θαηλνχξηα ηνπο εηαηξεία, ηελ Atari. Σν 

παηρλίδη απηφ παηδφηαλ απφ 2 παίθηεο θαη απαηηνχζε ηε 

ρξήζε λνκηζκάησλ. 

 

http://www.gameover.gr/lexicon/Gameplay.21.html
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Δηθόλα 12: Γεκνθηιή βηληενπαηρλίδηα ηεο δεθαεηίαο ηνπ ΄80 

αλαπαξάζηαζεο πεξηζζνηέξσλ ηξηζδηάζηαησλ αληηθεηκέλσλ ζε κεγαιχηεξε αλάιπζε απφ ηα 

πξψηα παηρλίδηα. Ζ δεχηεξε κεγαιχηεξε θαηλνηνκία είλαη ε δεκηνπξγία απνζεθεπηηθψλ 

κέζσλ. Γεγνλφο πνπ έθαλε ηα παηρλίδηα λα κπνξέζνπλ γηα πξψηε θνξά λα πξνζθέξνπλ 

γελλαηφδσξεο ζηηγκέο θηλεκαηνγξαθηθψλ ζηηγκηφηππσλ
9
. 

                                                 
9
 Barton, M., (2007). "The History of Computer Role-Playing Games Part 2: The Golden Age (1985–

1993)". Gamasutra 

http://www.gamasutra.com/view/feature/1706/the_history_of_computer_.php?page=2
http://www.gamasutra.com/view/feature/1706/the_history_of_computer_.php?page=2
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Δηθόλα 13: Pac-Man 

To 1979 θπθινθφξεζε ην Pac-Man, έλα απφ ηα πην δεκνθηιή ειεθηξνληθά παηρλίδηα, θαζψο 

ν Pac-Man ήηαλ ν πξψηνο ραξαθηήξαο ησλ video games θαη έδσζε ηελ πξαγκαηηθή αίζζεζε 

ηνπ ηη ζεκαίλεη λα έρεηο brand. Σν γεγνλφο ηεο πξψηεο χπαξμεο ραξαθηήξα, είλαη θη ν ιφγνο 

πνπ ηα παηρλίδηα είλαη ζπλψλπκά ηνπ, έζησ θη αλ πξηλ απφ απηφλ πξνεγήζεθε ην Pong, ην 

Space Invaders θη άιινη 20-30 κέηξηνη ηίηινη. Άιισζηε, είλαη ην πην παιηφ παηρλίδη πνπ 

δηαζέηεη επίζεκε ηζηνζειίδα ζηελ ηζηνζειίδα ηεο Namco θαη κάιηζηα κε Game ID “1”.  Ο 

εκπλεπζηήο ηνπ Pac-Man είλαη ν Ηάπσλαο Toru Iwatani, ν νπνίνο εξγαδφηαλ ζηελ Namco 

απφ ην 1977. Σν αξρηθφ φλνκα ηνπ Pac-Man ήηαλ “Pakku-Man”. ΢ηα ηαπσληθά, ην “paku-

paku” ζεκαίλεη αλνηγνθιείλσ ην ζηφκα κνπ. Απφ εθεί πξνήιζε θαη ε ηδέα ηνπ ζρεδηαζκνχ ε 

νπνία ηειεηνπνηήζεθε φηαλ ν Toru Iwatani πεηλνχζε, παξήγγεηιε πίηζα θαη ηξψγνληαο ην 

πξψην θνκκάηη είδε ην ζρήκα ηεο πίηζαο πνπ είρε απνκείλεη ζην θνπηί θη απνθάζηζε λα ην 

πηνζεηήζεη. Σν 1979, ε πξψηε έθδνζε ηνπ παηρληδηνχ νλνκαδφηαλ “PUCK MAN”, αιιά ην 

1980 ε Midway, ε νπνία ζπλεξγάζηεθε κε ηελ Namco γηα ηελ έθδνζε ηνπ παηρληδηνχ ζηελ 

Ακεξηθή, αλαγθάζηεθε λα ην νλνκάζεη “Pac-Man” γηα λα κελ ππάξρεη ζχγρπζε ηνπ “puck” 

κε ην “fuck”. ΢ηελ νκάδα αλάπηπμεο ηνπ Pac-Man, ζπκκεηείραλ θαη νη Hideyuki Mokajima 

(San- Programmer) θαη Toshio Kai (ήρνο θαη κνπζηθή). Ζ αλάπηπμε ηνπ παηρληδηνχ 

ρξεηάζηεθε 18 κήλεο
10

.  

Σν Nintendo Entertainment System (ζπρλά αλαθέξεηαη σο NES ή απιά Nintendo) είλαη 

κηα  θνλζφια ησλ 8 bit βηληενπαηρληδηψλ ηεοNintendo, ηνπ 1985. ΢ηελ Ηαπσλία 

ιέγεηαη Famicom. ΢ηηο αξρέο ηεο δεθαεηίαο ηνπ '80 νη άλζξσπνη ηεο Nintendo μεθίλεζαλ λα 

                                                 
10

 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει.22 

 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CE%BF%CE%BD%CF%83%CF%8C%CE%BB%CE%B1_%CE%B2%CE%B9%CE%BD%CF%84%CE%B5%CE%BF%CF%80%CE%B1%CE%B9%CF%87%CE%BD%CE%B9%CE%B4%CE%B9%CF%8E%CE%BD
http://el.wikipedia.org/wiki/Nintendo
http://el.wikipedia.org/wiki/1985
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9D%CE%B9%CE%BD%CF%84%CE%AD%CE%BD%CF%84%CE%BF
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δνπιεχνπλ κε ζθνπφ λα παξάγνπλ κία λέα θνλζφια ε νπνία ζα ήηαλ θαη θζελή αιιά θαη ζα 

είρε επεμεξγαζηηθή ηζρχ. Ο εγθέθαινο ηεο θνλζφιαο ήηαλ ν επεμεξγαζηήο 6502 καδί κε κία 

ζπκπιεξσκαηηθή κνλάδα επεμεξγαζίαο εηθφλαο. Καηέθηεζε ηελ πξψηε ζέζε ζηηο πσιήζεηο 

ζηηο θνλζφιεο (1983) θαη έδσζε κηα αθφκα επθαηξία ζηελ αγνξά ησλ βηληενπαηρληδηψλ πνπ 

εθείλε ηελ επνρή πεξλνχζε ηεξάζηηα θξίζε. Σν παηρλίδη πνπ πνχιεζε πεξηζζφηεξα απ'φια 

ήηαλ ην Super Mario Bros, ελψ άιια γλσζηά παηρλίδηα είλαη ην The Legend of Zelda 

(βηληενπαηρλίδη), ηα Super Mario Bros 2 θαη 3, METROID θαη ην Final Fantasy. 

 

 

Σα θηλεηά ηειέθσλα µκεηαηξάπεθαλ, ην 1998, ζε κίλη πιαηθφξκεο βηληενπαηρληδηψλ,  φηαλ ε 

θηιαλδηθή Nokia εγθαηέζηεζε ζηα κνληέια ηεο, ην αζπξφκαπξν παηρλίδη Snake. Απφ ηφηε 

πνιιέο κεγάιεο εηαηξίεο έθαλαλ ην ίδην πξνζζέηνληαο, απιά παηρλίδηα ζηα θηλεηά ηνπο 

ηειέθσλα. Σέιε δεθαεηίαο ηνπ 1990, νη νγθψδεο θνλζφιεο πνπ ιεηηνπξγνχζαλ µε θέξκα,  

απνζχξζεθαλ, παξακέλνληαο ζηηο αλακλήζεηο κηθξψλ θαη κεγάισλ. Οη ζπλερήο απμαλφκελεο 

επεμεξγαζηηθέο θαη γξαθηθέο ηθαλφηεηεο ησλ πξνζσπηθψλ ππνινγηζηψλ ζε ζπλδπαζκφ µε 

άιιεο δπλαηφηεηεο πνπ παξείραλ, φπσο ε ζχλδεζε ζην δηαδίθηπν, ηνπο θαηέζηεζε µηα αξθεηά 

πην δεκνθηιή επηινγή
11

.  

Ζ πξψηε δεθαεηία ηνπ 2000 παξνπζίαζε θαηλνηνκία ζηηο θνλζφιεο, αιιά θαη ζηνπο 

πξνζσπηθνχο ππνινγηζηέο. ΢πλάκα, ε αγνξά θνξεηψλ παηρληδνµεραλψλ έγηλε πεξηζζφηεξν 

                                                 
11

 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει.27-29 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CE%BF%CE%BD%CF%83%CF%8C%CE%BB%CE%B1
http://el.wikipedia.org/wiki/MOS_Technology_6502
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Super_Mario_Bros&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/The_Legend_of_Zelda_(%CE%B2%CE%B9%CE%BD%CF%84%CE%B5%CE%BF%CF%80%CE%B1%CE%B9%CF%87%CE%BD%CE%AF%CE%B4%CE%B9)
http://el.wikipedia.org/wiki/The_Legend_of_Zelda_(%CE%B2%CE%B9%CE%BD%CF%84%CE%B5%CE%BF%CF%80%CE%B1%CE%B9%CF%87%CE%BD%CE%AF%CE%B4%CE%B9)
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=METROID&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Final_Fantasy&action=edit&redlink=1
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αληαγσληζηηθή. Σν 2001 πάλσ απφ 3000 παηρλίδηα εθδφζεθαλ γηα PC, φκσο µφλν 50 µε 100  

παηρλίδηα απέθεξαλ θέξδε. Όζν νη επξπδσληθέο ζπλδέζεηο δηαδίδνληαλ, πνιινί εθδφηεο 

ζηξάθεθαλ ζηελ αλάπηπμε βηληενπαηρληδηψλ δηαδηθηχνπ γηα έλαλ ρξήζηε θαη παηρληδηψλ γηα 

πνιινχο ρξήζηεο φπνπ ηαπηφρξνλα ζπλδένληαη θαη αιιειεπηδξνχλ κεηαμχ ηνπο (MMO). Σν 

ελδηαθέξνλ ησλ ρξεζηψλ επηθεληξψζεθε θαη ζε δσξεάλ πεξηζηαζηαθά παηρλίδηα, πνπ 

πξνζθέξνληαη ζε δηαδηθηπαθέο θνηλφηεηεο
12

. 

Πέξα απφ ηηο πεξηφδνπο πνπ ζεκεηψζεθαλ ηάζεηο αλάπηπμεο ζηε βηνκεραλία ησλ 

ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ, ζεκεηψζεθαλ θαη πεξίνδνη νηθνλνκηθήο θξίζεο. Σν 1978 

ρηππήζεθε απφ ηελ πξψηε νηθνλνκηθή χθεζε ζηε βηνκεραλία ησλ ειεθηξνληθψλ 

παηρληδηψλ. Ζ θξίζε έπιεμε θπξίσο ηελ αγνξά ησλ βηληενπαηρληδηψλ µε θέξκαηα. 

Πνιιέο εηαηξείεο ρξενθφπεζαλ θαη αλαγθάζηεθαλ λα απνρσξήζνπλ απφ ηελ αγνξά 

ηελ επνρή εθείλε. Ο ιφγνο πνπ νδήγεζε ζ' απηή ηελ θξίζε ήηαλ ε ππεξπαξαγσγή 

µαραλψλ ρσξίο λα ππάξρεη ε αληίζηνηρε πνηθηιία απφ παηρλίδηα γηα λα θαιχςνπλ 

ηελ αγνξά, γεγνλφο πνπ νδήγεζε ζηελ πψιεζε ησλ κεραλψλ ζε ρακειέο ηηκέο. Μφ-

λν ιίγεο, ηζρπξέο εηαηξείεο φπσο ε Atari επηβηψζαλ. Χζηφζν, ε θξίζε θιφληζε ηελ 

θπξηαξρία ηεο Atari ζηελ αγνξά θαη άλνημε ην δξφκν γηα ηελ είζνδν λέσλ εηαηξεηψλ, 

θπξίσο απφ ηελ Ηαπσλία.  

Ζ ηζρπξή ζήκεξα ηαπσληθή βηνκεραλία παξαγσγήο βηληενπαηρληδηψλ πεξηνξηδφηαλ 

ζηελ εγρψξηα, ηαπσληθή, αγνξά. Ζ χθεζε φκσο ηνπ 1978 θαη γεληθά ε έιιεηςε 

πξσηφηππσλ παηρληδηψλ ζηελ ακεξηθαληθή αγνξά έδσζε ηελ επθαηξία ζε ηαπσληθέο 

εηαηξείεο, φπσο ε Taito (µε ην παηρλίδη Space Invaders) θαη ε Namco, λα δηεηζδχζνπλ ζηελ 

παγθφζκηα αγνξά, αθνινπζνχκελεο απφ  άιιεο φπσο ε Nintendo, ε Konami, ε Sega, θαη ε 

Universal. Δίλαη αμηνζεκείσην φηη ελψ ε ηαπσληθή κνπζηθή θαη νη εηθνληθέο ηαηλίεο έρνπλ 

κεγάιε δπζθνιία λα βξνπλ αληαπφθξηζε εθηφο Ηαπσλίαs, ηα ηαπσληθά ειεθηξνληθά παηρλίδηα 

θαηέθιπζαλ µε επθνιία ηνλ θφζκν.  

Αληίζεηα, ε αγνξά ησλ ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ νηθηαθήο θνλζφιαο, µε θχξην εθπξφζσπν ην 

Atari 2600, ζπλέρηζε λα απμάλεηαη δπλακηθά κέρξη ηελ θξίζε ην 1983. Οη ιφγνη πνπ 

νδήγεζαλ ζηε δεχηεξε θξίζε ηεο αγνξάο ησλ βηληενπαηρληδηψλ ην 1983 είλαη πνιινί: ήηαλ 

εχθνιν (θαη θηελφ) εθείλε ηελ επνρή λα θηηαρηεί έλα παηρλίδη θαη νη εηαηξείεο (Atari, Mattel, 

                                                 
12

 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει. 29 

 



18 

 

Coleco) ζηελ πξνζπάζεηά ηνπο λα θπξηαξρήζνπλ είραλ θηάζεη ζην ζεκείν λα θαηαθιχζνπλ 

ηελ αγνξά µε παηρλίδηα, δηαζέηνληαο κέρξη θαη έλα παηρλίδη ε θαζεκηά ην κήλα. Γελ ππήξρε 

έξεπλα αγνξάο γηα ην πξντφλ, δελ γηλφηαλ κειέηε ησλ πξνηηκήζεσλ ηνπ αγνξαζηηθνχ θνηλνχ, 

θαη ε πνηθηιία θαη θαηλνηνκία ζηα παηρλίδηα ηεο επνρήο ήηαλ κηθξή. Οπνηαδήπνηε εηαηξεία 

κπνξνχζε λα αλαπηχμεη θαη λα θπθινθνξήζεη έλα παηρλίδη ζηηο θχξηεο θνλζφιεο ρσξίο 

θαλέλα έιεγρν πνηφηεηαο. Δπηπιένλ, ηελ ίδηα επνρή άξρηζαλ λα εκθαλίδνληαη ζηελ αγνξά νη 

πξψηνη πξνζσπηθνί ππνινγηζηέο, απφ εηαηξείεο φπσο νη ΗΒΜ, Apple Commodore.  

Απνηέιεζκα φισλ απηψλ ήηαλ φηη ην ελδηαθέξνλ ηνπ αγνξαζηηθνχ θνηλνχ άξρηζε λα 

θζίλεη θαη νη πσιήζεηο έπεζαλ θαηαθφξπθα. Ζ αγνξά ησλ νηθηαθψλ ειεθηξηθψλ 

παηρληδηψλ ππέζηε ηελ πξψηε θξίζε, φπνπ πνιιέο εηαηξείεο θήξπμαλ πηψρεπζε. Ζ 

θξίζε έπιεμε θαη ηελ αγνξά ησλ παηρληδνµεραλψλ µε θέξκαηα (coin-op) ε νπνία δελ 

αλέθακςε πνηέ. Έλα αθφκα απνηέιεζκα ηεο θξίζεο ήηαλ λα ράζεη ε Atari θαη ηελ 

θπξηαξρία ηεο ζηελ αγνξά ησλ νηθηαθψλ παηxvηδoµεxαλψλ θαη ηελ παιηά ηεο αίγιε.  

Ζ αγνξά ησλ νηθηαθψλ θνλζφισλ αλέθακςε ην 1985 µε ηελ θπθινθνξία ηεο θνλζφιαο 

Nintendo Entertainment System (NES) ηεο Nintendo. Απηή ε νηθηαθή θνλζφια ήηαλ ε πξψηε 

πξνζπάζεηα ηεο εηαηξείαο (είρε γλσξίζεη φπσο είπακε κεγάιε επηηπρία ζηα βηληενπαηρλίδηα 

µε θέξκαηα), είρε πςειήο πνηφηεηαο γξαθηθά θαη παηxvίδηα, θαη γλψξηζε κεγάιε επηηπρία. Ζ 

θπξηαξρία ηεο θνλζφιαο ήηαλ θαζνιηθή ζε Ακεξηθή, Ηαπσλία θαη Δπξψπε, θαη ηε 

Nintendo ζηελ πιενλεθηηθή ζέζε λα θιείλεη απνθιεηζηηθέο ζπκθσλίεο γηα θπθινθνξία 

παηρληδηψλ ζηελ παηρληδνκεραλή ηεο θαη µφλν, ειέγρνληαο ηνλ αληαγσληζκφ. Ζ 

εηαηξεία, καζαίλνληαο απφ ηα ιάζε πνπ νδήγεζαλ πηψζε ηεο αγνξάο, έζεζε 

απζηεξνχο φξνπο γηα ηελ θαηαζθεπή ησλ παηρληδηψλ δηψθνληαο λα θάλεη ην φλνκά ηεο 

ζπλψλπκν ηεο πνηφηεηαο.  

Σα βηληενπαηρλίδηα, ζε ζρέζε κε άιια κέζα ςπραγσγίαο, έρνπλ ηελ πεξηζζφηεξν 

πνιχπαζε ηζηνξία. Πνιιέο εηαηξείεο κεζνπξάλεζαλ θαη ζηε ζπλέρεηα ρξενθφπεζαλ θαη 

πνιιέο θαηλνηφκεο ηδέεο δελ βξήθαλ αληαπφθξηζε. Άιιεο πάιη ηδέεο δηακφξθσζαλ ηε 

βηνκεραλία βηληενπαηρληδηψλ θαη ην απνηχπσκα ηνπο κέρξη θαη ζήκεξα. Παξ' φιε ηε 

θαηλνκεληθή ηνπο εμέιημε, ηα βηληενπαηρλίδηα σο κέζν βξίζθνληαη ζε λεπηαθή κνξθή. 

Μφιηο ηψξα αξρίδνπκε θαη αλαθαιχπηνπκε φηη απνηειεί κέζν ςπραγσγίαο, θνηλσληθήο 

αιιειεπίδξαζεο, κάζεζεο εθπαίδεπζεο, αιιά θαη ηέρλεο.  
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1.2 Πλατφόρμεσ παιχνιδιών  

  

Με ηνλ φξν «πλαηθόπμα» αλαθεξφκαζηε ζε νπνηνδήπνηε ππνινγηζηηθφ ζχζηεκα πάλσ ζην 

νπνίν κπνξνχκε λα παίμνπκε έλα ειεθηξνληθφ παηρλίδη. Δίλαη πνιχ επξχο φξνο πνπ 

πεξηιακβάλεη αλάκεζα ζε άιια θνλζφιεο, κεραλέο µε θέξκαηα, πξνζσπηθνχο ππνινγηζηέο, 

θνξεηέο παηρληδνµεραλέο, θηλεηά θαη ην Γηαδίθηπν. Σα ηειεπηαία έηε έρνπλ επηθξαηήζεη ζηε 

βηνκεραλία ησλ παηρληδηψλ ηξεηο εηαηξείεο ζηελ αγνξά ηεο νηθηαθήο θνλζφιαο, νη Sony, 

Nintendo θαη Microsoft (µε ηελ εηαηξεία Nintendo λα νδεγεί ηηο εμειίμεηο ζην ρψξν ηεο 

θνξεηήο παηρληδνµεραλήο θαη ηε Sony λα αθνινπζεί ζηε δεχηεξε ζέζε). Οη πιαηθφξκεο 

παηρληδηψλ πεξηιακβάλνπλ νηθηαθέο παηρληδνκεραλέο
13

.  

 

 

1.2.1 Οικιακϋσ παιχνιδοµηχανϋσ  

Οη νηθηαθέο παηρληδνµεραλέο ή θνλζφιεο  απνηεινχλ εμέιημε ησλ κεραλψλ πνπ ππήξραλ ηε 

δεθαεηία ηνπ ΄70 θαη ιεηηνπξγνχζαλ κε ηε ρξήζε θεξκάησλ. Οη παηρληδνκεραλέο έρνπλ 

ζρεδηαζηεί έηζη ψζηε λα ιεηηνπξγνχλ ζε κηα ηειεφξαζε, κε ηε ρξήζε θάπνηνπ εηδηθά 

θαηαζθεπαζκέλνπ ρεηξηζηεξίνπ. Αλάινγα κε ην παηρλίδη, κπνξνχλ λα παίμνπλ κέρξη θαη 

ηέζζεξηο παίρηεο κε κηα θνλζφια. Δλαιιαθηηθά, κπνξνχλ θάπνηνη λα ζπκκεηέρνπλ ζε 

παηρλίδηα κε πεξηζζφηεξνπο παίρηεο απφ δηάθνξα ζεκεία ηνπ θφζκνπ κέζσ ηνπ δηαδηθηχνπ. 

Οη θνλζφιεο πέξα απφ παηρλίδηα, κπνξνχλ λα έρνπλ ηε δπλαηφηεηα λα αλαπαξάγνπλ ηαηλίεο, 

κνπζηθή θαη θσηνγξαθίεο. Οη πην γλσζηέο εηαηξείεο πνπ θπθινθνξνχλ νηθηαθέο 

παηρληδνκεραλέο ζηελ αγνξά είλαη ε Microsoft, ε Sony, θαη ε Nintendo
14

. 

                                                 
13

 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει.47 

14
 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει.48 
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Δηθόλα 14: Οηθηαθέο παηρληδνκεραλέο 

 

1.2.2 Προςωπικόσ υπολογιςτόσ  

Ο πξνζσπηθφο ππνινγηζηήο ζε θακία πεξίπησζε δελ απνηειεί κηα απνθιεηζηηθή πιαηθφξκα 

γηα βηληενπαηρλίδηα, θαζψο έρεη ζρεδηαζηεί πνιιαπιέο ρξήζεηο. Μία απφ ηηο ρξήζεηο ηνπ 

πξνζσπηθνχ ππνινγηζηή είλαη φηη κπνξεί λα ιεηηνπξγεί θαη σο πιαηθφξκα βηληενπαηρληδηψλ. 

Οη πξνζσπηθνί ππνινγηζηέο πιενλεθηνχλ έλαληη ησλ νηθηαθψλ παηρληδνκεραλψλ φζνλ αθνξά 

ηνπο επεμεξγαζηέο, ην κέγεζνο ηεο κλήκεο θαη ηελ αλάιπζε ησλ νζφλσλ. Ο πξνζσπηθφο 

ππνινγηζηήο φκσο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί κφλν απφ  έλα άηνκν ηε θνξά, ζε αληίζεζε κε 

ηηο θνλζφιεο. Ο πξνζσπηθφο ππνινγηζηήο επίζεο απνηειεί ην κέζν γηα ηελ ζπκκεηνρή ζε 

δηαδηθηπαθά παηρλίδηα
15

.  

Ζ εγθαηάζηαζε θαη ε εθηέιεζε ελφο παηρληδηνχ κπνξεί λα απαηηήζεη κεγαιχηεξεο γλψζεηο 

ζηνπο ππνινγηζηέο θαη κεγαιχηεξε ηθαλφηεηα επίιπζεο ησλ πξνβιεκάησλ πνπ κπνξεί λα 

πξνθχςνπλ, απ’ φηη ζε κηα θνλζφια. Αθφκα, δηάθνξεο αζπκβαηφηεηεο κεηαμχ ελφο 

παηρληδηνχ θαη ελφο νδεγνχ θάξηαο γξαθηθψλ ή κηαο άιιεο εθαξκνγήο ηνπ ππνινγηζηή 

κπνξεί λα απνηξέςνπλ έλα παηρλίδη απφ ην εθηειεζηεί ή λα νδεγήζνπλ ζε πάγσκα ηνπ 

ππνινγηζηή, πξνβιήκαηα πνπ δελ ππάξρνπλ ζηηο θνλζφιεο ιφγσ ηεο ηππνπνίεζεο ηνπο.  

 

1.2.3 Υορητϋσ παιχνιδομηχανϋσ  

Οη θνξεηέο παηρληδνκεραλέο έρνπλ κηθξφ κέγεζνο θαη κπνξνχλ λα ςπραγσγνχλ ην ρξήζηε 

είηε εληφο ηεο νηθείαο είηε εθηφο απηήο. Οη θνξεηέο παηρληδνκεραλέο δηαζέηνπλ κηθξνχ 

κεγέζνπο ελζσκαησκέλε νζφλε θαη ρεηξηζηήξην. Ζ εηαηξεία Nintendo θπξηαξρεί ζηελ αγνξά 

                                                 
15

 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει.52 
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φζνλ αθνξά ηηο θνξεηέο παηρληδνκεραλέο, πξφζθαηα έρεη γίλεη κηα πξνζζήθε ζηε ζεηξά 

GameBoy, ε Nintendo DS, ε νπνία πεξηιακβάλεη δχν νζφλεο, φπνπ  ε κία είλαη επαίζζεηε 

ζηελ αθή θαη  ιεηηνπξγεί θαη σο ζπζθεπή εηζφδνπ, κέζσ γξαθίδαο. Σν Nintendo DS έρεη ηε 

δπλαηφηεηα λα πξνζθέξεη πξνο ηα πίζσ ζπκβαηφηεηα κε ην παιηφ GameBoy Advance θαη 

κπνξεί λα εθηειέζεη παηρλίδηα ηνπ.  

 

Δηθόλα 15: Τν Nintendo DS 

 

Σν Nintendo DS πεξηιακβάλεη κηα ζεηξά απφ παηρλίδηα ηα νπνία ζεσξνχληαη απιά ζην 

ρεηξηζκφ ηνπο θαη ηα ζέκαηά ηνπο είλαη ηδηαίηεξα ειθπζηηθά πξνο ην επξχ θνηλφ θαη γηα απηφ 

ην ιφγν θαηέρεη εγεηηθή ζέζε ζηελ αγνξά ησλ  θνξεηψλ παηρληδνκεραλψλ. Απφ ηελ άιιε 

πιεπξά, ε  Sony,  έθαλε πξνζπάζεηα λα θεξδίζεη κεξίδην ζηελ αγνξά κε ηελ παξαγσγή ηνπ 

Playstation  Portable (PSP). Όζνλ αθνξά ηα γξαθηθά θαη ηηο δπλαηφηεηεο ηνπ Playstation 

Portable δελ ππήξρε ζηελ αγνξά θάηη πεξηζζφηεξν αληαγσληζηηθφ, αιιά ηα ζέκαηα ησλ 

παηρληδηψλ απηήο ηεο παηρληδνκεραλήο δελ ήηαλ ηδηαίηεξα ειθπζηηθά σο πξνο ην θνηλφ θαη 

γηα απηφ ην ιφγν δελ κπφξεζε λα θεξδίζεη ζεκαληηθφ κέξνο απφ ην κεξίδην ηεο αγνξάο, ζην 

νπνίν θπξηαξρεί  ε Nintendo
16

.  

1.2.4 Παιχνύδια με κϋρματα  

 

Σα παηρλίδηα κε θέξκαηα ζηακάηεζαλ λα παξάγνληαη κεηά ηελ νηθνλνκηθή θξίζε ηνπ 

1983/84. Απφ ηελ άιιε πιεπξά φκσο νη παηρληδνκεραλέο κε θέξκαηα βξίζθνληαλ ζε ρψξνπο 

πνπ επηζθέπηνληαλ νη λένη θαη απνηεινχζαλ ηφπν θνηλσληθήο αιιειεπίδξαζεο. Δπεηδή ηα 

ηειεπηαία έηε νη νηθηαθέο θνλζφιεο έρνπλ θηάζεη θαη μεπεξάζεη ζε δπλαηφηεηεο θαη πνηφηεηα 

γξαθηθψλ ηηο παηρληδνκεραλέο κε θέξκαηα θαη, επηπιένλ, ε δηάδνζε ηνπ δηαδηθηχνπ θαη ησλ 
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 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει.53 
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δηαδηθηπαθψλ παηρληδηψλ δεκηνχξγεζε θαηλνχξγηνπο  ρψξνπο θνηλσληθήο ζπλαλαζηξνθήο γηα 

λένπο (Internet café), γεγνλφηα πνπ έρνπλ  ζπξξηθλψζεη ηελ αγνξά παηρληδνκεραλψλ κε 

θέξκαηα αθφκα πεξηζζφηεξν
17

.  

 

 

Δηθόλα 16: Παηρληδνκεραλή κε θέξκαηα 

 

 

Σα ηειεπηαία έηε, έρεη αλαπηπρζεί επξέσο ε ρξήζε ηνπ πξνζσπηθνχ ππνινγηζηή θαη ησλ 

νηθηαθψλ παηρληδνκεραλψλ, αιιά παξάιιεια ζεκεηψλεηαη άνοδο νέων  πλατφορμών για 

παιτνίδια, όπως το διαδίκτσο και τα κινητά τηλέφωνα.  

 

1.2.5 Παιχνύδια μϋςω Διαδικτύου  

Σα παηρλίδηα πνπ έρνπλ αλαπηπρζεί κέζσ ηνπ Γηαδηθηχνπ Παηρλίδηα πνιιψλ παηθηψλ κέζσ 

ηνπηθνχ δηθηχνπ (LAN), γηα λα κπνξνχλ λα παίμνπλ νη παίρηεο ζηελ πεξίπησζε απηή ζα 

έπξεπε λα ζπγθεληξσζνχλ ζε έλα ρψξν κε πνιινχο ππνινγηζηέο. Όκσο κε ηε γηγάλησζε ηνπ 

δηαδηθηχνπ θαη ηελ ηεξάζηηα δηείζδπζή ηνπ, γηα ηηο ζπλεδξίεο πνιιψλ παηθηψλ δελ 

ρξεηαδφηαλ πηα νη παίθηεο λα ζπλππάξρνπλ ζηνλ ίδην ρψξν, αιιά κπνξνχζαλ λα βξίζθνληαη 

ζε νπνηνδήπνηε ζεκείν  ηεο γεο. Με ηνλ ηξφπν απηφ ηα δηαδηθηπαθά παηρλίδηα ήξζαλ ζην 

πξνζθήλην. Ο παίθηεο κπνξεί λα έρεη πξφζβαζε ζε έλα  δηαδηθηπαθφ παηρλίδη κέζσ ελφο 
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 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει.54 
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ππνινγηζηή ή κηαο θνλζφιαο, ηα νπνία πξέπεη λα είλαη ζπλδεδεκέλα ζην δηαδίθηπν κε 

γξήγνξε ζχλδεζε.  

 

Σα ηειεπηαία έηε  ν Παγθφζκηνο Ηζηφο  (WWW) κπνξεί λα παξέρεη κηα πιαηθφξκα πάλσ 

ζηελ νπνία κπνξνχλ λα δεκηνπξγεζνχλ θαη  λα εθηειεζηνχλ παηρλίδηα. Σα παηρλίδηα ζηνλ 

Παγθφζκην Ηζηφ κπνξνχλ λα ηξέμνπλ θπξίσο ζε Flash ή θαη ζε Java κεξηθέο θνξέο. Σα 

παηρλίδηα απηά ζε θακία πεξίπησζε δελ αληαπνθξίλνληαη ζην επίπεδν δπλαηνηήησλ πνπ 

έρνπλ ηα παηρλίδηα πνπ θηηάρλνληαη γηα πξνζσπηθφ ππνινγηζηή ή θνλζφια.  

Σν πιενλέθηεκα ησλ παηρληδηψλ ηνπ Παγθφζκηνπ Ηζηνχ πνπ ιεηηνπξγνχλ σο πιαηθφξκεο 

παηρληδηψλ είλαη φηη έρνπλ κεγάιε δηείζδπζε, θαζψο δελ απαηηείηαη ζπγθεθξηκέλν πιηθφ ηνπ 

ππνινγηζηή. Έλα παηρλίδη Flash κπνξεί λα ηξέμεη ην  ίδην θαιά ζε PC, ζε Mac, ζε θηλεηφ ή 

θαη  ζην θπιινκεηξεηή κηαο θνλζφιαο, αξθεί  λα ππνζηεξίδνπλ κηα ζπλδεφκελε ππνκνλάδα 

κFlash
18

.  

 

1.2.6 Κινητϊ τηλϋφωνα/PDA  

 

Απφ ηελ πξψηε ζηηγκή πνπ εκθαλίζηεθαλ ηα θηλεηά ηειέθσλα,  νη εηαηξείεο ελζσκάησλαλ 

ζηα θηλεηά ηειέθσλα απιά παηρλίδηα  φπσο ην θηδάθη ή ην Tetris, αλαγλσξίδνληαο ηελ 

αλάγθε ηνπ ρξήζηε γηα κηα ζχληνκε  ςπραγσγηθή δηέμνδν θαη έλαλ ηξφπν λα πεξάζεη ηελ 

ψξα ηνπ ζην δξφκν ή θαηά ηε δηάξθεηα ελφο ηαμηδηνχ. ΢ήκεξα, φκσο Μεξηθέο εηαηξείεο φπσο 

είλαη  ε Nokia έρνπλ αξρίζεη λα ελζσκαηψλνπλ εηδηθά θπθιψκαηα γηα ηε ζχλζεζε γξαθηθψλ 

ζηα θηλεηά ηνπο. Δπίζεο,  ζρεδφλ φια ηα θηλεηά ππνζηεξίδνπλ εθαξκνγέο γξακκέλεο ζε Java. 

Όια απηά ζπληεινχλ ψζηε ηα θηλεηά ηειέθσλα λα απνηεινχλ κηα βηψζηκε πιαηθφξκα γηα 

παηρλίδηα, κε πνιιέο εηαηξείεο λα δξαζηεξηνπνηνχληαη ζηνλ ηνκέα απηφ. Ηδηαίηεξε πεξίπησζε 

απνηειεί ην iPhone/iPod Touch ηεο Apple πνπ απφ ηε κηα έρεη εμειηγκέλα ραξαθηεξηζηηθά 

θαη ηθαλνπνηεηηθέο επηδφζεηο θαη απφ ηελ άιιε ε εηαηξεία δηεπθνιχλεη ηελ αλάπηπμε 

παηρληδηψλ ζε απηφ κέζσ εηδηθψλ βηβιηνζεθψλ αλάπηπμεο πνπ δηαζέηεη γηα ηε ζπγθεθξηκέλε 

ζπζθεπή. Ο ρξήζηεο κπνξεί λα αγνξάζεη  θάπνην παηρλίδη γηα ην iPhone κέζσ ηνπ iTunes κε 

ειάρηζην θφζηνο θαη λα ην εθηειέζεη ζηε ζπζθεπή ηνπ
19

.  
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 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει.54-55 

19
 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει.56 



24 

 

 

Δηθόλα 17: iPhone Παηρλίδηα 

 

 

1.3 Στάδια ανάπηςξηρ των Ηλεκτρονικών Παιχνιδιών  

Ζ αλάπηπμε ελφο βηληενπαηρληδηνχ μεθηλάεη κε ηε ζχιιεςε κηαο λέαο ηδέαο θαη ζπγθεθξηκέλα 

ηα άηνκα πνπ έρνπλ σο αληηθείκελν ηελ επεμεξγαζία λέσλ ηδεψλ αλαζέηνπλ ηε δηεξεχλεζε 

κηαο ησλ ηδεψλ, ζηε ζπλέρεηα δνθηκαζηηθά πινπνηείηαη ε ηδέα θαη αμηνινγείηαη αλ είλαη 

εθηθηή. Αθνχ νινθιεξσζεί ε αξρηθή πινπνίεζε ηνπ παηρληδηνχ παξάγεηαη έλα πξψην 

έγγξαθν ζρεδίνπ ηνπ παηρληδηνχ, ε νπνία νπζηαζηηθά είλαη ε πξφηαζε ηνπ παηρληδηνχ. 

Ζ πξφηαζε παηρληδηνχ δίλεη κηα επνπηηθή εηθφλα ηνπ παηρληδηνχ, θαζψο πεξηγξάθεη ηελ 

θεληξηθή ηδέα ηνπ παηρληδηνχ, ην είδνο ζην νπνίν ζα αλήθεη, ηη θαηλνχξγην εηζάγεη ζην ρψξν 

θαη πσο ζα ζηαζεί έλαληη ζηνλ αληαγσληζκφ, ην θνηλφ ζην νπνίν απεπζχλεηαη θαη ηελ 

πιαηθφξκα γηα ηελ νπνία ζα αλαπηπρζεί θαη ηηο εθηηκήζεηο γηα ην θφζηνο αλάπηπμεο θαη ην 

ξίζθν ηνπ φινπ έξγνπ. Οπζηαζηηθά ε πξφηαζε γηα έλα λέν βηληενπαηρλίδη πεξηέρεη ηα πξψηα 

θαιιηηερληθά ζρέδηα, πνπ δίλνπλ ην νπηηθφ ζηπι θαη χθνο ηνπ παηρληδηνχ. Σν πιηθφ πνπ 

παξάγεηαη ζην ζηάδην ηνπ ζρεκαηηζκνχ ηεο πξφηαζεο ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ δηεθδίθεζε 

θαη ηελ εμαζθάιηζε ησλ απαξαίηεησλ πφξσλ
20

.  
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 Adams, E., Rollings, A., (2003). Andrew Rollings and Ernest Adams on game design. New Riders 

Publishing 
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Δηθόλα 18: Ο θύθινο δωήο ελόο βηληενπαηρληδηνύ 

 

 

Αλ ε πξφηαζε είλαη επηηπρήο θαη απνδεθηή, ε νκάδα ζα ιάβεη ρξήκαηα γηα λα πξνρσξήζεη 

ζην ζηάδην ηεο παξαγσγήο, ε νπνία πεξηιακβάλεη ηα εμήο βήκαηα: 

- Πξαγκαηνπνηείηαη αλάπηπμε ελφο ιεπηνκεξνχο ζρεδίνπ γηα ηνλ ηξφπν πνπ ζα πξέπεη 

λα αλαπηπρζεί ην παηρλίδη. Σν ζρέδην απηφ ζα παξέρεη ηηο απαξαίηεηεο νδεγίεο ζηε 

θάζε ηεο πινπνίεζεο ηνπ παηρληδηνχ.  

- Μεηά ηελ αλάπηπμε ηνπ ζρεδίνπ δεκηνπξγείηαη έλα πξσηφηππν ηνπ παηρληδηνχ. 

- ΢ηε θάζε απηή ρξεζηκνπνηείηαη ε ππάξρνπζα ηερλνινγία.  

Έλα παηρλίδη πνπ εμαζθαιίδεη ηε ρξεκαηνδφηεζε πεξλά ζηε θάζε ηεο αλάπηπμεο, ε νπνία 

είλαη κηα  καθξνζθειήο θάζε, ε νπνία δηαξθεί απφ 6 κήλεο θαη κπνξεί λα δηαξθέζεη 

πεξηζζφηεξα απφ 2 έηε.  Γηα λα κπνξέζεη λα πξαγκαηνπνηεζεί ε αλάπηπμε ηνπ παηρληδηνχ, 

νξίδνληαη νη ππννκάδεο ζρεδηαζκνχ, πεξηερνκέλνπ θαη πξνγξακκαηηζκνχ. Αλακθηζβήηεηα ε 

θάζε απηή απαηηεί πνιχ θαιή νξγάλσζε θαη δηνίθεζε θαη απαηηεί απφ κέξνπο ησλ 

ζπκκεηερφλησλ απνδνηηθή αληηκεηψπηζε δηελέμεσλ. Γηα λα κελ μεθχγεη ε νκάδα απφ ην 
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ζπκθσλεκέλν ρξφλν παξάδνζεο ν εθδφηεο επηβάιεη ηελ ρξήζε «παξαδνηέσλ» θαη κάιηζηα 

πνιιέο θνξέο ν εθδφηεο δελ πιεξψλεη αλ ε νκάδα θαζπζηεξήζεη
21

. 

΢ην ηέινο ηεο θάζεο παξαγσγήο ηνπ παηρληδηνχ, ε νκάδα είλαη έηνηκε λα  πεξάζεη ζηελ θάζε 

Alpha. ΢ηελ θάζε απηή ην παηρλίδη κπνξεί λα παηρηεί απφ αξρή κέρξη ηέινπο, αλ θαη ην 

πεξηερφκελφ ηνπ κπνξεί λα κελ είλαη πιήξεο. ΢ηε θάζε απηή αξρίδεη ην testing γηα ζθάικαηα 

απφ εμεηδηθεπκέλε νκάδα θαη απνξξίπηνληαη  ζηνηρεία θαη ιεηηνπξγίεο πνπ δελ κπνξνχλ λα 

πινπνηεζνχλ εκπξφζεζκα
22

. 

΢ηελ θάζε Beta ην παηρλίδη είλαη πιήξεο θαη ν θψδηθαο θαη ην πεξηερφκελν θιεηδψλεη, ε 

αλάπηπμε ζηακαηά, αιιά φιε ε πξνζπάζεηα επηθεληξψλεηαη ζην λα εμαιείθνπλ ηα ζθάικαηα 

απφ ην θψδηθα. Σα ζθάικαηα θαηεγνξηνπνηνχληαη ζρεηηθά κε ηελ ζεκαληηθφηεηα ηνπο θαη ε 

νκάδα αζρνιείηαη πξψηα κε ηα ζθάικαηα πνπ επεξεάδνπλ ηελ εκπεηξία ηνπ παηρληδηνχ, 

άιισζηε θάπνηα ζθάικαηα ίζσο λα κελ επηιπζνχλ πνηέ.  

Όηαλ νινθιεξσζεί ε θάζε Beta, ην παηρλίδη πξέπεη λα πάξεη πηζηνπνίεζε θαιήο ιεηηνπξγίαο. 

Ζ πηζηνπνίεζε εθρσξείηε απφ ηνλ θαηαζθεπαζηή θνλζφιαο αθφηνπ πεξάζεη ην παηρλίδη απφ 

κηα ζεηξά ειέγρσλ πνηφηεηαο. Σα ιάζε θαη νη παξαιείςεηο πνπ ηπρφλ απνθαιχπηνληαη ζε 

απηφ ην βήκα απαηηνχλ ηαρεία επέκβαζε ηεο νκάδαο αλάπηπμεο γηα ηελ επίιπζε ηνπο
23

.  

Ζ εκπινθή ηεο νκάδαο αλάπηπμεο κε ην παηρλίδη ζπλήζσο δελ ζηακαηά κε ηελ δηάζεζε ηνπ 

ζηελ αγνξά., θαζψο ζπρλά πξαγκαηνπνηνχληαη δηνξζψζεηο ζθαικάησλ ζην παηρλίδη αθφκα 

θαη κεηά ηελ έθδνζε ηνπ– φρη κφλν απφ ακέιεηα. Δπίζεο, κεηά ηελ θπθινθνξία ηνπ 

παηρληδηνχ είλαη πηζαλφ λα γίλνπλ παξεκβάζεηο πνπ αθνξνχλ ηελ ηξνθνδφηεζε κε λέν 

πεξηερφκελν, λέεο απνζηνιέο ίζσο θαη λέεο ιεηηνπξγίεο.  

Μεηά ηελ ηειηθή νινθιήξσζε ηνπ παηρληδηνχ αθνινπζεί ην ζηάδην ηνπ κάξθεηηλγθ ελφο 

παηρληδηνχ πνπ πεξηιακβάλεη φιεο εθείλεο ηηο δηεξγαζίεο πνπ απνζθνπνχλ πξψηνλ ζην λα 

αλαγλσξηζηεί ην θνηλφ ελφο παηρληδηνχ θαη δεχηεξνλ λα πεηζηεί ην ζπγθεθξηκέλν θνηλφ λα 

αγνξάζεη ην παηρλίδη. Σν κάξθεηηλγθ ηνπ παηρληδηνχ γίλεηαη απφ ηνλ εθδφηε πνπ αλαιακβάλεη 

λα θαιχςεη θαη ηα έμνδα θαη κηα εηδηθή νκάδα είλαη ππεχζπλε γηα ην κάξθεηηλγθ ελφο 
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 Oxland, K., (2004) Gameplay and design.Addison Wesley 
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 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει.215 
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παηρληδηνχ ζε θάζε εθδφηε. Οη δηεξγαζίεο ηνπ κάξθεηηλγθ θαη ν θχθινο δσήο ελφο παηρληδηνχ 

είλαη πξέπεη λα είλαη απφιπηα ζπγρξνληζκέλα
24

. 

1.4 Το προφίλ του παίκτη βιντεοπαιχνιδιών  

Σν πξoθiι ηνπ παίθηε είλαη κηα ζεκαληηθή παξάκεηξνο ζηε βηνκεραλία βηληενπαη-

ρληδηψλ γηαηί απνηειεί ηε βάζε ηνπ κάξθεηηλγθ ελφο παηρληδηνχ θαη επεξεάδεη φιεο 

ηηο θάζεηο δεκηνπξγίαο ηνπ, απφ ηε ζχιιεςε ηεο ηδέαο κέρξη θαη ηνλ ηξφπν πνπ ην 

παηρλίδη ζα δηαθεκηζηεί ζην αγνξαζηηθφ θνηλφ. Σν πξoθiι ηνπ παίθηε αθνξά, αλά-

κεζα ζε άιια, ηελ ειηθία θαη ην θχιν ηνπ, ηνλ ηφπν πνπ κέλεη, ηελ νηθνλνκηθή ηνπ 

θαηάζηαζε, θαη ηηο πξνηηκήζεηο ηνπ ζρεηηθά κε ηα είδε θαη ηηο πιαηθφξκεο παηρλη-

δηψλ. Απηή ε γλψζε ζρεηηθά κε ην θνηλφ ησλ βηληενπαηρληδηψλ κπνξεί λα βνεζήζεη 

ηνπο δεκηνπξγνχο λα εηζάγνπλ ζην παηρλίδη ζηνηρεία ειθπζηηθά γηα ην ζπγθεθξηκέλν 

θνηλφ, απμάλνληαο ηελ ςπραγσγηθή αμία ηνπ παηρληδηνχ θαη, παξάιιεια, ηηο 

πσιήζεηο ηνπ.  

Σν πξoθίι ηνπ παίθηε απνηειεί επηπιένλ κηα έλδεημε γηα ηνλ αληίθηππν θαη ηε 

δηείζδπζε πνπ έρνπλ ηα παηρλίδηα ζην γεληθφ πιεζπζκφ κηα ρψξαο. Όζν επξχηεξε 

είλαη ε ειηθηαθή νκάδα θαη φζν πεξηζζφηεξν εκπιέθνληαη θαη ηα δπν θπιά ζηα 

βηληενπαηρλίδηα, ηφζν κεγαιχηεξε είλαη ε απνδνρή θαη ε ελζσκάησζε ηνπο ζηε 

ζχγρξνλε θνπιηνχξα θαη θνηλσλία.  

΢ην ζεκείν απηφ ζα παξνπζηάζνπκε ην πξoθίι ηνπ ζχγρξνλνπ παίθηε παηρληδηψλ ζε 

δηάθνξεο ρψξεο θαη ζα δνχκε πψο αλαηξέπεηαη ε κέρξη ηψξα ζηεξεφηππε εηθφλα ηνπ. 

Σν ζηεξεφηππν ηνπ παίθηε βηληενπαηρληδηψλ ηνλ πεξηγξάθεη σο άλδξα λεαξήο 

ειηθίαο, ν νπνίνο ζπρλά έρεη πξνβιήκαηα ζπκπεξηθνξάο θαη θνηλσληθήο 

πξνζαξκνγήο, θαη πξνηηκά παηρλίδηα δξάζεο κε ξεαιηζηηθή πνηφηεηα γξαθηθψλ θαη 

βία. Σν πξφηππν απηφ έρεη ηζηνξηθή βάζε. ΢ηα πξψηα βήκαηα ηνπο ζηελ αγνξά, νη 

νηθηαθέο θνλζφιεο είραλ ειάρηζηεο δπλαηφηεηεο, ελζσκάησλαλ έλα θαη κφλν παηρλίδη, 

θαη είραλ απήρεζε θπξίσο ζε παηδηά. Αθφκα θαη νη παηρληδνκεραλέο κε θέξκαηα, 

παξφιν πνπ ν ζρεδηαζκφο ηνπο ήηαλ πξνζαλαηνιηζκέλνο πξνο ην επξχ θνηλφ κε απιφ 

ρεηξηζκφ θαη εχθνιε πξφζβαζε, πζηεξνχζαλ ζε πεξηερφκελν πνπ ζα κπνξνχζε λα 

                                                 
24

 Αλαγλώζηνπ Κ., (2009) Βηληενπαηρλίδηα:Βηνκεραλία θαη Αλάπηπμε. Δθδ. Κιεηδάξηζκνο, ζει.218 
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θεληξίζεη ην ελδηαθέξνλ ηνπ θνηλνχ πέξα απφ ηα παηδηά θαη ηνπο έθεβνπο (κε 

ειάρηζηεο ίζσο εμαηξέζεηο, φπσο ηα παηρλίδηα PacMan θαη Tetris). ΢ηε ζηαδηαθή 

πεξηζσξηνπνίεζε ησλ θνξηηζηψλ θαη ησλ γπλαηθψλ ζπλέβαιιαλ πεξεηαίξσ θαη 

δηάθνξνη θνηλσληθνί ιφγνη θαη ζηεξεφηππα. Έηζη, ηα βηληενπαηρλίδηα παξέκεηλαλ 

αζρνιία λεαξψλ θπξίσο αηφκσλ ηνπ αλδξηθνχ θχινπ, κε ζπλέπεηα νη εηαηξείεο λα 

πξνζαξκφζνπλ ην ζρεδηαζκφ ησλ Παηρληδηψλ ηνπο εηδηθά γη' απηφ ην θνηλφ. Χζηφζν, 

θάπνηεο έξεπλεο πνπ έγηλαλ ηα ηειεπηαία ρξφληα αλέηξεςαλ απηή ηελ εηθφλα ηεο 

βηνκεραλίαο βηληενπαηρληδηψλ, θαζψο θαη ηελ εηθφλα ηεο ρξήζεο ειεθηξνληθψλ 

παηρληδηψλ.  

΢ηηο ΖΠΑ, ε έξεπλα ηνπ νξγαληζκνχ PEW γηα ην 2007 απνθάιπςε φηη επί ηνπ 

ζπλoιηθνχ πιεζπζκνχ ελειίθσλ, ειηθίαο 18 εηψλ θαη πάλσ, ην 53% παίδεη παηρλίδηα 

ζε θάπνηα πιαηθφξκα, κε ην 21 % λα παίδεη θάζε ή ζρεδφλ θάζε κέξα. Δπηπιένλ, 

ζχκθσλα κε κηα άιιε έξεπλα ηνπ ίδηνπ ηδξχκαηνο, ηα βηληενπαηρλίδηα γλσξίδνπλ 

θαζνιηθή δηείζδπζε ζην λεαληθφ θνηλφ (άηνκα θάησ ησλ 18 εηψλ), κε ην 97% λα παίδεη 

παηρλίδηα ζε θάπνηα πιαηθφξκα.  

Σα βηληενπαηρλίδηα γλσξίδνπλ ηε κεγαιχηεξε δηείζδπζε ζε λεαξφηεξεο ειηθίεο, αθνχ 

ζρεδφλ φια ηα παηδηά παίδνπλ παηρλίδηα (ζε νπνηαδήπνηε πιαηθφξκα), αιιά νη παίθηεο 

κεγαιχηεξεο ειηθίαο, ηδηαίηεξα ζηελ ειηθηαθή νκάδα 65 εηψλ θαη πάλσ, παίδνπλ 

παηρλίδηα κε κεγαιχηεξε ζπρλφηεηα ιφγσ πεξηζζφηεξνπ δηαζέζηκνπ ρξφλνπ. Ο 

κεγάινο κέζνο φξνο ειηθίαο ησλ παηθηψλ νθείιεηαη ζην γεγνλφο φηη ηα άηνκα πνπ 

έπαηδαλ παηρλίδηα σο παηδηά ηηο δεθαεηίεο ηνπ '70 θαη ηνπ '80, δειαδή ηελ επνρή πνπ 

δεκηνπξγήζεθε ε βηνκεραλία βηληενπαηρληδηψλ, ζπλερίδνπλ λα παίδνπλ αθφκα θαη 

ζήκεξα σο ελήιηθεο.  

΢ηελ Δπξψπε, κηα αληίζηνηρε έξεπλα ηνπ νξγαληζκνχ ISFE (Interactive Software 

Federation of Europe, Δπξσπατθή Οκνζπνλδία Αιιειεπηδξαζηηθνχ Λνγηζκηθνχ), 

πνπ πξαγκαηνπνηήζεθε ην 2008 ηαπηφρξνλα ζε 3 ρψξεο (Μεγάιε Βξεηαλία, 

Φηλιαλδία θαη Ηζπαλία) ζηελ ειηθηαθή νκάδα 16-49, απνθάιπςε φηη ζηε Μεγάιε 

Βξεηάληα ην 37% ηνπ ζπλνιηθνχ πιεζπζκνχ παίδεη παηρλίδηα, ελψ ζηε Φηλιαλδία θαη 

ζηελ Ηζπαλία ην αληίζηνηρν πνζνζηφ είλαη 28%. Δπηπιένλ, ζρεηηθή έξεπλα έδεημε φηη 

ε κέζε ειηθία ησλ παηθηψλ βηληενπαηρληδηψλ είλαη ηα 33 ρξφληα ζηε Μεγάιε 

Βξεηάληα, ηα 30 ρξφληα ζηε Φηλιαλδία θαη ηα 26 ζηελ Ηζπαλία. Αληίζεηα κε ηηο ΖΠΑ, 

ην πνζνζηφ ησλ Δπξσπαίσλ παηθηψλ ειηθίαο 50 εηψλ θαη πάλσ ήηαλ ειάρηζην θαη 
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παξαιείθηεθε απφ ηελ έξεπλα.  

 

Οη έξεπλεο απηέο θαηαιήγνπλ ζην ζπκπέξαζκα φηη, παξά ηα θαζηεξσκέλα ζηεξεφ-

ηππα, ηα βηληενπαηρλίδηα δελ απνηεινχλ έλα κέζν ςπραγσγίαο απνθιεηζηηθά γηα 

παηδηά, αιιά ρξεζηκνπνηνχληαη θαη απφ ελήιηθεο θαη άηνκα ηξίηεο ειηθίαο. Σα ά-

ηνκα κεγαιχηεξεο ειηθίαο, κάιηζηα, απνηεινχλ έλα ειθπζηηθφ θνηλφ γηα ηε βηνκε-

ραλία βηληενπαηρληδηψλ, γηαηί αληίζεηα κε λεφηεξνπο ελήιηθεο έρνπλ πεξηζζφηεξν 

ρξφλν λα δηαζέζνπλ ζηα βηληενπαηρλίδηα, θαη ζπγθξηηηθά κε ηα παηδηά έρνπλ πεξηζ-

ζφηεξα ρξήκαηα λα μνδέςνπλ ζε απηά. Έλα επίζεο δηαδεδνκέλν ζηεξεφηππν φζνλ 

αθνξά ηα βηληενπαηρλίδηα είλαη φηη ειθχνπλ θπξίσο άηνκα ηνπ αλδξηθνχ θχινπ, 

έρνληαο κηθξφηεξε απήρεζε ζηηο γπλαίθεο. ΢χκθσλα κε κηα έξεπλα ηνπ νξγαληζκνχ 

PEW, ην 50% ηνπ ζπλνιηθνχ γπλαηθείνπ πιεζπζκνχ ειηθίαο 18 θαη άλσ, ζηηο ΖΠΑ, 

παχεη παηρλίδηα ζε θάπνηα πιαηθφξκα, φπσο επίζεο θαη ην 55% ηνπ ζπλνιηθνχ 

αλδξηθνχ πιεζπζκνχ. ΢ε θνξίηζηα ειηθίαο θάησ ησλ 18 εηψλ ην πνζνζηφ απηφ 

αλέξρεηαη ζην 94%, ζχκθσλα κε κηα άιιε έξεπλα ηνπ ίδηνπ νξγαληζκνχ. Σα 

πνζνζηά απηά είλαη ζπγθξίζηκα. Σα απνηειέζκαηα ηεο έξεπλαο δείρλνπλ φηη ηα 

βηληενπαηρλίδηα (φια ηα είδε, ζε φιεο ηηο πιαηθφξκεο) ειθχνπλ εμίζνπ θαη ηα δπν 

θχια.  

Ζ έξεπλα ηνπ νξγαληζκνχ ESA γηα ην 2008 ζηηο ΖΠΑ έδεημε φηη ην 40% ησλ 

παηθηψλ βηληενπαηρληδηψλ απνηειείηαη απφ γπλαίθεο αλεμαξηήησο ειηθίαο θαη 

πιαηθφξκαο. Δίλαη αμηνζεκείσην ην γεγνλφο φηη, αλάκεζα ζηνλ πιεζπζκφ παηθηψλ 

βηληενπαηρληδηψλ, ην πνζνζηφ ησλ γπλαηθψλ άλσ ησλ 18 εηψλ πνπ παίδνπλ 

παηρλίδηα (33%), ζε νπνηαδήπνηε πιαηθφξκα, είλαη κεγαιχηεξν απφ ην πνζνζηφ 

ησλ αγνξηψλ 17 εηψλ θαη θάησ πνπ επίζεο παίδνπλ παηρλίδηα (18%). ΢ηελ Δπξψπε, 

ε έξεπλα ηνπ ISFE πνπ πξαγκαηνπνηήζεθε ζε Μεγάιε Βξεηαλία, Φηλιαλδία θαη 

Ηζπαλία δείρλεη κεγαιχηεξεο δηαθνξέο ζηε δηείζδπζε ησλ παηρληδηψλ ζηα δχν θχια, 

κε ην πνζνζηφ ησλ αλδξψλ πνπ παίδνπλ βηληενπαηρλίδηα ζε θάζε ρψξα λα 

ππεξηεξνχλ θαηά πνιχ εθείλνπ ησλ γπλαηθψλ. Παξ' φια απηά, ην πνζνζηφ γπλαηθψλ 

πνπ παίδνπλ βηληενπαηρλίδηα ζε θάζε ρψξα είλαη αμηφινγν.  
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Κεφϊλαιο 2 : Ανϊπτυξη, ϋκδοςη και πώληςη παιχνιδιών  

2.1 Διάθεςη βιντεοπαιχνιδιών  

Οη παίρηεο κπνξνχλ λα απνθηήζνπλ έλα βηληενπαηρλίδη κε δηάθνξνπο ηξφπνπο, δειαδή 

ππάξρνπλ δηάθνξα θαλάιηα δηάζεζεο. Ο πην ζπλεζηζκέλνο ηξφπνο δηάζεζεο ελφο 

βηληενπαηρληδηνχ είλαη ε ιηαληθή πψιεζε ζε θαηαζηήκαηα, ηα νπνία κπνξεί λα είλαη 

εμεηδηθεπκέλα θαη κε.  

2.1.1 Αγορϊ από κατϊςτημα λιανικόσ 

Ζ αγνξά ηνπ βηληενπαηρληδηνχ ζε έλα θαηάζηεκα πξαγκαηνπνηείηαη κε ηνλ εμήο ηξφπν, ν 

πσιεηήο αγνξάδεη ην παηρλίδη απφ έλαλ εθδφηε ζε ηηκή ρνλδξηθήο θαη αθνχ ην αγνξάζεη ην 

δηαζέηεη ζην θαηάζηεκά ηνπ θαη κπνξεί ζπγρξφλσο λα πξνσζεί θαη λα δηαθεκίδεη ην 

βηληενπαηρλίδη κε αθίζεο θαη demo ηνπ παηρληδηνχ, ψζηε λα κπνξνχλ νη επηζθέπηεο ηνπ 

θαηαζηήκαηνο λα παίμνπλ δνθηκαζηηθά έλα παηρλίδη. Πνιιέο θνξέο ν πσιεηήο δηαθεκίδεη 

ην παηρλίδη θαη ζηα ΜΜΔ, αλάινγα κε ηε ζπκθσλία πνπ έρεη ζπλάςεη. ΢πλήζσο, ν 

πσιεηήο ιηαληθήο έρεη πεξηζψξηα θέξδνπο 10-50%. Αλάινγα κε ην κέγεζνο θαη ηε 

θήκε ηνπ θαηαζηήκαηνο, ίζσο κπνξέζεη λα δηαπξαγκαηεπηεί θαιχηεξε ηηκή γηα ην 

παηρλίδη αγνξάδνληαο κεγαιχηεξεο πνζφηεηεο. Έηζη κπνξεί απμήζεη ηα πεξηζψξηα 

θέξδνπο αθφκα πεξηζζφηεξν ή λα πξαγκαηνπνηήζεη θαιχηεξεο πξνζθνξέο γηα λα 

πξνζειθχζεη κεγαιχηεξν αγνξαζηηθφ θνηλφ.  

Σα θαηαζηήκαηα ιηαληθήο, κέρξη ζηηγκήο, απνηεινχλ παξάγνληα πνπ δηακνξθψλεη 

ηελ αγνξά βηληενπαηρληδηψλ, ηδηαίηεξα νη κεγάιεο αιπζίδεο. Ζ επηινγή λα 

δηαζέζνπλ έλα ζπγθεθξηκέλν παηρλίδη κπνξεί λα πξνμελήζεη κεγάιε νηθνλνκηθή 

δεκηά ζε έλαλ εθδφηε, ελψ παξάιιεια βξίζθνληαη ζηελ πιενλεθηηθή ζέζε λα 

πξνσζνχλ ηα παηρλίδηα αλάινγα κε ηελ πξννπηηθή θέξδνπο πνπ έρνπλ. 

Παξνπζηάδεηαη ζπρλά ην θαηλφκελν κεγάιεο αιπζίδεο λα δηαζέηνπλ ρψξν ζην ξάθη 

κφλν γηα ηηο κεγάιεο παξαγσγέο παηρληδηψλ (παξάδεηγκα Halo 3, Grand Theft Auto 

IV), ή γηα παηρλίδηα πνπ απεπζχλνληαη ζην επξχ θνηλφ (Wii). Δπίζεο, θάπνηεο 

αιπζίδεο έρνπλ ζην παξειζφλ αξλεζεί λα πνπιήζνπλ παηρλίδηα πνπ έγηλαλ ζηφρνο 

θξηηηθήο ζηα ΜΜΔ ιφγσ ηεο βίαο πνπ απεηθνλίδνπλ. Υαξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα 

απνηειεί ε απφθαζε ηεο γλσζηήο αιπζίδαο Wal-mart, κηαο απφ ηηο κεγαιχηεξεο 

αιπζίδεο πψιεζεο βηληενπαηρληδηψλ ζηηο ΖΠΑ, ην 2005, λα ζηακαηήζεη ηε δηάζεζε 
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ηνπ παηρληδηνχ Grand Theft Auto 3 επεηδή ηνπ απνδφζεθε ραξαθηεξηζκφο 

θαηαιιειφηεηαο ΑΟ (Adults Only κφλν γηα ελήιηθεο).  

Σν βαζηθφ πιενλέθηεκα πψιεζεο ελφο ζπζθεπαζκέλνπ παηρληδηνχ κέζσ θαηαζηε-

κάησλ είλαη ε δπλαηφηεηα πνπ δίλεηαη ζην παηρλίδη λα πξνζεγγίζεη ην επξχηεξν δπ-

λαηφ θνηλφ, θάζε ειηθίαο. Παηρλίδηα πιένλ πσινχληαη, εθηφο απφ εμεηδηθεπκέλα θα-

ηαζηήκαηα ππνινγηζηψλ θαη ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ, θαη ζε ζνππεξκάξθεη, 

θαηαζηήκαηα παηρληδηψλ, δηζθνπσιεία θαη βηληενθιάκπ. Τπάξρεη έηζη κεγαιχηεξε 

πηζαλφηεηα λα έξζεη έλαο ππνςήθηνο αγνξαζηήο ζε επαθή κε ην παηρλίδη. Δπηπιένλ, 

άηνκα κεγαιχηεξεο ειηθίαο ή άηνκα πνπ δελ έρνπλ κεγάιε εμνηθείσζε κε ηελ 

ηερλνινγία, νχηε πηζησηηθή θάξηα, ψζηε λα αγνξάζνπλ έλα παηρλίδη κέζσ 

Γηαδηθηχνπ, κπνξνχλ θάιιηζηα λα ην πξνκεζεπηνχλ (γηα δψξν ηηο πεξηζζφηεξεο 

θνξέο) απφ θάπνην θαηάζηεκα.  

Απφ πιεπξάο εθδφηε θαη νκάδαο αλάπηπμεο, ε πψιεζε ελφο παηρληδηνχ κέζσ θα-

ηαζηεκάησλ έρεη θαη αξθεηά κεηνλεθηήκαηα. Ο δηαζέζηκνο Υψξνο ζην ξάθη είλαη 

πεξηνξηζκέλνο, νπφηε αλαπφθεπθηα ηείλεη λα θαηαιεθζεί απφ κεγάιεο παξαγσγέο 

παηρληδηψλ, παξαγθσλίδνληαο κηθξνχο εθδφηεο θαη αλεμάξηεηεο νκάδεο. Όπσο αλα-

θέξακε, ζηα θαηαζηήκαηα αληηζηνηρεί έλα κεγάιν πνζνζηφ ηεο ηηκήο πψιεζεο 

ελφο παηρληδηνχ θαη νξηζκέλεο αιπζίδεο, ιφγσ ηεο δπλαηφηεηαο πνπ πξνζθέξνπλ 

γηα καδηθέο πσιήζεηο, αζθνχλ πίεζε πάλσ ζηνπο εθδφηεο γηα αθφκα ρακειφηεξεο 

ηηκέο ρνλδξηθήο. Δπηπιένλ έρνπλ ηε δχλακε λα απαηηνχλ αιιαγέο, πνιιέο θνξέο, 

ζην πεξηερφκελν ελφο παηρληδηνχ, έηζη ψζηε απηφ λα πεηχρεη επηφηεξν 

ραξαθηεξηζκφ θαηαιιειφηεηαο. Άξλεζε ηνπ εθδφηε λα πξαγκαηνπνηήζεη ηηο 

αιιαγέο απηέο κπνξεί λα νδεγήζεη ζε άξλεζε ηεο αιπζίδαο λα δηαζέζεη ην παηρλίδη 

ζην αγνξαζηηθφ θνηλφ θαη ζε ζεκαληηθέο απψιεηεο θεξδψλ.  

 

2.1.2  Αγορϊ µϋςω Διαδικτύου ςε ςυςκευαςύα  

 
Έλαο ππνςήθηνο αγνξαζηήο κπνξεί πιένλ λα πξνκεζεπηεί έλα βηληενπαηρλίδη, ζε 

ζπζθεπαζία, µέζσ ελφο απφ ηα πνιιά ειεθηξνληθά θαηαζηήκαηα πνπ ππάξρνπλ ζην 

Γηαδίθηπν. Σα θαηαζηήκαηα απηά πνιιέο θνξέο απνηεινχλ πξνεθηάζεηο θπζηθψλ 

θαηαζηεκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηνχλ ην Γηαδίθηπν γηα λα απμήζνπλ ην δπλεηηθφ αγν-

ξαζηηθφ θνηλφ ηνπο. Πνιιά θαηαζηάιαμα φκσο έρνπλ απνθιεηζηηθά θαη µφλν 

δηαδηθηπαθή παξνπζία, φπσο γηα παξάδεηγκα ην Amazon.  
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Απφ πιεπξάο εθδφηε/δεκηνπξγνχ έλα δηαδηθηπαθφ θαηάζηεκα κπνξεί λα πξνζθέξεη 

κεγαιχηεξε δηάξθεηα δσήο ζε έλα παηρλίδη αθνχ, ιφγσ ηεο έιιεηςεο πεξηνξηζκνχ ζην 

κέγεζνο ξαθηνχ, κπνξεί λα ζπλερίδεη λα πνπιηέηαη αξθεηά ρξφληα κεηά ηελ έθδνζε ηνπ 

θαζψο αλαθαιχπηεηαη απφ λέν θνηλφ. Δπηπιένλ, έλα ειεθηξνληθφ θαηάζηεκα κπνξεί 

επθνιφηεξα λα δηαζέζεη έλα παηρλίδη ελφο κηθξφηεξνπ δεκηνπξγνχ/εθδφηε, ρσξίο ηηο 

απαξαίηεηεο εγγπήζεηο γηα επηηπρία πνπ απαηηεί µηα αιπζίδα. Σέινο, ε ζπκκεηνρή ησλ 

παηθηψλ ζηε βαζκνιφγεζε θαη ηελ θξηηηθή ηνπ παηρληδηνχ κπνξεί λα δψζεη ηελ 

επθαηξία ζε πνηνηηθά παηρλίδηα λα βξνπλ έλα κεγάιν αγνξαζηηθφ θνηλφ, αθφκα θαη αλ 

πξνέξρνληαη απφ κηθξνχο δεκηνπξγνχο ρσξίο κεγάιν πξνυπνινγηζκφ γηα ηελ 

πξνψζεζή ηνπο.   

 

2.1.3 Αγορϊ μϋςω Διαδικτύου ςε ηλεκτρονικό μορφό  

Σα ηειεπηαία ρξφληα ε ηερλνινγία ηνπ Γηαδηθηχνπ έρεη βειηησζεί θαη ππνζηεξίδεη 

γξήγνξεο ζπλδέζεηο γηα νινέλα θαη απμαλφκελν αξηζκφ ρξεζηψλ. Ζ κεγάιε δηείζδπζε 

ηνπ Γηαδηθηχνπ έρεη δεκηνπξγήζεη έλα επηπιένλ θαλάιη πψιεζεο παηρληδηψλ ζε 

ειεθηξνληθή κνξθή, ρσξίο ηελ αλάγθε ζπζθεπαζίαο. Ο ρξήζηεο κπνξεί πιένλ λα 

αγνξάζεη έλα βηληενπαηρλίδη µέζσ κηαο ηζηνζειίδαο, λα ην εγθαηαζηήζεη, θαη λα ην 

εθηειέζεη ρσξίο ηελ παξνπζία ελδηάκεζνπ απνζεθεπηηθνχ κέζνπ. Ζ ππεξεζία Steam 

ηεο Valve θαη ην Direct2Drive είλαη παξαδείγκαηα ηέηνησλ ηζηνζειίδσλ πνπ 

δηαζέηνπλ πξνο πψιεζε ζε ειεθηξνληθή κνξθή µηα πιεζψξα λέσλ αιιά θαη παιαη-

φηεξσλ παηρληδηψλ γηα ππνινγηζηή.  

΢ην ρψξν ησλ νηθηαθψλ θνλζφισλ ε πξφζβαζε ζην Γηαδίθηπν ειέγρεηαη απφ ηηο εηαη-

ξείεο πνπ ηηο θαηαζθεπάδνπλ θαη ε πψιεζε νπνηνπδήπνηε παηρληδηνχ ζε ειεθηξνληθή 

κνξθή πξέπεη εγθξηζεί θαη λα πξαγκαηνπνηεζεί µέζσ ησλ δηαδηθηπαθψλ ππεξεζηψλ 

ηεο θάζε κηαο, δειαδή ηεο Xbox Live Arcade γηα ηε Microsoft, Playstation Network 

γηα ηε Sony, θαη WiiWare γηα ηε Nintendo. Γηα λα πάξεη άδεηα έλαο δεκηνπξγφο λα 

πνπιήζεη έλα παηρλίδη µέζσ απηψλ ησλ ππεξεζηψλ πξέπεη λα πηζηνπνηεζεί θαη λα 

αλαπηχμεη ην παηρλίδη ζχκθσλα µε ηα απζηεξά θξηηήξηα πνηφηεηαο πνπ ζέηνπλ νη 

αληίζηνηρεο εηαηξείεο, νπφηε ην θφζηνο αλάπηπμεο γηα έλαλ αλεμάξηεην δεκηνπξγφ 

είλαη απαγνξεπηηθφ. Ζ Microsoft δεκηνχξγεζε πξφζθαηα µηα πιαηθφξκα, ηελ ΥΝΑ 

Game Studio, µε ηελ νπνία έλαο αλεμάξηεηνο δεκηνπξγφο κπνξεί λα αλαπηχμεη θαη λα 
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πνπιήζεη έλα παηρλίδη µέζσ ηεο δηαδηθηπαθήο ηεο ππεξεζίαο. Πεξηζζφηεξα γηα απηή 

ηελ πιαηθφξκα ζα αλαθέξνπκε ζην ηξίην κέξνο ηνπ βηβιίνπ.  

Δπηπιένλ, πξνο ην παξφλ, νη δηαδηθηπαθέο ππεξεζίεο ησλ νηθηαθψλ παηρληδνµεραλψλ 

είλαη πξνζαλαηνιηζκέλεο ζε κηθξέο παξαγσγέο παηρληδηψλ, θαη απφ ηηο εηαηξείεο 

επηβάιιεηαη πεξηνξηζκφο ζην κέγεζνο ηνπ παηρληδηνχ. Καηά ζπλέπεηα, ε αλάπηπμε θαη 

δηάζεζε κεγάισλ παξαγσγψλ ζε ειεθηξνληθή κνξθή είλαη πξνο ην παξφλ 

πεξηνξηζκέλε. ΢ην κέιινλ, φζν ε δηάζεζε παηρληδηψλ ζε ειεθηξνληθή κνξθή ζα γί-

λεηαη πεξηζζφηεξν δεκνθηιήο, ν πεξηνξηζκφο απηφο αλακέλεηαη λα αξζεί θαη νη ε-

ηαηξείεο ζα κπνξνχλ λα δηαζέζνπλ νπνηνδήπνηε παηρλίδη γηα θνλζφιεο ζε ειεθηξνληθή 

κνξθή, θαηαξγψληαο νπζηαζηηθά ηα κέζα απνζήθεπζεο.  

Ζ πψιεζε ελφο παηρληδηνχ ζε ειεθηξνληθή κνξθή ζπκθέξεη απφ νηθνλνκηθή άπνςε 

γηαηί θαηαξγνχληαη ηα έμνδα ζπζθεπαζίαο ηνπ παηρληδηνχ (νπηηθφο δίζθνο θαη 

πιαζηηθφ θνπηί), ην θφζηνο κεηαθνξάο, θαη ην κεξίδην ηνπ εκπφξνπ πνπ πνπιά ην 

παηρλίδη. Πνιιέο θνξέο δελ ππάξρεη αλάγθε θαη γηα εθδφηε αθνχ νπνηαδήπνηε 

νκάδα αλάπηπμεο ζα κπνξεί λα δηαζέζεη ε ίδηα ην παηρλίδη ηεο µέζσ κηαο 

ηζηνζειίδαο ή λα αμηνπνηήζεη θάπνηα απφ ηηο έηνηκεο ππεξεζίεο πνπ ππάξρνπλ γηα 

ην ζθνπφ απηφ, φπσο ηελ ππεξεζία Steam πνπ αλαθέξακε παξαπάλσ. Σν 

κάξθεηηλγθ ηνπ παηρληδηνχ γίλεηαη απνδνηηθφηεξν θαζψο νη ίδηνη νη παίθηεο 

ζπκβάιινπλ ζηελ πξνψζεζε ηνπ παηρληδηνχ µε βαζκνινγία θαη θξηηηθέο. Σέινο, ε 

ειεθηξνληθή δηάζεζε παηρληδηψλ πξνβάιιεηαη θαη ζαλ αληίκεηξν ζηελ απμαλφκελε 

πεηξαηεία βηληενπαηρληδηψλ. ·Έλα αληίηππν παηρληδηνχ πνπ απνθηάηαη ζε 

ειεθηξνληθή κνξθή κπνξεί λα «θιεηδσζεί» ζην ινγαξηαζκφ ηνπ παίθηε ή θαη ζηελ 

παηρληδνµεραλή γηα ηελ νπνία πξννξίδεηαη, θάλνληαο αξθεηά δπζθνιφηεξε ηε 

κεηαθνξά ηνπ ζε άιιεο παηρληδνµεραλέο.  

Ζ ειεθηξνληθή δηάζεζε παηρληδηψλ, ελψ έρεη θαιέο πξννπηηθέο, έρεη παξάιιεια θαη 

νξηζκέλα εκπφδηα πνπ πξέπεη λα ππεξθεξαζηνχλ πξηλ απηή γίλεη ν εμνξηζκνχ ηξφ-

πνο αγνξάο παηρληδηψλ. Σν πξψην αθνξά ηελ ηαρχηεηα δηαδηθηπαθήο ζχλδεζεο ηνπ 

κέζνπ ρξήζηε πνπ είλαη πξνο ην παξφλ αλεπαξθήο γηα ηελ αγνξά θαη ηε κεηαθνξά 

παηρληδηψλ ηεο ηάμεο ησλ 9-10 GB (φζν θαηαιακβάλεη έλα ηππηθφ παηρλίδη λέαο γε-

ληάο ζε DVD, θαη αθφκα πεξηζζφηεξν ζε BluRay) ζε ινγηθφ ρξφλν. Δπηπιένλ, πξέ-

πεη λα ιεθζεί ππφςε ε ςπρνινγία ηνπ θαηαλαισηή φζνλ αθνξά ηελ αγνξά παηρλη-

δηψλ ζε ειεθηξνληθή κνξθή. Μειέηεο έρνπλ δείμεη φηη αθφκα θαη ζήκεξα νη 
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θαηαλαισηέο πξνηηκνχλ ηελ αγνξά ζπζθεπαζκέλσλ παηρληδηψλ (εηδηθά γηα ηηο 

κεγάιεο παξαγσγέο). ΢ην ίδην θιίκα, πξέπεη λα αλαινγηζηνχκε ηη ζα ζπκβεί ζηηο 

πσιήζεηο ηεο πεξηφδνπ ησλ Υξηζηνπγέλλσλ αλ ε δηάζεζε ησλ παηρληδηψλ γίλεη 

ειεθηξνληθή. Σα πεξηζζφηεξα παηρλίδηα πνπ αγνξάδνληαη θαηά ηελ πεξίνδν απηή 

(ζηελ νπνία ζεκεηψλεηαη ν κηζφο εηήζηνο ηδίξνο) πξννξίδνληαη γηα δψξα. ·Έλα 

θνππφλη δψξνπ γηα απφθηεζε ελφο παηρληδηνχ απφ µηα ηζηνζειίδα ίζσο θάλεη 

κηθξφηεξε εληχπσζε απφ έλα ζπζθεπαζκέλν παηρλίδη θάησ απφ ην 

Υξηζηνπγελληάηηθν δέληξν.  

 

2.2 Εταιρείεσ καταςκευήσ κονςόλασ  

Ο θαηαζθεπαζηήο κηαο πιαηθφξκαο παηρληδηψλ είλαη ε εηαηξεία πνπ ζρεδηάδεη, θα-

ηαζθεπάδεη θαη πνπιάεη, θαη ζηε ζπλέρεηα δηαρεηξίδεηαη Σν ππνινγηζηηθφ ζχζηεκα 

ην φπνην ζα εθηειεί παηρλίδηα. Πιαηθφξκεο παηρληδηψλ απνηεινχλ φπσο έρνπκε 

αλαθέξεη ν ππνινγηζηήο, ε θνλζφια θαη ην θηλεηφ ηειέθσλν. Γλσζηέο εηαηξείεο 

πνπ θαηαζθεπάδνπλ πιαηθφξκεο παηρληδηψλ είλαη ε Microsoft (Xbox360, Zune), ε 

Sony (Playstation 3, Playstation Portable), ε Nintendo (Wii, DS) θαη ε Apple 

(iPhone, iPodTouch). Ο θαηαζθεπαζηήο κηαο πιαηθφξκαο έρεη ηνλ ηειηθφ ιφγν γηα 

ην πνην παηρλίδη ζα θπθινθνξήζεη ζηελ πιαηθφξκα ηνπ θαη πνην φρη, θαη κπνξεί λα 

απνξξίςεη φπνην παηρλίδη δελ πιεξνί ηα, απζηεξά ηηο πεξηζζφηεξεο θνξέο, θξηηήξηα 

πνηφηεηαο πνπ ζέηεη, θαη απφ ηερληθή άπνςε αιιά θαη απφ άπνςε πεξηερνκέλνπ. Γηα 

παξάδεηγκα, έλαο θαηαζθεπαζηήο πνπ πξνσζεί ηελ εηθφλα ηεο θνλζφιαο πνπ 

πξνζθέξεη ςπραγσγία ζε φιε ηελ νηθνγέλεηα, κπνξεί λα αξλεζεί λα θπθινθνξήζεη 

έλα βίαην παηρλίδη γη' απηή, φπσο έθαλε παιηφηεξα ε εηαηξεία Nintendo. Ο πξνζσ-

πηθφο ππνινγηζηήο δελ έρεη θάπνην ζπγθεθξηκέλν θαηαζθεπαζηή θαη δηαρεηξηζηή 

πιαηθφξκαο, ζπλεπψο ε έλλνηα απηή φπσο θαη νη ζρεηηθνί πεξηνξηζκνί δελ ππάξρνπλ ζην 

ρψξν ησλ ππνινγηζηψλ. Ο θαηαζθεπαζηήο κηαο πιαηθφξκαο παηρληδηψλ ζπλήζσο αλαπηχζζεη 

επηπιένλ ην ινγηζκηθφ θαη ηηο βηβιηνζήθεο πνπ είλαη απαξαίηεηεο γηα ηελ αλάπηπμε ελφο 

παηρληδηνχ ζε απηή θαη παξέρεη ππνζηήξημε ζηηο νκάδεο αλάπηπμεο παηρληδηψλ. Αλάινγα µε 

ηελ πνιηηηθή ηεο, µηα εηαηξεία κπνξεί ζηε ζπλέρεηα λα ηα δηαζέηεη δσξεάλ γηα ηελ αλάπηπμε 

παηρληδηψλ ζηελ πιαηθφξκα ηεο ή λα δίλεη επηιεθηηθά άδεηα ζε νξηζκέλνπο δεκηνπξγνχο 

παηρληδηψλ νη νπνίνη ζα έρνπλ ζηε ζπλέρεηα πξφζβαζε ζην βνεζεηηθφ ινγηζκηθφ θαη ζηηο 

βηβιηνζήθεο, θαζψο θαη ζηελ ππνζηήξημε.  
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΢ην ρψξν ησλ πξνζσπηθψλ ππνινγηζηψλ µηα εηαηξεία αλάπηπμεο δελ ρξεηάδεηαη λα 

αλαδεηήζεη θάπνηα άδεηα θαηαζθεπαζηή θαη κπνξεί λα βξεη φιεο ηηο βαζηθέο βη-

βιηνζήθεο ινγηζκηθνχ δσξεάλ, θαζψο θαη αξθεηά πξνγξάκκαηα αλάπηπμεο θψδηθα 

θαη πεξηερνκέλνπ. Δμεηδηθεπκέλεο βηβιηνζήθεο θαη πξνγξάκκαηα απφ ηξίηνπο θα-

ηαζθεπαζηέο, φπσο θάπνηα εθαξκνγή αλάπηπμεο ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ, 

αγνξάδνληαη μερσξηζηά. Πνιιέο θνξέο νη δεκηνπξγνί κπνξνχλ λα αλαδεηήζνπλ 

ππνζηήξημε θαη βνήζεηα γηα ηελ αλάπηπμε ζε δηάθνξα θφξνπµ ζρεηηθά µε ην ζθνπφ 

απηφ. Αληίζεηα, γηα ηε δεκηνπξγία ελφο παηρληδηνχ ζε µηα θνλζφια (γηα παξάδεηγκα 

ζην Xbox360) απαηηείηαη εηδηθή άδεηα απφ ηνλ θαηαζθεπαζηή/δηαρεηξηζηή ηεο 

θνλζφιαο (ηε Microsoft ζηε ζπγθεθξηκέλε πεξίπησζε). Γηα απηφ ην ιφγν ν 

ππνινγηζηήο νλνκάδεηαη «αλνηθηή» πιαηθφξκα, ελψ µηα θνλζφια «θιεηζηή» 

πιαηθφξκα αλάπηπμεο παηρληδηψλ. Κιεηζηέο πιαηθφξκεο είλαη επίζεο νη θνξεηέο 

παηρληδνµεραλέο (Nintendo DS, Playstation Portable). Ο Παγθφζκηνο Ηζηφο (World 

Wide Web) είλαη αλνηθηή πιαηθφξκα παηρληδηψλ, αλ θαη ε εθαξκνγή αλάπηπμεο 

παηρληδηψλ ζε Flash θνζηίδεη, θαη παηρλίδηα ζε θηλεηά ζε ζπκθσλία µε ηνλ πάξνρν 

κηαο ζπγθεθξηκέλεο ππεξεζίαο θηλεηήο ηειεθσλίαο. Ζ εηαηξεία Apple επηηξέπεη 

ζηνλ θαζέλα λα αλαπηχμεη παηρλίδηα γηα ηα iPhone/iPod Touch, αιιά γηα ηελ θπ-

θινθνξία ηνπο µέζσ ηεο δηαδηθηπαθήο ππεξεζίαο ηεο iTunes απαηηείηαη άδεηα.  

Έλαο θαηαζθεπαζηήο πιαηθφξκαο παηρληδηψλ ζπάληα βαζίδεη ην θέξδνο ηνπ ζηελ 

πψιεζε κηαο πιαηθφξκαο ζηνπο θαηαλαισηέο, πνπιψληαο πνιιέο θνξέο ηελ παηρλη-

δνµεραλή θνληά ζηελ ηηκή θφζηνπο θαηαζθεπήο (θαη κεξηθέο εηαηξείεο, φπσο ε 

Sony, ζε ηηκή θάησ ηνπ θφζηνπο). Ζ πξαγκαηηθή πεγή εζφδσλ ηνπ θαηαζθεπαζηή 

πξνέξρεηαη απφ ηελ πψιεζε αδεηψλ ζηηο εθδνηηθέο εηαηξείεο ή ζε δεκηνπξγνχο πνπ 

ζέινπλ λα αλαπηχμνπλ έλα παηρλίδη γηα ηε ζπγθεθξηκέλε πιαηθφξκα, φπσο θαη απφ 

ηελ πψιεζε φινπ ηνπ απαξαίηεηνπ βνεζεηηθνχ ινγηζκηθνχ (Software Development 

Kit) θαη πηζαλψο εηδηθνχ πιηθνχ (development kit). Δπηπιένλ, ν θαηαζθεπαζηήο ηεο 

πιαηθφξκαο, γηα λα εμαζθαιίζεη ην θέξδνο ηνπ αλεμάξηεηα απφ ην αλ έλα παηρλίδη 

πνπιήζεη πνιιά αληίηππα ή φρη, αλαιακβάλεη ν ίδηνο λα ζπζθεπάζεη ην παηρλίδη 

ρξεψλνληαο έλα ζπγθεθξηκέλν πνζφ γηα θάζε αληίηππν πνπ θαηαζθεπάδεη. Γηα πα-

ξάδεηγκα αλ έλαο εθδφηεο, δειαδή ε εηαηξεία πνπ ρξεκαηνδνηεί ηελ αλάπηπμε ελφο 

παηρληδηνχ, παξαγγείιεη έλα εθαηνκκχξην αληίηππα γηα ην λέν παηρλίδη πνπ πξφθεη-

ηαη λα θπθινθνξήζεη ζηελ αγνξά ζε µηα ζπγθεθξηκέλε πιαηθφξκα, ν θαηαζθεπα-

ζηήο ηεο πιαηθφξκαο ζα απαηηήζεη γχξσ ζηα 7-10 δνιάξηα γηα θάζε αληίηππν. Σν 
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θέξδνο ηνπ θαηαζθεπαζηή ζα είλαη ηεο ηάμεο ησλ εθαηνκκπξίσλ, αλεμάξηεηα απφ 

ηελ ηειηθή επηηπρία ε απνηπρία ηνπ παηρληδηνχ. Αλ ην παηρλίδη πξφθεηηαη λα 

θπθινθνξήζεη απνθιεηζηηθά γηα µηα ζπγθεθξηκέλε πιαηθφξκα, ν εθδφηεο κπνξεί 

ζπλήζσο λα δηαπξαγκαηεπηεί θαιχηεξε ηηκή. 

Οη πεξηζζφηεξνη θαηαζθεπαζηέο πιαηθφξκαο (Microsoft, Sony, Nintendo) είλαη θαη 

εθδφηεο παηρληδηψλ, µε νκάδεο αλάπηπμεο πνπ αλαπηχζζνπλ παηρλίδηα απνθιεηζηηθά 

γηα ηελ θνλζφια ηνπο (first-party), φπσο γηα παξάδεηγκα ε πνιχ επηηπρεκέλε ζεηξά 

παηρληδηψλ Halo ηεο Microsoft πνπ αλέπηπμε ε ίδηα εηδηθά γηα ηηο θνλζφιεο ηεο. Με 

ηνλ ηξφπν απηφ δηαζθαιίδεηαη φηη ζα ππάξρεη µηα ζηαζεξή ξνή παηρληδηψλ γηα ηελ 

πιαηθφξκα παξάιιεια µε ηα παηρλίδηα πνπ αλαπηχζζνληαη απφ εθδφηεο πνπ δελ 

αλήθνπλ ζηελ εηαηξεία θαηαζθεπήο ηεο πιαηθφξκαο (third-party). Δπηπιένλ, θάζε 

θαηαζθεπαζηήο πιαηθφξκαο επηρεηξεί λα θιείζεη απνθιεηζηηθέο ζπκθσλίεο µε 

εμσηεξηθέο εθδνηηθέο εηαηξείεο ψζηε λα αλαπηχζζνπλ παηρλίδηα µφλν γηα ηε δηθή 

ηνπ πιαηθφξκα. Οη εκπνξηθά επηηπρεκέλεο απνθιεηζηηθφηεηεο είλαη απηέο πνπ ζα 

θξίλνπλ ηειηθά ηελ επηηπρία θαη ηε βησζηκφηεηα κηαο πιαηθφξκαο παηρληδηψλ.  

Σέινο, νη θαηαζθεπαζηέο πιαηθφξκαο απνθνκίδνπλ ζεκαληηθά θέξδε απφ ηελ πψ-

ιεζε πεξηθεξεηαθψλ ζπζθεπψλ γηα ηηο παηρληδνµεραλέο ηνπο, φπσο επηπιένλ ρεηξη-

ζηήξηα, κνλάδεο κλήκεο, ζθιεξνχο δίζθνπο, θαη θάκεξεο. Όπσο θαη µε ηα 

παηρλίδηα, θάζε πεξηθεξεηαθή ζπζθεπή πξέπεη λα εγθξηζεί θαη λα πάξεη άδεηα (µε 

ηελ αληίζηνηρε νηθνλνκηθή απνδεκίσζε) απφ ηνλ θαηαζθεπαζηή ηεο πιαηθφξκαο 

πξηλ θπθινθνξήζεη ζηελ αγνξά.  

Ζ θαηαζθεπή θαη δηαρείξηζε κηαο πιαηθφξκαο παηρληδηνχ κπνξεί δπλεηηθά λα επη-

θέξεη πνιιά θέξδε ζηελ εηαηξεία θαηαζθεπήο, φκσο απαηηεί θαη κεγάια θεθάιαηα 

γηα ηελ έξεπλα, ην ζρεδηαζκφ, θαη ηελ πινπνίεζε ηεο, γεγνλφο πνπ ζπλεπάγεηαη θαη 

κεγάιν νηθνλνκηθφ ξίζθν. Υαξαθηεξηζηηθφ είλαη ην παξάδεηγκα ηεο νξγαληθήο 

κνλάδαο Xbox ηεο εηαηξείαο Microsoft (πνπ δηαρεηξίδεηαη νηηδήπνηε αθνξά ηηο 

θνλζφιεο ηεο εηαηξείαο), ε νπνία κφιηο ην 2008 θαηάθεξε λα γίλεη θεξδνθφξα γηα 

έλα πιήξεο νηθνλνκηθφ έηνο, ιεηηνπξγψληαο µε δεκηά απφ ηελ εκέξα δεκηνπξγίαο 

ηεο ην 2001.  
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2.3 Έκδοςη βιντεοπαιχνιδιών  

Ο εθδφηεο βηληενπαηρληδηψλ είλαη ε νηθνλνκηθή πεγή ηεο βηνκεραλίαο βηληενπαη-

ρληδηψλ, µηα εηαηξεία µε κεγάια ρξεκαηηθά θεθάιαηα πνπ αλαιακβάλεη λα ρξεκα-

ηνδνηήζεη έλα παηρλίδη θαη λα πξαγκαηνπνηήζεη φιν ην απαξαίηεην κάξθεηηλγθ 

πξνθεηκέλνπ απηφ λα θπθινθνξήζεη ζηελ αγνξά.  

Ο εθδφηεο έρεη ηνλ νηθνλνκηθφ έιεγρν ηνπ παηρληδηνχ θαη ην κεγαιχηεξν κεξίδην 

απφ ηα θέξδε ηνπ. Απφ ηελ άιιε έρεη θαη ηε κεγαιχηεξε απψιεηα αλ ην παηρλίδη 

απνηχρεη νηθνλνκηθά. Ο εθδφηεο εθηφο απφ ηνλ νηθνλνκηθφ έιεγρν ηνπ παηρληδηνχ 

έρεη θαη ιφγν γηα ην πεξηερφκελφ ηνπ. Μπνξεί λα απαηηήζεη νπνηαδήπνηε αιιαγή ζε 

απηφ πξηλ δερηεί λα ην ρξεκαηνδνηήζεη, θαζψο θαη θαηά ηε δηάξθεηα ηεο αλάπηπμήο 

ηνπ.  

Ο εθδφηεο κπνξεί λα ζπληεξεί δηθέο ηνπ (εζσηεξηθέο) νκάδεο αλάπηπμεο γηα ηε 

δεκηνπξγία ησλ παηρληδηψλ πνπ δηαζέηεη ζηελ αγνξά, ή κπνξεί λα ρξεκαηνδνηεί 

εμσηεξηθέο νκάδεο αλάπηπμεο (πνπ δελ ηνπ αλήθνπλ). ΢ε θάζε πεξίπησζε, ην 

παηρλίδη θαη θάζε ηη ζρεηηθφ µε απηφ (γηα παξάδεηγκα, θάπνηνο πξσηφηππνο 

ραξαθηήξαο ή ηζηνξία) ηνπ αλήθεη θαη κπνξεί λα ην ρξεζηκνπνηήζεη µε φπνηνλ 

ηξφπν ζεσξεί απνδνηηθφηεξν. ΢ρεηηθφ παξάδεηγκα απνηειεί ε απνρψξεζε ηεο 

νκάδαο αλάπηπμεο Bungie απφ ηε Microsoft Game Studios. Δλψ ζηελ 

πξαγκαηηθφηεηα ε Bungie ζπλέιαβε ηελ ηδέα θαη αλέπηπμε ηε ζεηξά παηρληδηψλ 

Halo, ηα δηθαηψκαηα παξέκεηλαλ ζηε Microsoft πνπ κπνξεί λα ηα ρξεζηκνπνηήζεη 

ζην κέιινλ γηα ηε δεκηνπξγία θαη άιισλ παηρληδηψλ ζηε ζεηξά απηή, απφ άιιεο 

νκάδεο αλάπηπμεο, θάηη πνπ έγηλε ζηελ πεξίπησζε ηνπ Halo Wars (Ensemble 

Studios, 2009).  

Οη εθδνηηθέο εηαηξείεο απνηεινχλ ηελ θπξίαξρε δχλακε ζηελ αγνξά βηληενπαηρλη-

δηψλ θαη κπνξνχλ λα ηε δηακνξθψζνπλ αλάινγα µε ην επηδησθφκελν νηθνλνκηθφ 

θέξδνο. Μηα εθδνηηθή εηαηξεία κπνξεί λα επηιέμεη λα εηδηθεπηεί ζε έλα 

ζπγθεθξηκέλν είδνο παηρληδηψλ, γηα παξάδεηγκα βνιψλ πξψηνπ πξνζψπνπ, ή λα 

δψζεη πεξηζζφηεξν βάξνο ζε ζπλέρεηεο επηηπρεκέλσλ παηρληδηψλ ή ζε παηρλίδηα 

βαζηζκέλα ζε ηαηλίεο, φπσο γηα παξάδεηγκα ε Electronic Arts. Δπεηδή ν αξηζκφο ησλ 

αλεμάξηεησλ νκάδσλ αλάπηπμεο πνπ αλαδεηνχλ ρξεκαηνδφηεζε είλαη κεγάινο, νη 
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εθδνηηθέο εηαηξείεο κπνξνχλ λα είλαη επηιεθηηθέο ζην ηη ζα εθδψζνπλ θαη λα 

θιείλνπλ ζπκθέξνπζεο γηα απηέο ζπκθσλίεο.  

΢ε πεξίπησζε πνπ θάπνηνο εθδφηεο δελ αλήθεη ζε µηα εηαηξεία θαηαζθεπήο θνλζφ-

ιαο νλνκάδεηαη «αλεμάξηεηνο εθδφηεο». Παξαδείγκαηα αλεμάξηεησλ εθδνηψλ 

απνηεινχλ νη Electronic Arts, Activision-Blizzard, Codemasters, θαη Ubisoft. 

Μάιηζηα, κεηά ηελ πξφζθαηε ζπγρψλεπζε, ε Activision-Blizzard είλαη ν 

κεγαιχηεξνο εθδφηεο βηληενπαηρληδηψλ, κεηαμχ φισλ ησλ εθδνηψλ, αλεμάξηεησλ 

θαη µε.  

 

2.4 Ανάπτυξη βιντεοπαιχνιδιών 

 

Ζ αλάπηπμε βηληενπαηρληδηψλ γίλεηαη απφ εμεηδηθεπκέλεο εηαηξείεο πνπ απνηεινχλ 

έλα κείγκα εηαηξείαο ινγηζκηθνχ θαη θαιιηηερληθνχ ζηνχληην. Σν κέγεζνο ηεο 

νκάδαο αλάπηπμεο ελφο παηρληδηνχ θαη νη εηδηθφηεηεο πνπ απαηηνχληαη εμαξηψληαη 

απφ ην είδνο ηνπ παηρληδηνχ. Γηα παξάδεηγκα, µηα κεγάιε παξαγσγή φπσο ην Halo 

κπνξεί λα απαηηήζεη νκάδα αλάπηπμεο πιένλ ησλ 100 αηφκσλ, ελψ έλα ζρεηηθά 

απιφ, πεξηζηαζηαθφ παηρλίδη, φπσο ην Galaxy Wars, είλαη δπλαηφ λα νινθιεξσζεί 

µε µηα νκάδα 3-4 αηφκσλ. Αλάινγα µε ην κέγεζφο ηεο, µηα εηαηξεία αλάπηπμεο 

κπνξεί επηπιένλ λα ζπληεξεί πνιιέο νκάδεο αλάπηπμεο θαη λα αλαπηχζζεη 

πεξηζζφηεξα απφ έλα παηρλίδηα ηαπηφρξνλα.  

Μηα νκάδα αλάπηπμεο απνηειείηαη απφ ηξεηο ππννκάδεο, ηελ νκάδα ζρεδηαζκνχ 

πνπ δεκηνπξγεί ηνλ Κάζν ηνπ παηρληδηνχ θαη ηνπο θαλφλεο πνπ ηνλ δηέπνπλ, ηελ 

νκάδα πεξηερνκέλνπ πνπ αλαπηχζζεη ην πεξηερφκελν ηνπ παηρληδηνχ (γξαθηθά, 

θίλεζε, ήρν), θαη ηελ νκάδα πξνγξακκαηηζκνχ πνπ αλαπηχζζεη ηνλ θψδηθα ηνπ παη-

ρληδηνχ. Κεθαιή ηεο νκάδαο αλάπηπμεο είλαη ν παξαγσγφο, ηνπ νπνίνπ ν ξφινο 

είλαη λα εμαζθαιίδεη ηελ νκαιή αλάπηπμε ηνπ παηρληδηνχ. 

 

Τπάξρνπλ ηξηψλ εηδψλ εηαηξείεο αλάπηπμεο, νη αλεμάξηεηεο (third party), απηέο 

πνπ αλήθνπλ ζε έλαλ εθδφηε (in-house ή internal), θαη κηθξφηεξεο νκάδεο πνπ αλα-

πηχζζνπλ θαη πξνσζνχλ έλα παηρλίδη ζηελ αγνξά ρσξίο ηε βνήζεηα εθδφηε (indie 
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developers). Μηα αλεμάξηεηε εηαηξεία αλάπηπμεο δελ έρεη δηθνχο ηεο πφξνπο γηα ηε 

ρξεκαηνδφηεζε ηνπ παηρληδηνχ, θαη πξηλ ηελ αλάπηπμε ππνρξενχηαη λα 

εμαζθαιίζεη ρξεκαηνδφηεζε απφ έλαλ εθδφηε βηληενπαηρληδηψλ. Έρεη φκσο ηε 

δπλαηφηεηα λα επηιέμεη ζε πνηνλ εθδφηε ζα πιαζάξεη ηελ ηδέα ηνπ παηρληδηνχ θαη 

ηελ πιαηθφξκα αλάπηπμεο. Απφ ηελ άιιε, ιφγσ ηνπ έληνλνπ αληαγσληζκνχ 

αλάκεζα ζηηο αλεμάξηεηεο εηαηξείεο αλάπηπμεο, πνιιέο θνξέο είλαη δχζθνιν λα 

εμαζθαιηζηεί ε ρξεκαηνδφηεζε γηα έλα παηρλίδη. Δηαηξείεο αλάπηπμεο πνπ 

αλήθνπλ ζε έλαλ εθδφηε έρνπλ κεγαιχηεξε νηθνλνκηθή εμαζθάιηζε, γεγνλφο πνπ 

κπνξεί κεξηθέο θνξέο λα απνβεί ζε βάξνο ηεο ειεπζεξίαο ζηελ αλάπηπμε κηαο ηδέαο 

θαη ηνπ πεξηερνκέλνπ ελφο παηρληδηνχ. Δπίζεο, ζηελ πεξίπησζε απηή, ηελ 

πιαηθφξκα αλάπηπμεο κπνξεί λα ηελ πξνζδηνξίζεη ν εθδφηεο.  

 

Μηα εηαηξεία αλάπηπμεο κπνξεί λα αλαπηχζζεη έλα παηρλίδη βαζηζκέλν ζε δηθή ηεο 

πξσηφηππε ηδέα, ζε ηδέα ηνπ εθδφηε, ή ζε θάπνηα ηαηλία. Δπίζεο, µηα εηαηξεία 

κπνξεί λα µελ αλαπηχμεη ην παηρλίδη εμαξρήο, αιιά λα αλαιάβεη λα ην κεηαθέξεη 

ζε θάπνηα άιιε πιαηθφξκα, φπσο γηα παξάδεηγκα ε Gearbox πνπ αλέιαβε ηε κεηα-

θνξά ηνπ Halo ζε πξνζσπηθνχο ππνινγηζηέο. Απηή είλαη θνηλή πξαθηηθή γηα κη-

θξέο, αλεξρφκελεο εηαηξείεο, γηαηί ε κεηαθνξά ελφο παηρληδηνχ ζε άιιε πιαηθφξκα 

δελ απαηηεί κεγάιε νκάδα πξνγξακκαηηζκνχ, φπσο επίζεο κπνξεί λα µε ρξεηαζηεί 

νκάδα αλάπηπμεο πεξηερνκέλνπ. Καηά ηε δηαδηθαζία ηεο κεηαθνξάο, ε νκάδα απν-

θηά εηο βάζνο γλψζε ηεο πιαηθφξκαο, πνπ κπνξεί αξγφηεξα λα εθκεηαιιεπηεί γηα 

λα αλαπηχμεη δηθά ηεο παηρλίδηα (φπσο έθαλε ε Gearbox).  

 

Αλεμάξηεηεο εηαηξείεο αλάπηπμεο είλαη νη Bungie, Blitz, GarageGames, θαη id 

software. Δηαηξείεο αλάπηπμεο πνπ αλήθνπλ ζε θάπνην εθδφηε είλαη νη Rare θαη 

Ηίνnhead, πνπ αλήθνπλ ζηε Microsoft Game Studios, θαη νη Bizarre, 

FreeStyleGames, θαη Infinity Ward πνπ αλήθνπλ ζηελ Activision.  

 

 

2.5 Ανάλυςη κόςτουσ ενόσ παιχνιδιού  
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Όπσο αλαθέξακε παξαπάλσ, πνιιέο εηαηξείεο ζπκβάιινπλ ζε φιε ηελ αιπζίδα 

παξαγσγήο ελφο παηρληδηνχ, κέρξη ηε ζηηγκή πνπ απηφ ζα πνπιεζεί ζηα 

θαηαζηήκαηα. Καηά ηε δηαδηθαζία απηή, θέξδνο απνθνκίδνπλ φινη νη 

ζπκβαιιφκελνη, θαη ην πνζνζηφ θέξδνπο ηνπ θαζελφο δηακνξθψλεη ηελ ηειηθή ηηκή 

ηνπ παηρληδηνχ. Έλα βηληενπαηρλίδη, κεγάιε παξαγσγή ζε θνλζφια λέαο γεληάο, 

θνζηίδεη ζηηο ΖΠΑ πεξίπνπ 60 δνιάξηα. Σν πνζφ απηφ δελ αλήθεη απνθιεηζηηθά 

ζηνλ εθδφηε πνπ ρξεκαηνδνηεί ηελ αλάπηπμε ηνπ παηρληδηνχ, θαζψο πνιιέο 

νληφηεηεο δηεθδηθνχλ κεξίδην απφ απηφ. Δλδεηθηηθά, ε ηηκή ελφο παηρληδηνχ λέαο 

γεληάο αλαιχεηαη σο εμήο:  

 

Αηηία  Απνδέθηεο  Πνζό  

Αλάπηπμε παηρληδηνχ  Οκάδα αλάπηπμεο  $27  

Άδεηα γηα έθδνζε  Καηαζθεπαζηήο/δηαρεηξηζηήο πιαηθφξκαο  $7  

΢πζθεπαζία  Δηαηξεία ζπζθεπαζίαο  $3  

Απνζήθεπζε/ Γηαλνκή  Γηαλνκέαο  $1  

Μάξθεηηλγθ  Δηαηξείεο κάξθεηηλγθ, ΜΜΔ  $7  

Λεηηνπξγηθά έμνδα  Γηθεγφξνη, αγνξά εμνπιηζκνχ θιπ  $1  

Κέξδνο ιηαληθήο  Καηάζηεκα πψιεζεο  $13  

Κέξδνο εθδφηε  Δθδφηεο  $1  

 

Σα πνζά απηά είλαη πξνζεγγηζηηθά θαη κπνξεί λα κεηαβάιινληαη αλάινγα κε ηε ζπ-

γθεθξηκέλε πιαηθφξκα θαη εθδφηε. Δπίζεο αθνξνχλ παηρλίδη ζε θνλζφια θαη φρη ζε 

πξνζσπηθφ ππνινγηζηή.  Ζ νκάδα αλάπηπμεο ιακβάλεη πεξίπνπ 27 δνιάξηα γηα ηε 

δεκηνπξγία ηνπ παηρληδηνχ. Σν πνζφ απηφ έρεη απμεζεί ζην ηξηπιάζην απφ ηελ πξνεγνχκελε 

γεληά παηρληδηψλ (απφ 8 πεξίπνπ δνιάξηα πνπ ήηαλ), ιφγσ ηεο κεγάιεο αχμεζεο ηνπ αξηζκνχ 

ησλ εξγαδνκέλσλ ζε κηα νκάδαο αλάπηπμεο. Ο θαηαζθεπαζηήο θνλζφιαο απαηηεί πεξίπνπ 

επηά δνιάξηα γηα λα εθρσξήζεη άδεηα θπθινθνξίαο ηνπ παηρληδηνχ ζηε ζπγθεθξηκέλε 

πιαηθφξκα. Ζ θπζηθή ζπζθεπαζία ηνπ παηρληδηνχ (νπηηθφο δίζθνο, ζήθε θαη εθηχπσζε 

εγρεηξηδίνπ) θνζηίδεη κφλν 2-3 δνιάξηα. Ζ εηαηξεία δηαλνκήο ηνπ παηρληδηνχ ζηα δηάθνξα 

θαηαζηήκαηα ιηαληθήο έρεη κεξίδην έλα δνιάξην απφ ηελ ηηκή ηνπ παηρληδηνχ. Πεξίπνπ επηά 

δνιάξηα θνζηίδεη ην κάξθεηηλγθ ηνπ παηρληδηνχ θαη ε πξνβνιή ηνπ ζε δηάθνξα κέζα. Σν 

πνζφ απηφ πεξηιακβάλεη θαη ην «θηινδψξεκα» πνπ δίλεη ν εθδφηεο πξνο ην θαηάζηεκα 

πψιεζεο ψζηε ην παηρλίδη λα ηνπνζεηεζεί ζε πεξίνπηε ζέζε ζην ξάθη. Πεξίπνπ έλα δνιάξην 

θνζηίδνπλ ηα δηάθνξα ιεηηνπξγηθά έμνδα ηεο παξαγσγήο. Σν θαηάζηεκα πνπ ζα αλαιάβεη λα 

πνπιήζεη ην παηρλίδη παίξλεη θαη ην κεγαιχηεξν πνζνζηφ απφ ηελ ηηκή πψιεζεο, γχξσ ζηα 
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13 δνιάξηα. Σέινο, έλα δνιάξην απνκέλεη ζαλ θαζαξφ θέξδνο ζηνλ εθδφηε. ΢ηηο κεγάιεο 

παξαγσγέο παηρληδηψλ, έλαο εθδφηεο πξέπεη λα επηηχρεη πσιήζεηο άλσ ησλ 500 ρηιηάδσλ 

αληηηχπσλ γηα λα θάλεη απφζβεζε ηεο επέλδπζήο ηνπ θαη λα έρεη θέξδνο.  

Ο παξαπάλσ πίλαθαο δηθαηνινγεί γηαηί ηα παηρλίδηα πνπ πσινχληαη ζε δηαδηθηπαθά 

θαηαζηήκαηα είλαη αξθεηά θζελφηεξα απφ απηά πνπ πσινχληαη ζε πξαγκαηηθά 

(κηθξφηεξν θέξδνο πσιεηή), φπσο επίζεο θαη γηαηί ηα παηρλίδηα ζε ειεθηξνληθή 

κνξθή είλαη αθφκα θζελφηεξα (κηθξφηεξν θέξδνο πσιεηή, ρσξίο έμνδα ζπζθεπαζίαο 

θαη κεξίδην δηαλνκέα). Σα παηρλίδηα ζε ππνινγηζηή είλαη γεληθά θζελφηεξα απφ ηα 

αληίζηνηρα ζε θνλζφια (αθφκα θαη αλ πξφθεηηαη γηα ην ίδην παηρλίδη) γηαηί δελ 

απαηηείηαη άδεηα απφ θαηαζθεπαζηή θνλζφιαο γηα ηελ θπθινθνξία ηνπ παηρληδηνχ 

νχηε εηδηθφο εμνπιηζκφο γηα ηελ αλάπηπμε ηνπ.  

 

2.6 Βιομηχανία και μάρκετινγκ  

 

Σα ηειεπηαία ρξφληα έρεη απμεζεί ν αξηζκφο ησλ κεγάισλ παξαγσγψλ παηρληδηψλ ηα νπνία 

ζπλαγσλίδνληαη κεηαμχ ηνπο ζην ξεαιηζκφ ησλ γξαθηθψλ, ζην κέγεζνο θαη ηελ 

πνιππινθφηεηα ησλ επηπέδσλ θαη ησλ απνζηνιψλ, θαη ζηελ πνηφηεηα ηεο κνπζηθήο. Ζ 

πξφνδνο ηεο ηερλνινγίαο έρεη βνεζήζεη ηηο νκάδεο αλάπηπμεο λα δεκηνπξγήζνπλ 

εληππσζηαθά παηρλίδηα µε αμίεο παξαγσγήο παξφκνηεο µε απηέο ησλ θηλεκαηνγξαθηθψλ 

ηαηληψλ. Χζηφζν, ιφγσ ηεο πιεζψξαο ησλ δηαζέζηκσλ πνηνηηθψλ ηίηισλ, ε απιή παξνπζία 

ελφο παηρληδηνχ µφλν ζηα ξάθηα ησλ θαηαζηεκάησλ δελ επαξθεί γηα ηελ εκπνξηθή ηνπ 

επηηπρία. Γη' απηφ ην ιφγν νη εθδνηηθέο εηαηξείεο έρνπλ αξρίζεη λα δίλνπλ κεγαιχηεξε 

βαξχηεηα ζην κάξθεηηλγθ ελφο παηρληδηνχ, φζν θαη ζηελ αλάπηπμή ηνπ.  

Ο φξνο κάξθεηηλγθ ελφο παηρληδηνχ πεξηιακβάλεη φιεο ηηο ελέξγεηεο πνπ πξαγκαηνπνηεί µηα 

εηαηξεία (ζπλήζσο ν εθδφηεο) πξψηνλ γηα λα αλαγλσξίζεη ην θνηλφ ελφο παηρληδηνχ θαη λα 

ζηνρεχζεη ζε απηφ θαη δεχηεξνλ γηα λα πείζεη ην ζπγθεθξηκέλν θνηλφ λα αγνξάζεη ην 

παηρλίδη. Σν κάξθεηηλγθ έρεη εμειηρζεί απφ απιή δηαθήκηζε ελφο παηρληδηνχ ζε µηα θαιά 

νξγαλσκέλε ζηξαηεγηθή ηνπνζέηεζήο ηνπ ζηελ αγνξά, πνπ μεθηλά απφ ηε ζχιιεςε ηνπ 

παηρληδηνχ θαη θνξπθψλεηαη µε ηελ θπθινθνξία ηνπ.  

Οη πεξηζζφηεξεο εθδνηηθέο εηαηξείεο θαζνξίδνπλ θαη ζρεδηάδνπλ ηελ αλάπηπμε θαη ηελ 

θπθινθνξία ησλ παηρληδηψλ, θαη θαηά ζπλέπεηα ην κάξθεηηλγθ, µε βάζε ηηο γηνξηέο ησλ 
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Υξηζηνπγέλλσλ. ΢αλ απνηέιεζκα, ηνπο κήλεο Ννέκβξην θαη Γεθέκβξην θάζε έηνπο 

παξαηεξείηαη ην θαηλφκελν µηα πιεζψξα λέσλ θαη κεγάισλ παξαγσγψλ λα θαηαθιχδνπλ ηελ 

αγνξά. Ο ιφγνο πνπ γίλεηαη απηφ είλαη γηαηί θαηά ηε δηάξθεηα ησλ Υξηζηνπγέλλσλ νη 

εηαηξείεο πξαγκαηνπνηνχλ ην κηζφ ηδίξν θάζε έηνπο, θαζψο ηα παηρλίδηα είλαη έλα πξνζθηιέο 

δψξν γηα φιε ηελ νηθνγέλεηα, θίινπο θαη γλσζηνχο.  

Αλαθέξακε φηη µηα πξψηε δηάθξηζε φζνλ αθνξά ην είδνο ησλ παηθηψλ βηληενπαηρληδηψλ είλαη 

κεηαμχ πεξηζηαζηαθψλ θαη θαλαηηθψλ παηθηψλ. Οη εηαηξείεο παηρληδηψλ, θαη θαηαζθεπήο 

θνλζφισλ γεληθφηεξα, θαζνξίδνπλ - ηηο πεξηζζφηεξεο θνξέο - ηε ζηξαηεγηθή κάξθεηηλγθ 

αξρηθά µε γλψκνλα ηνπο θαλαηηθνχο παίθηεο. Απηνχ ηνπ είδνπο νη παίθηεο είλαη πεξηζζφηεξν 

πηζαλφ λα απνθηήζνπλ µηα θαηλνχξγηα θνλζφια ε έλα θαηλνχξγην παηρλίδη ηε ζηηγκή πνπ ζα 

θπθινθνξήζεη ζηελ αγνξά. Δπίζεο, ην θνηλφ απηφ είλαη θαη ην πην ελζνπζηψδεο, µε κεγάιε 

δηάζεζε λα δηαθεκίζεη ην παηρλίδη απφ ζηφκα ζε ζηφκα, ζε θφξνπµ θαη δσκάηηα ζπλνκηιηψλ 

(chat rooms), λα γξάςεη νδεγνχο γηα ηε ιχζε ελφο παηρληδηνχ, θαη λα δεκηνπξγήζεη λέν 

πεξηερφκελν γη' απηφ. Οη εηαηξείεο θξνληίδνπλ λα εληζρχζνπλ απηφλ ηνλ ελζνπζηαζκφ µε 

εηδηθέο ηζηνζειίδεο πνπ πεξηέρνπλ λέα απφ ην παηρλίδη, δηαλέκνληαο εθδφζεηο επίδεημεο ησλ 

παηρληδηψλ θαη αθήλνληαο λα «δηαξξεχζνπλ» ζην Γηαδίθηπν πιεξνθνξίεο γηα ηα παηρλίδηα. 

Σν ελζνπζηψδεο θαλαηηθφ θνηλφ ζα βνεζήζεη αξγφηεξα ζηε δηάδνζε ηνπ παηρληδηνχ θαη ζε 

πεξηζηαζηαθνχο παίθηεο.  
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Κεφϊλαιο 3: Επιχειρηματικϊ Μοντϋλα  

΢ην θεθάιαην απηφ εμεηάδεηαη ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν νη επηρεηξήζεηο αμηνπνηνχλ ηηο βαζηθέο 

ηθαλφηεηεο ηνπο πξνθεηκέλνπ λα θπξηαξρήζνπλ ζηελ αγνξά ζηνλ ηνκέα ησλ θνλζφισλ ησλ 

βηληενπαηρληδηψλ. Απφ ην ηέινο ηεο δεθαεηίαο ηνπ ΄90, ε αγνξά ηεο νηθηαθήο θνλζφιαο έρεη 

λα γίλεη κηα απφ ηηο πην βαζηθέο ζπληζηψζεο ηεο βηνκεραλίαο ηεο δηαζθέδαζεο. Απηή ε  

αγνξά ραξαθηεξίδεηαη απφ έλα δίθηπν εμσηεξηθνηήησλ, ηελ απμαλφκελε εθιέπηπλζε ησλ 

βηληενπαηρληδηψλ θαη ησλ θνλζφισλ παηρληδηψλ θαη ηελ αχμεζε ησλ ζηξαηεγηθψλ 

κάξθεηηλγθ. Απφ ηελ αξρή ηνπ αηψλα, απηή ε βηνκεραλία έρεη γλσξίζεη ζεκαληηθέο εμειίμεηο: 

ηελ άθημε ηεο Microsoft ην 2001 ζηελ αγνξά θνλζφισλ παηρληδηψλ, ην απμαλφκελν 

ελδηαθέξνλ απφ εθδφηεο παηρληδηψλ άιισλ πιαηθφξκσλ, ηελ θαηαζθεπή λέσλ πιαηθνξκψλ, 

φπσο smart phones , ηελ αλάπηπμε online ππεξεζηψλ, φπσο WiiWare, Xbox Live ή Play 

station Network. Όια απηά ηα ζηνηρεία έρνπλ έλα ζεκειηψδεο αληίθηππν ζηελ αιπζίδα αμίαο 

θαη ζηηο ζηξαηεγηθέο πνπ εθαξκφδνληαη. 

΢ην θεθάιαην απηφ, επίζεο εηζάγεηαη ε έλλνηα ηνπ επηρεηξεκαηηθνχ κνληέινπ (BM), 

ππνγξακκίδνληαο ην ξφιν ησλ βαζηθψλ αληαγσληζηψλ θαη ζα εζηηάζνπκε ζηα 

επηρεηξεκαηηθά κνληέια ηεο Sony θαη ηεο Microsoft, πξαγκαηνπνηψληαο κηα ζπγθξηηηθή 

αλάιπζε. Έλα επηρεηξεκαηηθφ κνληέιν είλαη έλα πιαίζην κέζα ζην νπνίν θηλείηαη κηα 

εηαηξεία γηα λα αληαγσληζηεί ζε κηα δεδνκέλε βηνκεραλία. Σν επηρεηξεκαηηθφ κνληέιν 

πεξηιακβάλεη ην ζχλνιν ησλ δξαζηεξηνηήησλ πνπ κηα επηρείξεζε πξαγκαηνπνηεί 

πξνθεηκέλνπ λα παξαδψζεη ζηνπο πειάηεο ηεο πξφηαζή ηνπο.  

 

3.1Τα δομικά χαρακτηριςτικά τησ βιομηχανίασ των κονςόλων  

Πξνθεηκέλνπ λα θαηαλνεζνχλ θαιχηεξα ηα επηρεηξεκαηηθά κνληέια ησλ επηρεηξήζεσλ πνπ 

δξαζηεξηνπνηνχληαη ζηε βηνκεραλία θνλζφισλ βηληενπαηρληδηψλ, ζα παξνπζηάζνπκε ελ 

ζπληνκία ηα θχξηα ραξαθηεξηζηηθά απηήο ηεο βηνκεραλίαο θαη ηα ραξαθηεξηζηηθά απηά 

επεξεάδνπλ ζε ζεκαληηθφ βαζκφ ηα έζνδα ηεο επηρείξεζεο θαη ηελ επηηπρία ηεο θνλζφιαο.  

 

 Κονζόλερ βινηεοπαισνιδιών: μια βιομησανία πλαηθόπμαρ 
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Μηα πιαηθφξκα είλαη έλα ζχζηεκα πνπ απνηειείηαη απφ δηάθνξεο θπζηθέο ελφηεηεο θαη 

ελφηεηεο ινγηζκηθνχ πνπ ζπλδένληαη κε δηεπαθέο (GAWER & Cusumano , 2002 ? Baldwin 

& CLARK , 2000 ). Ο ζρεδηαζκφο απηψλ ησλ δηεπαθψλ κπνξεί λα ζηεξηρζεί ζε αλνηρηή 

αξρηηεθηνληθή ή φρη. ΢ηελ πξψηε πεξίπησζε, ν ζρεδηαζκφο βαζίδεηαη ζηελ ρξήζε ησλ 

αλνηθηψλ θαη δεκφζησλ πξνηχπσλ πνπ δηεπθνιχλνπλ ηε δηαιεηηνπξγηθφηεηα κεηαμχ ησλ 

δηαθφξσλ ζηνηρείσλ κεηαμχ ησλ πιαηθνξκψλ . ΢ηε δεχηεξε πεξίπησζε φκσο, ν ζρεδηαζκφο 

βαζίδεηαη ζηε ρξήζε ηδηνθηεζηαθψλ πξνηχπσλ, κεηψλνληαο ηελ ζπκβαηφηεηα κεηαμχ ησλ 

ζπζηεκάησλ. Οη θνλζφιεο πνπ δηαηίζεληαη ζήκεξα, φπσο θαη απηέο ησλ πξνεγνχκελσλ 

γελεψλ ζπλίζηαληαη απφ ηδηφθηεηα ζπζηήκαηα, κε άιια ιφγηα δελ ππάξρεη 

δηαιεηηνπξγηθφηεηα κεηαμχ ησλ ζπζηεκάησλ. 

Γηα παξάδεηγκα, έλα παηρλίδη πνπ αλαπηχρζεθε γηα ην Xbox 360 δελ είλαη ζπκβαηφ κε έλα 

παηρλίδη πνπ αλαπηχρζεθε γηα ην PS3. ΢ε απηφ ην επίπεδν νη αξρηηεθηνληθέο επηινγέο είλαη 

πνιχ ζεκαληηθέο θαη κπνξνχλ λα θάλνπλ ηηο επηινγέο ηνπ πξνγξακκαηηζηή πην εχθνιεο ή 

αληίζεηα ηα πξάγκαηα κπνξεί λα είλαη πεξηζζφηεξν πεξίπινθα, κε απνηέιεζκα λα απμεζεί ην 

θφζηνο παξαγσγήο. Γηα παξάδεηγκα, ε επηινγή ηεο Sony λα εμνπιίζεη ην PS3 κε ηνλ 

επεμεξγαζηή Cell είρε σο απνηέιεζκα λα επηβξαδπλζεί ην έξγν ησλ πξνγξακκαηηζηψλ 

εμαηηίαο ηεο εληειψο δηαθνξεηηθήο αξρηηεθηνληθήο απφ ηνπο παξαδνζηαθνχο επεμεξγαζηέο. 

Γηα ην ιφγν απηφ ε IBM αλαγθάζηεθε λα θαιέζεη αξθεηέο νκάδεο κεραληθψλ γηα λα 

βνεζήζεη ηνπο πξνγξακκαηηζηέο θαη ην θφζηνο παξαγσγήο ηνπ PS3 μεπέξαζε θαηά πνιχ ην 

αληίζηνηρν θφζηνο ηνπ Xbox 360.  

Σα ζηνηρεία ή ελφηεηεο κηαο πιαηθφξκαο ζπάληα θαηαζθεπάδνληαη απφ ηελ ίδηα ηελ εηαηξεία. 

Όπσο ηνλίδεηαη απφ ηνπο GAWER & Cusumano (2008) : 

"Μηα βηνκεραλία πιαηθφξκσλ πεξηιακβάλεη φρη κφλν ηελ ηερλνινγία κηαο εηαηξείαο, αιιά 

έλα νηθνζχζηεκα ησλ ζπκπιεξσκάησλ πνπ απαηηνχληαη, ηα νπνία είλαη ζπλήζσο 

απνηέιεζκα παξαγσγήο κηαο πνηθηιίαο επηρεηξήζεσλ. Χο απνηέιεζκα, γηα λα θπξηαξρήζεη 

κηα πιαηθφξκα ζηελ αγνξά απαηηνχληαη απφ ηηο επηρεηξήζεηο δηαθνξεηηθέο ζηξαηεγηθέο φζνλ 

αθνξά ηελ ηερλνινγία ζε ζρέζε κε ηηο ζηξαηεγηθέο πνπ απαηηνχληαη γηα ηελ πξνψζεζε ελφο 

λένπ  απηφλνκνπ πξντφληνο". 

 

 .Αςηή η βιομησανία σαπακηηπίζεηαι από ςτηλέρ εξυηεπικόηηηερ δικηύος 
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Ο θιάδνο ησλ θνλζνιψλ βηληενπαηρληδηψλ παξνπζηάδεη εμσηεξηθφηεηεο δηθηχνπ (ζεηηθέο) 

πνπ έρνπλ ζεκαληηθέο επηπηψζεηο ζηελ αγνξά θαη ηηο επηινγέο ησλ παηθηψλ. Γχν ηχπνη 

εμσηεξηθνηήησλ δηθηχνπ κπνξεί λα δηαθξηζνχλ: νη άκεζεο θαη νη έκκεζεο εμσηεξηθφηεηεο. Οη 

άκεζεο  εμσηεξηθφηεηεο εκθαλίδνληαη φηαλ ε ηθαλνπνίεζε (θνηλή σθέιεηα) απνξξέεη απφ ηελ 

θαηαλάισζε ελφο πξντφληνο ή ηε ρξήζε κηαο ππεξεζίαο άκεζα απφ ηνλ αξηζκφ ησλ αηφκσλ 

πνπ έρνπλ πξνρσξήζεη ζηελ θαηαλάισζε ηνπ πξντφληνο ή ησλ ππεξεζηψλ. Οη έκκεζεο 

εμσηεξηθφηεηεο εκθαλίδνληαη φηαλ ε δήηεζε γηα έλα πξντφλ κε αγνξά εμαξηάηαη απφ ηελ 

πξνζθνξά ηνπ άιινπ πξντφληνο, ρσξίο ην νπνίν ην πξψην πξντφλ  δελ κπνξεί λα 

ιεηηνπξγήζεη. Ζ εκθάληζε απηνχ ηνπ ηχπνπ εμσηεξηθφηεηαο εμαξηάηαη απφ ηελ χπαξμε δχν 

ζπκπιεξσκαηηθψλ πξντφλησλ πνπ απνηεινχλ έλα «ζχζηεκα» πξντφληνο ή κηα πιαηθφξκα, 

φπσο ζπκβαίλεη κε ηηο θνλζφιεο παηρληδηψλ. Έηζη, γηα παξάδεηγκα νη πξνγξακκαηηζηέο ζα 

έρνπλ φια ηα θίλεηξα γηα λα πξνζθέξνπλ λέα παηρλίδηα (software) γηα κηα θνλζφια, φπσο ν 

απμαλφκελνο αξηζκφο ησλ παηρηψλ πνπ ρξεζηκνπνηνχλ ηελ θνλζφια. Ζ χπαξμε εμσγελψλ 

επηδξάζεσλ ηνπ δηθηχνπ έρεη αξθεηέο ζεκαληηθέο ζπλέπεηεο : 

 

3.2 Η έννοια των επιχειρηματικών – οικονομικών μοντέλων  

Αλ θαη ε έλλνηα ησλ επηρεηξεκαηηθψλ κνληέισλ δελ είλαη θαιά νξηζκέλε ζηελ βηβιηνγξαθία, 

ε αλάιπζε ησλ δηαθφξσλ νξηζκψλ πνπ έρνπλ αλαπηπρζεί απνθαιχπηνπλ κηα ζεηξά απφ 

επαλαιακβαλφκελα ζηνηρεία, κεηαμχ ησλ νπνίσλ: ηα κέζα γηα ηε δεκηνπξγία εζφδσλ, νη 

πφξνη θαη νη ηθαλφηεηεο πνπ απαηηνχληαη, θαζψο θαη νη ηξφπνη ζπλαιιαγψλ πνπ 

νξγαλψλνληαη κεηαμχ ησλ ζπκκεηερφλησλ. Έλα επηρεηξεκαηηθφ κνληέιν νπζηαζηηθά εμεγεί 

πψο νη πφξνη θαη νη αξκνδηφηεηεο πξέπεη λα ρξεζηκνπνηεζνχλ απφ κηα εηαηξεία, ψζηε λα 

κπνξέζεη λα αλαπηχμεη κηα πξφηαζε αμίαο γηα δηάθνξεο νκάδεο πειαηψλ.  

΢ε απηφ ην ζεκείν, είλαη απαξαίηεην λα γίλεη ε δηάθξηζε κεηαμχ δχν πεξηπηψζεσλ:  

 ε εηαηξεία έρεη φινπο ηνπο πφξνπο θαη ηηο ηθαλφηεηεο πνπ απαηηνχληαη γηα λα 

αλάπηπμε ηε δηθή ηεο πξφηαζεο. Ζ  πεξίπησζε απηή αλαθέξεηαη ζπλήζσο ζε 

θαζεηνπνηεκέλεο επηρεηξήζεηο πνπ έρνπλ κηα κεγάιε πνηθηιία  πφξσλ θαη ηθαλνηήησλ 

ζηε δηάζεζή ηνπο. 
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 ε εηαηξεία ζηεξείηαη θάπνησλ απφ ηνπο απαξαίηεηνπο πφξνπο θαη γηα απηφ ζα πξέπεη 

απφ ηελ αγνξά λα επηιέμεη κε ζχλεζε κε πνηεο άιιεο επηρεηξήζεηο ζα αλαπηχμεη 

ζηξαηεγηθέο ζρέζεηο.  

Ζ αιπζίδα αμίαο ηνπ θιάδνπ επηηξέπεη ηνλ εληνπηζκφ ησλ δηάθνξσλ πφξσλ θαη 

πξνκεζεπηψλ, ψζηε ε θάζε επηρείξεζε λα κπνξέζεη λα  αλαπηχμεη ηε δηθή ηεο πξφηαζε 

αμίαο. Σν επηρεηξεκαηηθφ κνληέιν παξέρεη ζε κηα επηρείξεζε έλα ζπγθεθξηκέλν πιαίζην κέζα 

ζην νπνίν κηα δεδνκέλε επηρείξεζε ζα αλαπηχμεη κηα πξφηαζε γηα ηνπο ηειηθνχο πειάηεο. 

Δλψ ε αιπζίδα αμίαο εκθαλίδεη ηνπο θαλφλεο κέζα ζε κηα βηνκεραλία, ην επηρεηξεκαηηθφ 

κνληέιν δείρλεη πψο ν  

Οη πφξνη θαη νη δεμηφηεηεο είλαη ζηνηρεία πνπ ζπκβάιινπλ ελεξγά ζηε δεκηνπξγία αμίαο θαη 

δεκηνπξγνχλ έζνδα (PENROSE, 1959). Ο ξφινο ηνπ δηεπζπληή είλαη θπξίσο ε ζπγθέληξσζε 

θαη ν ζπληνληζκφο ησλ πφξσλ πνπ ζα επηηξέςνπλ λα δεκηνπξγεζεί πξνζηηζέκελε αμία γηα 

ηνπο πειάηεο. Απηή ε ηθαλφηεηα λα ζπλδπάδεη θαη λα ζπληνλίδεη είλαη κηα ιεηηνπξγία ηεο 

ζπζζσξεπκέλεο εκπεηξίαο θαη ηεο γλψζεο πνπ κπνξεί λα απνθαιχςεη γεληθά ηηο δπλαηφηεηέο 

ηνπ ζε νξγαλσηηθφ επίπεδν, δειαδή ηηο δεμηφηεηέο ηνπ. Οη δεμηφηεηεο απηέο αληαλαθινχλ ηηο 

βαζηθέο γλψζεηο πνπ έρεη ζηε δηάζεζε ηεο ε εηαηξεία. ΢ε φζα αλαθεξζήθακε παξαπάλσ, ε 

έλλνηα ησλ επηρεηξεκαηηθψλ κνληέισλ νπζηαζηηθά αληαλαθινχλ ηηο επηινγέο κηαο εηαηξείαο, 

πνπ έρνπλ σο αθεηεξία κηα αλάιπζε ησλ πφξσλ θαη ησλ απαξαίηεησλ ηθαλνηήησλ γηα λα 

αλαπηχμνπλ κηα πξνζθνξά γηα ηνλ ηειηθφ πειάηε. Αλ ην επηρεηξεκαηηθφ κνληέιν εμεγεί ηε 

δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο αμίαο γηα φινπο ηνπο ζπκκεηέρνληεο θαη δείρλεη πσο ε ηηκή απηή 

θαηαλέκεηαη κεηαμχ ησλ δηαθφξσλ παξαγφλησλ, δειαδή ηελ ηθαλφηεηα λα ζπιιάβεη έλα 

κέξνο ηεο παξαγφκελεο αμίαο.  

 

3.3 Επιχειρηματικά-Οικονομικά Μοντέλα  

Ο πην δηαδεδνκέλνο ηξφπνο γηα λα κπνξέζεη λα απνζπάζεη θέξδνο έλαο εθδφηεο παηρληδηψλ 

θαη παξαγσγφο εθδνηψλ είλαη απφ ηελ πψιεζε ησλ αληίζηνηρσλ πξντφλησλ κέζα απφ 

θαηαζηήκαηα ιηαληθήο, είηε πξαγκαηηθά, είηε δηαδηθηπαθά. Ο ηξφπνο απηφο φκσο δελ 

απνηειεί ηνλ κνλαδηθφ θαη ηα ηειεπηαία έηε φζνλ αθνξά ηα βηληενπαηρλίδηα έρνπλ 

αλαπηπρζεί κηα πιεζψξα ελαιιαθηηθψλ ηξφπσλ, φπσο είλαη νη ζπλδξνκέο θαη νη 

κηθξνπιεξσκέο.   
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3.3.1 Η εφϊπαξ πληρωμό  

΢ηελ πεξίπησζε απηή ηνπ κνληέινπ ν πειάηεο είλαη ππνρξεσκέλνο λα θαηαβάιιεη νιφθιεξν 

ην πνζφ πνπ αληηζηνηρεί ζην αληίηηκν ηνπ παηρληδηνχ θαη αλ ην παηρλίδη αγνξαζηεί ζε 

ειεθηξνληθή κνξθή ζα θνζηίζεη πνιχ ιηγφηεξν. Σν πςειφ θφζηνο απφθηεζεο ελφο 

παηρληδηνχ απνηειεί ζπρλά αλαζηαιηηθφ παξάγνληα γηα ηνπο ρξήζηεο θαη θπξίσο γηα ηνπο 

πεξηζηαζηαθνχο ρξήζηεο. Δπίζεο, θάπνηεο θνξέο δελ νινθιεξψλεηαη ην παηρλίδη απφ ην 

ρξήζηε ιφγσ έιιεηςεο ρξφλνπ ή ιφγσ δπζθνιίαο θαη ν παίρηεο έρεη ηελ αίζζεζε φηη ηα 

ρξήκαηά ηνπ δελ αμηνπνηήζεθαλ θαη πήγαλ ρακέλα. ΢ην εμσηεξηθφ ζε θάπνηα θαηαζηήκαηα 

παξέρεηαη ε δπλαηφηεηα γηα λα απνθεπρζεί ην παξαπάλσ, ν πειάηεο πνπ δελ ηθαλνπνηήζεθε 

απφ έλα παηρλίδη λα ην επηζηξέςεη κέζα έλα ινγηθφ ρξνληθφ δηάζηεκα θαη λα ην αληαιιάμεη 

κε θάπνην άιιν. Ζ εθάπαμ πιεξσκή ελφο παηρληδηνχ ζπλδέεηαη ηηο πεξηζζφηεξεο θνξέο κε 

ηελ πψιεζή ηνπ απφ έλα θαηάζηεκα, κε φια ηα πιενλεθηήκαηα θαη ηα κεηνλεθηήκαηα, φπσο 

αλαθέξζεθαλ παξαπάλσ Δπηπιένλ, ε πςειή ηηκή ησλ παηρληδηψλ έρεη ζπκβάιιεη δξαζηηθά 

ζηε δεκηνπξγία κηαο παξανηθνλνκίαο γχξσ απφ απηά, θπξίσο κε ηε κνξθή ηεο πεηξαηείαο θαη 

κε ηελ αγνξά κεηαρεηξηζκέλσλ παηρληδηψλ, γεγνλφο πνπ πιήηηεη ζεκαληηθά ηα έζνδα ησλ 

εηαηξεηψλ.  

 

3.3.2 ΢υνδρομητικό μοντϋλο   

Λφγνη ζαλ θαη ηελ αλάπηπμε ηνπ κνληέινπ απηνχ έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα ηελ αλαζεψξεζε 

ηνπ θιαζηθνχ κνληέινπ ηεο βηνκεραλίαο θαη θαηαιπηηθφο παξάγνληαο ήηαλ ε αλάπηπμε ηνπ 

δηαδηθηχνπ. ΢ηα παηρλίδηα ζχκθσλα κε ην κνληέιν απηφ ν ρξήζηεο αγνξάδεη ην παηρλίδη απηφ 

ζε ζπζθεπαζία ή κέζσ δηαδηθηχνπ ζε ειεθηξνληθή κνξθή κε κηθξφηεξν θφζηνο θαη ζηε 

ζπλέρεηα πιεξψλεη κηα κεληαία ζπλδξνκή γηα λα κπνξεί λα ζπκκεηάζρεη ζε απηφ. Με ηνλ 

ηξφπν απηφ έλα παηρλίδη κεηαηξέπεηαη ζε ππεξεζία, φπσο είλαη κηα ζχλδεζε δηαδηθηχνπ ή ε 

παξνρή ειεθηξηθνχ ξεχκαηνο ζε έλα ζπίηη.  

Σν πιενλέθηεκα πνπ παξνπζηάδεη ην ζπλδξνκεηηθφ κνληέιν γηα ηηο εηαηξείεο έθδνζεο ελφο 

παηρληδηνχ είλαη ε ζηαζεξή θαη πξνβιέςηκε εηζξνή ρξήκαηνο πξνο απηέο. Σν θχξην 

κεηνλέθηεκα είλαη ε δπζθνιία λα δεζκεπηεί ν πειάηεο κε κηα ζπλδξνκή. Ζ ζπλδξνκή 

νπζηαζηηθά απαηηεί ηελ ζχλδεζε ηεο πιαηθφξκαο ζην δηαδίθηπν θαη ηε ρξέσζε πηζησηηθήο 

θάξηαο ή πξνπιεξσκέλεο θάξηαο. Ζ ζπλδξνκή θαη ε δέζκεπζε πνπ απηή απαηηεί είλαη 

απνηξεπηηθή γηα έλαλ πεξηζηαζηαθφ παίρηε θαη γεληθφηεξα γηα έλαλ παίρηε πνπ δελ κπνξεί λα 
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αθηεξψζεη πνιχ ρξφλν ζε έλα παηρλίδη, ψζηε λα αμηνπνηήζεη ην ρξφλν ην θφζηνο ηεο. Σν 

ζπλδξνκεηηθφ κνληέιν κπνξεί λα απνδψζεη θάπνηεο θνξέο ζηελ πεξίπησζε ησλ ηζηνζειίδσλ 

πνπ πσινχλ πεξηζηαζηαθά παηρλίδηα φπσο αλαθέξακε παξαπάλσ. ΢ηελ ζπλδξνκή 

πεξηιακβάλνληαη θαη άιιεο ππεξεζίεο, φπσο είλαη ε εηδηθή πξνζσπηθή ζειίδα γηα ην ρξήζηε, 

επηπιένλ πεξηερφκελν, θφξνπκ θαη ππνζηήξημε πνπ γεληθά απνηεινχλ κηα πιαηθφξκα 

θνηλσληθήο αιιειεπίδξαζεο κε άιινπο ρξήζηεο ηεο ηζηνζειίδαο. Δπίζεο, ην ζπλδξνκεηηθφ 

κνληέιν απνδίδεη θαη ζηελ πεξίπησζε νξηζκέλσλ καδηθψλ δηαδηθηπαθψλ παηρληδηψλ πνιιψλ 

παηρηψλ ησλ νπνίσλ ε απξφζθνπηε ιεηηνπξγία θαη ππνζηήξημε βαζίδεηαη ζηελ ζηαζεξή ξνή 

ρξεκάησλ.  

Σν κεγάιν αξρηθφ θφζηνο απφθηεζεο θαη ε δέζκεπζε κηαο ζπλδξνκήο απνηεινχλ θαη ηα δχν 

αλαζηαιηηθνχο παξάγνληεο γηα ηελ επξεία δηάδνζε ησλ παηρληδηψλ πέξα απφ ηνλ ππάξρνληα 

πιεζπζκφ πνπ είλαη αθνζησκέλνο θαη θαλαηηθφο κε απηά ηα παηρλίδηα. Έλαο ηεξάζηηνο 

αξηζκφο πεξηζηαζηαθψλ παηρληδηψλ παίδεη θαζεκεξηλά ζην δηαδίθηπν παηρλίδηα πνπ 

δηαηίζεληαη δσξεάλ. Οη εηαηξείεο παξαγσγήο, αλαδεηψληαο ηξφπνπο λα βγάινπλ θέξδνο απφ 

απηφ ην κεγάιν θνηλφ θαη λα επεθηείλνπλ ηε βάζε ησλ παηρηψλ, δνθηκάδνπλ ζηαδηαθά 

εληειψο δηαθνξεηηθά κνληέια ρξεκαηνδφηεζεο. Αλάκεζα ζηα επηθξαηέζηεξα νηθνλνκηθά 

κνληέια είλαη νη κηθξνπιεξσκέο θαη νη δηαθεκίζεηο ζηα παηρλίδηα.  

 

3.3.3 Μικροπληρωμϋσ 

Ζ ηδέα πνπ πεξηιακβάλεη απηφ ην νηθνλνκηθφ κνληέιν είλαη απιή, ε ηδησηηθή εηαηξεία 

παξέρεη ην παηρλίδη ζηνλ ρξήζηε δσξεάλ ή κε ζπκβνιηθή ηηκή, αιιά κπνξεί λα αγνξάζεη κε 

κηθξφ θφζηνο ηεο ηάμεο ηνπ έλα επξψ εμνπιηζκφ θαη ελδπκαζία γηα ηνλ παίρηε ηνπ, 

ηζρπξφηεξα φπια, θάπνην κεηαθνξηθφ κέζν, νηηδήπνηε γεληθφηεξα ζα έθαλε ηε δηαδηθαζία 

ηνπ παηρληδηνχ επθνιφηεξε. Δπηπιένλ, παξέρεηαη ε δπλαηφηεηα αγνξάο επηπιένλ 

πεξηερνκέλνπ θαη απνζηνιψλ. Ζ δηάζεζε ηνπ επηπιένλ πεξηερνκέλνπ ζην ρξήζηε θαη ην 

ζχζηεκα δηαρείξηζεο ησλ ρξεκαηηθψλ δνζνιεςηψλ βαζίδνληαη ζηελ χπαξμε ηνπ Γηαδηθηχνπ. 

Σν κνληέιν απηφ ρξεζηκνπνηείηαη εδψ θαη πνιιά ρξφληα κε επηηπρία ζε καδηθά δηαδηθηπαθά 

παηρλίδηα πνιιψλ παηρηψλ ζηε Νφηηα Κνξέα, φπνπ παξαηεξείηαη ηεξάζηηα δηείζδπζε ηνπ 

Γηαδηθηχνπ, αιιά θαη πεηξαηεία παηρληδηψλ.  

Βαζηθφ πιενλέθηεκα ησλ κηθξνπιεξσκψλ απνηειεί ε έιιεηςε θφζηνπο απφθηεζεο, γεγνλφο 

πνπ παξέρεη ηε δπλαηφηεηα λα απμεζεί δξακαηηθά ν αξηζκφο ησλ παηρηψλ ζε ζρέζε κε ηα δχν 
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πξνεγνχκελα κνληέια, αιιά δελ ππάξρεη εγγχεζε φηη ε εηαηξεία αλάπηπμεο ζα έρεη ηειηθά 

νηθνλνκηθφ φθεινο απφ έλα παηρλίδη ηνπ νπνίνπ ε νηθνλνκηθή επηβίσζε βαζίδεηαη ζηηο 

κηθξνπιεξσκέο. Παξφιν ην ξίζθν πνπ θξχβεη ην κνληέιν απηφ, ην κνληέιν απηφ αξρίδεη λα 

αλαπηχζζεηαη ζηαζεξά θαη λα κεηαθέξεηαη απφ ηελ Αλαηνιή πνπ γλσξίδεη επξεία απνδνρή, 

ζηε Γχζε. Οη δπλαηφηεηεο πνπ παξέρεη γηα θέξδε είλαη ζεκαληηθέο, αθνχ πεξηνξίδεη ηελ 

πεηξαηεία.  

 

3.3.4 Διαφημύςεισ 

΢χκθσλα κε απηφ ην νηθνλνκηθφ κνληέιν έλα κέξνο ηνπ θφζηνπο ησλ παηρληδηψλ θαινχληαη 

λα θαιχςνπλ νη δηαθεκηζηηθέο εηαηξείεο, πνπ κπνξνχλ λα ηνπνζεηνχλ ηηο δηαθεκίζεηο ηνπο 

ζε εκθαλή ζεκεία ηνπ παηρληδηνχ. Οη δηαθεκίζεηο κπνξεί λα είλαη ζηαηηθέο δειαδή λα 

δεκηνπξγνχληαη θαηά ηε θάζε ηεο δεκηνπξγίαο ηνπ παηρληδηνχ θαη λα κελ αιιάδνπλ πνηέ ή 

δπλακηθέο , λα αιιάδνπλ δειαδή πεξηερφκελν αλάινγα κε ην πξνθίι ηνπ ρξήζηε, ην κέξνο 

πνπ βξίζθεηαη, ηελ εκεξνκελία θαη ηελ ψξα, ζηνηρεία πνπ παξέρεη ν ρξήζηεο κε ηελ εγγξαθή 

ηνπ.  

Οη δηαθεκίζεηο ζηα παηρλίδηα απνηεινχλ κεγάιν δέιεαξ γηα ηηο δηαθεκηζηηθέο εηαηξείεο γηαηί 

ηνπο δίλεη πξφζβαζε ζε έλα ηκήκα ηνπ αλδξηθνχ πιεζπζκνχ 18-35 εηψλ. Σν ηκήκα ηνπ 

πιεζπζκνχ αθηεξψλεη πεξηζζφηεξν ρξφλν ζην λα παίμεη παηρλίδηα απφ φηη λα παξαθνινπζεί 

ηειεφξαζε. Δπίζεο, νη δηαθεκίζεηο κπνξνχλ λα δξάζνπλ θαη ζαλ αληίδνην ζηελ πεηξαηεία, ε 

νπνία απιά ζα απμήζεη ην θνηλφ ησλ παηρηψλ πνπ ζα παξαθνινπζήζνπλ ηε δηαθήκηζε.  

Απφ ηελ άιιε απαηηείηαη πξνζεθηηθή ηνπνζέηεζε κηαο δηαθήκηζεο ζε έλα παηρλίδη θαη ν 

ζρεδηαζκφο γηα ην πψο ζα παξνπζηάδεηαη ζηνλ παίθηε. Μηα δηαθήκηζε ζε έλα παηρλίδη 

θαληαζίαο ζα θαηέζηξεθε πηζαλψο ηελ εκβάζπλζε ηνπ παίθηε, ελψ κηα δηαθήκηζε γλσζηήο 

αιπζίδαο θαθέ ζε έλα παηρλίδη πνπ δηαδξακαηίδεηαη ζηε ζχγρξνλε επνρή ίζσο λα ηελ 

αχμαλε. Σν κνληέιν ρξεκαηνδφηεζεο παηρληδηψλ κέζσ δηαθεκίζεσλ ρξεζηκνπνηείηαη ήδε ζε 

θάπνηα παηρλίδηα θαη ηα επφκελα ρξφληα αλακέλεηαη αχμεζε ηεο ρξήζεο ηνπ, φζν ην θφζηνο 

αλάπηπμεο βηληενπαηρληδηψλ κεγαιψλεη. Σν κνληέιν απηφ κπνξεί επίζεο λα ζπλδπαζηεί θαη 

κε άιια κνληέια ρξεκαηνδφηεζεο, φπσο ηηο κηθξνπιεξσκέο, ψζηε λα εληζρπζνχλ ηα έζνδα 

ησλ εηαηξεηψλ αλάπηπμεο. 
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3.4 Η ςτρατηγική τησ Sony 

Ζ Sony έρεη αλαπηχμεη ηελ ηερλνγλσζία ηεο ζηνλ ηνκέα ησλ ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ θαη 

απνηέιεζκα ηεο πξνζπάζεηαο απηήο απνηειεί ε δεκηνπξγία ηεο ζεηξάο θνλζνιψλ 

βηληενπαηρληδηψλ «PlayStation». Σν πξψην PlayStation (PS1) δεκηνπξγήζεθε ην 1994 θαη κε 

ηελ θίλεζή ηεο απηή ε Sony ήηαλ ε πξψηε εηαηξεία ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ πνπ άιιαμε ηηο 

κνξθέο παηρληδηνχ θαη πξνζέθεξε CD ζηε ζέζε ησλ παιηψλ θαζεηψλ θαη κε ηνλ ηξφπν απηφ 

ζπλέβαιε ζηελ εμάπισζε ηνπ 3D ζην πεδίν ησλ βηληενπαηρληδηψλ. Σν PlayStation 2 (PS2) 

πνπ θπθινθφξεζε 2000 ζεκαηνδνηεί ηελ εκθάληζε ησλ 128-bit θνλζνιψλ θαη 

ρξεζηκνπνηήζεθε ε ίδηα δηαθεκηζηηθή πξνζέγγηζε κε απηή πνπ είρε ρξεζηκνπνηεζεί φηαλ 

θπθινθφξεζε γηα πξψηε θνξά ην PS1. ΢ην PS2 ελζσκαηψλνληαη κηα ζεηξά απφ ηερληθέο 

θαηλνηνκίεο θαη ην παιηφCD -ROM έδσζε ηε ζέζε ηνπ ζε κηα κνλάδα δίζθνπ DVD. 

Ζ Sony έρεη ζηε δηάζεζή ηεο κηα πξαγκαηηθή ηερλνγλσζία ζηνλ ηνκέα ηεο πξνζηαζίαο ησλ 

θαηαλαισηψλ  θαη ην γεγνλφο απηφ ηεο δίλεη έλα ζεκαληηθφ ηερλνινγηθφ πιενλέθηεκα. 

Δπηπιένλ, ε Sony είλαη κηα απφ ηηο πην κεγάιεο θαζεηνπνηεκέλεο βηνκεραληθέο κνλάδεο θαη 

θαηά ζπλέπεηα, ε βηνκεραληθή νξγάλσζε ηεο επηρείξεζεο ζηεξίδεηαη ζε κηθξφ βαζκφ ζηελ 

ηνπηθή ππεξγνιαβία.  

Με άιια ιφγηα, ε Sony θαηαζθεπάδεη έλα κεγάιν κέξνο ησλ ζηνηρείσλ πνπ ζπλζέηνπλ ηηο 

πιαηθφξκεο. Πεξίπνπ ην 40% ησλ ζπζηαηηθψλ ηνπ PS2 θαη ην 50% ηνπ PS3 είλαη  

παξάγνληαη απφ ηνλ φκηιν (iSuppli Corp, Ννέκβξηνο 2006). Σα ππφινηπα είλαη  

αγνξάδνληαη έηνηκα απφ δηάθνξνπο θαηαζθεπαζηέο. Δπνκέλσο, επσθειήζεθε ε επηρείξεζε 

απφ ηε ζπζζσξεπκέλε εκπεηξία θαη ηερλνγλσζία πνπ έρεη εδψ θαη 20 ρξφληα φζνλ αθνξά ηα 

CD θαη 10 έηε  φζνλ αθνξά ηα DVD, ε Sony είλαη επίζεο ν εγέηεο ζηνλ ηνκέα ησλ κέζσλ 

απνζήθεπζεο γηα ηελ Δπξσπατθή αγνξά. Πξάγκαηη, ε ηαπσληθή εηαηξεία δηαζέηεη πνιιέο 

ζπγαηξηθέο , νη νπνίεο ηεο επηηξέπνπλ λα ειέγρεη νιφθιεξε ηελ ειεθηξνληθή δηαδηθαζία 

θαηαζθεπήο ηεο ζπζθεπήο, θαζψο θαη ηελ αμία ησλ κέζσλ ελεκέξσζεο (Sony Pictures 

Entertainment, Sony Music Entertainment), εθηφο απφ ηελ αλάπηπμε θαη δεκνζίεπζε ησλ 

βηληενπαηρληδηψλ. Ζ Sony ειέγρεη ην πεξηερφκελν θαη δηαζέηεη πνιιά θηλεκαηνγξαθηθά 

ζηνχληην θάησ απφ ην έκβιεκα ηεο Sony Pictures Entertainment (SPE), πνπ είλαη 

επηθνξηηζκέλεο κε ηελ παξαγσγή θαη  ηε δηαλνκή ηαηληψλ ζε ζέαηξα, ηειεφξαζε, βίληεν θαη 

DVD θαη ην Γηαδίθηπν.  
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3.5 Η ςτρατηγική τησ Microsoft 

  

Ζ Microsoft ηδξχζεθε ην 1975 απφ ηνλ Bill Gates θαη ηνλ Paul Allen θαη είλαη κηα απφ ηνπο 

πην κεγάινπο εθδφηεο ινγηζκηθνχ ζηνλ θφζκν, κεηά απφ ηελ IBM. Ζ θχξηα δξαζηεξηφηεηα 

ηεο Microsoft είλαη ε θαηαζθεπή ινγηζκηθνχ, δειαδή ε ζρεδίαζε, αλάπηπμε θαη παξαγσγή 

ινγηζκηθνχ, θπξίσο ησλ ιεηηνπξγηθψλ ζπζηεκάησλ (OS) πνπ εμνπιίδνπλ ηα PCs. Σα 

Windows απνηεινχλ ην πην επξέσο ρξεζηκνπνηνχκελν ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα ζηνλ θφζκν ησλ 

πιαηθφξκσλ. Όκσο, ε γθάκα δξαζηεξηνηήησλ ηεο εηαηξείαο δελ πεξηνξίδεηαη ζηα 

ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα κφλν, αιιά θαηαζθεπάδεη θαη πιαηθφξκεο γηα βηληενπαηρλίδηα.  Ζ 

Microsoft δηαθνξνπνηήζεθε θαη εηζήρζεθε ζηνλ ηνκέα ησλ βηληενπαηρληδηψλ κε ηε 

δεκηνπξγία ηνπ Xbox ην 2001. Ζ Microsoft κε ηελ θίλεζε απηή είρε δπν βαζηθνχο ζηφρνπο: 

λα ζπάζεη ηελ θπξηαξρία ησλ ηαπσληθψλ εηαηξεηψλ, θπξίσο ηεο Sony θαη λα έρεη ζηε δηάζεζή 

ηεο έλα λέν ζεκείν εηζφδνπ ζηηο νηθείεο. 

Ζ θνλζφια Xbox είλαη ζρεδφλ παλνκνηφηππε κε έλα PC. Δίλαη εμνπιηζκέλε κε επεμεξγαζηή 

Intel Pentium III ησλ 733 MHz  θαη Nvidia NV2a GPU. Ζ θνλζφια είλαη επίζεο εμνπιηζκέλν 

κε 

DDR Ram 64Mb, έλαλ εζσηεξηθφ ζθιεξφ δίζθν 8–10 GB, έλα DVD, έλα Dolby Digital 5.1 

ζπκβαηφ ζχζηεκα ήρνπ θαη κηα ζχξα δηθηχνπ γηα λα παξέρεηαη ε δπλαηφηεηα λα παίδεη 

θάπνηνο δηαδηθηπαθά κέζσ ηνπ ηεο ππεξεζίαο Xbox Live. Σν ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη απφ ην Xbox πξνέξρεηαη απφ ηα Windows 2000. Ζ θίλεζε απηή απνηειεί 

κηα ζηξαηεγηθή επηινγή γηα ηε Microsoft , δεδνκέλνπ φηη ηα Windows απνηεινχλ 

ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα πνπ έρνπλ ελζσκαησκέλε ζπλήζσο κηα βηβιηνζήθε API γηα λα θάλεη 

ηελ αλάπηπμε εθαξκνγψλ πνιπκέζσλ επθνιφηεξε, γλσζηή σο DirectX . Σν DirectX 

ζεσξείηαη ε «ξαρνθνθαιηά» ηνπ Xbox  θαη αξγφηεξα ηνπ Xbox 360. 

Απφ ην 2005, κε ην Xbox 360, ε Microsoft έγηλε έλαο πξαγκαηηθφο αληαγσληζηήο γηα ηελ 

Sony, κε ζεκαληηθή απφδνζε σο πξνο ηηο πσιήζεηο. Ζ Microsoft έρεη αλαιάβεη δηάθνξεο 

πξσηνβνπιίεο γηα λα απμήζεη ηηο πσιήζεηο ηεο θνλζφιαο ηεο, ζπκπεξηιακβαλφκελσλ ηεο 

πξνζαξκνγήο ησλ θνλζφισλ θαη ηεο ιεηηνπξγηθφηεηάο ηνπο ζηηο απαηηήζεηο ηνπ θνηλνχ-

ζηφρνπ, ηελ αλάπηπμε λέσλ ειεθηξνληθψλ ππεξεζηψλ κε ην Xbox Live, πξνζθέξνληαο λέα 

παηρλίδηα κέζσ εηαηξηθψλ ζρέζεσλ ζηηο πην ειθπζηηθέο ηηκέο πξνθεηκέλνπ λα αληαπεμέιζεη 

ζηνλ  αληαγσληζκφ θαη θπξίσο γηα λα επηβξαδχλεη ηηο πσιήζεηο ηνπ Nintendo. 
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Πίλαθαο 1: Γεωγξαθηθή θαηαλνκή ηωλ πωιήζεωλ ηωλ Xbox, PS3, Wii 

 

Πεγή: : http://www.vgchartz.com  

Όηαλ ε Microsoft απνθάζηζε λα μεθηλήζεη ην πξψην Xbox ην 2001 , ε εηαηξεία 

αθφκα δελ είρε εκπεηξία ζηνλ ηνκέα βηληενπαηρληδηψλ, θπξίσο φζνλ αθνξά ην hardware. 

Δπηπιένλ, ε εηαηξεία είρε λα αληηκεησπίζεη θαη απφ κηα αξθεηά αξλεηηθή εηθφλα πνπ 

ζπλδεφηαλ κε ην κνλνπψιην πνπ είρε ζην παξειζφλ ζηα ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα. Πξάγκαηη, 

έρνληαο επηιέμεη λα εμνπιίζεη ηελ επφκελε γεληά Xbox κε επεμεξγαζηή κε βάζε ηελ 

αξρηηεθηνληθή PowerPC ηεο IBM, ην επηιεγκέλν ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα πνπ ζα επηιεγφηαλ δε 

ζα κπνξνχζε λα είλαη ην Windows XP ή αθφκα θαη ην Windows CE, πνπ είλαη αζπκβίβαζηεο 

κε ηνλ επεμεξγαζηή. Γηα άιιε κηα θνξά, ε Microsoft θαηάθεξε λα εθαξκφζεη ηελ 

ηερλνγλσζία ηεο ζηελ ηερλνινγία ινγηζκηθνχ γηα λα αλαπηχμεη έλα εηδηθφ ιεηηνπξγηθφ 

ζχζηεκα γηα ην Xbox 360, κε βάζε ην Longhorn, ε νπνία είλαη γλσζηή σο Windows Vista. 

Δπηπιένλ, ε Microsoft κπνξεί λα πξνζθέξεη ζηνπο πξνγξακκαηηζηέο ην DirectX10, ην νπνίν 

ελζσκαηψλεη κηα λέα έθδνζε ηνπ Direct3D εμ νινθιήξνπ αθηεξσκέλε ζηα 3D γξαθηθά.  

Πέξα απφ απηφ, ην DirectX10 επηηξέπεη ηελ αλάπηπμε ησλ πβξηδηθψλ παηρληδηψλ, θνηλά γηα 

ην Xbox 360 θαη ηελ νηθνγέλεηα ησλ Windows, θπξίσο ησλ Vista. Ζ αξρηηεθηνληθή ηνπ Xbox 

απνηειεί έλαλ αθφκε ηξφπν έθθξαζεο ησλ βαζηθψλ ηθαλνηήησλ ηεο Microsoft.  

Ζ δεκηνπξγία ηνπ Xbox Next - Generation Architecture (XNA) απνηειεί έλαλ αθφκε ηξφπν  

έθθξαζεο ησλ βαζηθψλ ηθαλνηήησλ ηεο Microsoft, ην νπνίν παξνπζηάζηεθε ζηα ηέιε ηνπ 

2006, ην XNA απνηειεί έλα ειεχζεξν πιαίζην αλάπηπμεο πνπ πξνζθέξζεθε απφ ηε 

Microsoft κε ζθνπφ λα δψζεη ζην θνηλφ επξεία πξφζβαζε ζηελ αλάπηπμε ηνπ παηρληδηνχ. Ζ 

απφθαζε γηα ηελ αλάπηπμε ηνπ XNA εκπίπηεη ζην πεδίν εθαξκνγήο κηαο καθξνπξφζεζκεο 

ζηξαηεγηθήο κε ζηφρν λα εμαζθαιίζεη πνιπεηείο ζρέζεηο κε ηνπο πξνγξακκαηηζηέο, πνπ 

απνηειεί ην θιεηδί ηεο επηηπρίαο ζηνλ ηνκέα ησλ βηληενπαηρληδηψλ. Δπηπιένλ , ην πιαίζην 

απηφ εμαζθαιίδεη ηελ πξνο ηα πίζσ ζπκβαηφηεηα ησλ παηρληδηψλ κε ηηο πιαηθφξκεο λέαο 

http://www.vgchartz.com/
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γεληάο ηεο Microsoft. Σέινο, ηα παηρλίδηα πνπ αλαπηχζζνληαη ζε XNA δηαλέκνληαη 

απνθιεηζηηθά κέζσ ηεο ππεξεζίαο Xbox Live. Μέζα απφ απηά ηα παξαδείγκαηα, θαίλεηαη 

φηη ε πξφηαζε αμίαο πνπ πξνζθέξεηαη ζηνπο παίρηεο, αιιά θαη ζηνπο πξνγξακκαηηζηέο, 

βαζίδεηαη ζε κεγάιν βαζκφ ζηελ ηθαλφηεηα ηεο Microsoft λα αλαζέζεη ηηο βαζηθέο 

ηθαλφηεηέο ηεο ζηνλ ηνκέα ηεο αλάπηπμεο ινγηζκηθνχ κε έλα πξσηφηππν ηξφπν. Απηή ε 

πξφηαζε αμίαο είλαη ελζσκαησκέλε, κε κηα επέιηθηε θαη ηζρπξή θνλζφια κε πνιιά 

παηρλίδηα, θαη κε ππεξεζίεο πνπ ζηνρεχνπλ ζηε βειηίσζε ησλ επηδφζεψλ ηνπο. 

΢ήκεξα, νη θνλζφιεο είλαη πβξηδηθά πξντφληα, πνπ ε θχξηα ιεηηνπξγία ηνπο είλαη ηα 

παηρλίδηα, νη θνλζφιεο, αιιά αθφκε επηηξέπνπλ ζην ρξήζηε λα παξαθνινπζεί ηαηλίεο, λα 

αθνχεη κνπζηθή, λα βιέπεη θσηνγξαθίεο, λα πεξηεγεζεί ζην Internet θαη λα παίμεη 

δηαδηθηπαθά. Με άιια ιφγηα, ε πξφηαζε αμίαο πνπ ελζσκαηψλνληαη ζε κηα θνλζφια 

εμαξηάηαη φιν θαη πεξηζζφηεξν απφ ηηο «δεπηεξεχνπζεο» ιεηηνπξγίεο θαη ηηο ρξήζεηο πνπ 

θαιχπηνπλ. Απφ ηελ έλαξμε ηεο ιεηηνπξγίαο ηνπο, ην Xbox 360 θαη ην PS3 έρνπλ γλσξίζεη 

αξθεηέο δηαδνρηθέο κεηψζεηο ηηκψλ πνπ έρνπλ σο θχξην ζηφρν ηελ ηφλσζε ησλ πσιήζεσλ ηεο 

θνλζφιαο, πξνθεηκέλνπ λα απμεζεί ε βάζε ρξεζηψλ  θαη κέζσ ηνπ απνηειέζκαηνο ηεο 

αλάδξαζεο λα δνζεί θίλεηξν λα αλαπηπρζνχλ πεξηζζφηεξα παηρλίδηα γηα ηηο αληίζηνηρεο 

πιαηθφξκεο ηνπο.  

Οη θνλζφιεο, θαζψο θαη ην θφζηνο ηνπο εμεηάδνληαη κε κεγαιχηεξε ιεπηνκέξεηα  θαη είλαη 

πην εχθνιν λα θαηαλνεζνχλ νη δπζθνιίεο πνπ αληηκεησπίδνληαη. ΢χκθσλα κε ηηο 

πιεξνθνξίεο πνπ παξέρνληαη απφ ηελ iSuppli Market Watch, ε θαηαλνκή ησλ δαπαλψλ αλά 

ζπληζηψζα γηα ην PS3 (κνληέια 20 θαη 60 GB). Οη αξηζκνί απηνί βαζίδνληαη απνθιεηζηηθά 

ζηηο πξψηεο χιεο (κε εμαίξεζε ηελ εκπνξία ην θφζηνο θαη ηελ αλάπηπμε ινγηζκηθνχ). Με 

άιια ιφγηα , ε Sony έραζε $241.35 γηα θάζε πψιεζε PS3 60 GB θαη 306,85 δνιάξηα γηα 

θάζε PS3 20 GB . Τπφ απηέο ηηο ζπλζήθεο, είλαη αλαγθαία γηα ηνλ θαηαζθεπαζηή ηεο 

θνλζφιαο λα αληηζηαζκίζεη ηελ απψιεηα ηνπ κε ηελ απειεπζέξσζε ελφο κεγάινπ αξηζκνχ 

ησλ παηρληδηψλ. 
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Κεφϊλαιο 4ο :   Η αρχιτεκτονικό ενόσ βιντεοπαιχνιδιού  

 
Έλα βηληενπαηρλίδη απνηειεί ζηελ πξαγκαηηθφηεηα έλαλ άπιν θφζκν απφ αξηζκεηηθά 

δεδνκέλα απνζεθεπκέλα ζηε κλήκε ελφο ππνινγηζηή. Σν πξφγξακκα ηνπ παηρληδηνχ 

είλαη απηφ πνπ δίλεη ππφζηαζε ζηνλ εηθνληθφ θφζκν, πινπνηεί ηηο αιιειεπηδξάζεηο 

κέζα ζε απηφλ θαη ηνλ θάλεη λα θαίλεηαη πξαγκαηηθφο. Απηφ ην επηηπγράλεη µέζσ 

κηαο ζεηξάο ιεηηνπξγηψλ, θάζε µηα απφ ηηο νπνίεο πινπνηεί µηα ζπγθεθξηκέλε 

ιεηηνπξγεία απηνχ ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ. Γηα παξάδεηγκα, µηα απφ απηέο ηηο 

ιεηηνπξγίεο είλαη ε ζχλζεζε ησλ γξαθηθψλ πνπ απεηθνλίδνπλ ηνλ θφζκν ζηελ νζφλε. 

Μηα άιιε ιεηηνπξγία είλαη ε αλαπαξαγσγή ηνπ ήρνπ πνπ ζπλνδεχεη δηάθνξα 

γεγνλφηα πνπ ζπκβαίλνπλ ζηνλ εηθνληθφ θφζκν. Μηα αθφκε ιεηηνπξγία είλαη ε 

αλίρλεπζε ησλ ζπγθξνχζεσλ πνπ θαζνξίδνπλ ηηο αιιειεπηδξάζεηο κεηαμχ ησλ 

αληηθεηκέλσλ ηνπ θφζκνπ. Απηέο νη ιεηηνπξγίεο είλαη αλεμάξηεηεο θαη 

ζπκπιεξσκαηηθέο κεηαμχ ηνπο θαη πινπνηνχληαη απφ ην ινγηζκηθφ ηνπ παηρληδηνχ. Ζ 

αλαπαξάζηαζε ησλ ιεηηνπξγηψλ, ν ζπλδπαζκφο ηνπο θαη ν ζρεδηαζκφο ησλ κεηαμχ 

ηνπο αιιειεπηδξάζεσλ θαζνξίδνπλ ηελ αξρηηεθηνληθή ηνπ ινγηζκηθνχ ηνπ 

παηρληδηνχ, πάλσ ζην νπνίν βαζίδεηαη θαη ε ηειηθή πινπνίεζή ηνπ
25

.  

 

4.1 Τα ςυςτατικά ενόσ παιχνιδιού  

 
Κάζε παηρλίδη πξαγκαηνπνηεί έλα ζπγθεθξηκέλν ζχλνιν ιεηηνπξγηψλ πξνθεηκέλνπ λα 

δεκηνπξγήζεη ηνλ εηθνληθφ ηνπ θφζκν θαη ηηο αιιειεπηδξάζεηο κέζα ζε απηφλ. Πνηεο 

ιεηηνπξγίεο ζα πξαγκαηνπνηήζεη έλα παηρλίδη εμαξηάηαη απφ ην είδνο ηνπ θαη ηελ 

ηερλνινγία πνπ πινπνηεί. Γηα παξάδεηγκα, έλα παηρλίδη ζηξαηεγηθήο έρεη δηα-

θνξεηηθέο απαηηήζεηο απεηθφληζεο απφ έλα παηρλίδη δξάζεο. Δπίζεο, έλα παηρλίδη 

ελφο παίθηε πηζαλφλ λα µελ απαηηεί δηθηπαθή επηθνηλσλία. ΢ε γεληθέο γξακκέο, νη 

ιεηηνπξγίεο ελφο παηρληδηνχ εκπίπηνπλ ζηηο παξαθάησ θαηεγνξίεο.  

 

Οη παίθηεο ελφο παηρληδηνχ αληηιακβάλνληαη ηνλ εηθνληθφ θφζκν θπξίσο µέζσ ηεο 

                                                 
25

 Jenkins, Henry. Game Design as Narrative Architecture. In First Person: New Media as Story, 

Performance, and Game. Harrigan, P. & Wardrip-Fruin, N. (Eds), Pat. MIT Press, Cambridge, 

Mass, 2004. p118--30. 
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γξαθηθήο απεηθφληζεο ζηελ νζφλε. Ζ νληφηεηα ησλ γξαθηθψλ κεηαηξέπεη ηα δεδνκέλα 

ηνπ παηρληδηνχ (ηηο πεξηζζφηεξεο θνξέο ζε ηξηζδηάζηαηα κνληέια απνηεινχκελα απφ 

πνιχγσλα θαη πθέο) ζε µηα δηζδηάζηαηε αλαπαξάζηαζε θαηάιιειε γηα πξνβνιή ζηελ 

νζφλε (rendering). Σα παιηφηεξα παηρλίδηα, αιιά θαη αξθεηά λέα, δελ βαζίδνληαη ζε 

ηξηζδηάζηαηα κνληέια, αιιά πεξηγξάθνπλ ηνπο ραξαθηήξεο θαη ηα ζθεληθά ηνπ 

θφζκνπ µε δηζδηάζηαηεο εηθφλεο (sprites).  

 

Καηά ηε δηαδηθαζία απεηθφληζεο ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ, γηα λα δηαηεξεζεί 

ρακειφο ν αξηζκφο ησλ πνιπγψλσλ πνπ απαηηνχληαη γηα ηελ αλαπαξάζηαζε ηεο 

επηθάλεηαο ελφο κνληέινπ, ρξεζηκνπνηνχληαη ηερληθέο αχμεζεο ηεο ιεπηνκέξεηαο ηεο 

επηθάλεηαο φπσο πθέο ρξψκαηνο (textures) θαη ηερληθέο απεηθφληζεο αλάγιπθνπ - 

normal mapping (θαλνληθή απεηθφληζε), parallax mapping (απεηθφληζε παξάιιαμεο), 

ε displacement mapping (απεηθφληζε κεηαηφπηζεο). Δπίζεο, γηα λα απμεζεί ν 

ξεαιηζκφο ζην παηρλίδη, κπνξνχλ λα πξνζηεζνχλ ζηε ζθελή δηάθνξα εθέ, φπσο ζθηέο 

θαη αλαθιάζεηο. Σν κέγεζνο ηεο ηειηθήο εηθφλαο πνπ παξάγεη ε δηαδηθαζία 

απεηθφληζεο εμαξηάηαη απφ ηελ θαζνξηζκέλε αλάιπζε ηνπ παηρληδηνχ. Γηα ηνλ 

ππνινγηζηή, µηα ηππηθή αλάιπζε είλαη ε 1280ρ1024, αιιά κπνξεί λα πνηθίιεη 

αλάινγα µε ηελ ηζρχ ηνπ επεμεξγαζηή γξαθηθψλ θαη ηε δηαζέζηκε κλήκε, ελψ ζηηο 

θνλζφιεο ε κέγηζηε αλάιπζε παηρληδηνχ είλαη 1320ρ720 γηα ην Xbox360 θαη 

1920ρ1Ο80 γηα ην Playstation3
26

.  

 

Γηα λα δεκηνπξγεζεί ε αίζζεζε ηεο νκαιήο θίλεζεο θαηά ηε κεηαθίλεζε ηεο θάκε-

ξαο ή ησλ αληηθεηκέλσλ ζην παηρλίδη, ε νληφηεηα γξαθηθψλ πξέπεη λα απεηθνλίδεη ηα 

ηξηζδηάζηαηα κνληέια πνιιέο θνξέο ην δεπηεξφιεπην. Γηα ηα παηρλίδηα ηειεπηαίαο 

γεληάο ην δεηνχκελν είλαη ν ζηαζεξφο ξπζκφο αλαλέσζεο ησλ 60 θαξέ ην 

δεπηεξφιεπην (60 ΖΕ δειαδή), γεγνλφο πνπ δίλεη ζην παηρλίδη µφλν 16 ρηιηνζηά ηνπ 

δεπηεξνιέπηνπ γηα λα πξαγκαηνπνηήζεη φινπο ηνπο ππνινγηζκνχο θαη ζηε ζπλέρεηα 

λα δσγξαθίζεη έλα πιήξεο θαξέ ζηελ αλάιπζε ηνπ παηρληδηνχ µε φια ηα 

ηξηζδηάζηαηα κνληέια θαη εθέ.  

                                                 
26

 Jenkins, Henry. Game Design as Narrative Architecture. In First Person: New Media as Story, 

Performance, and Game. Harrigan, P. & Wardrip-Fruin, N. (Eds), Pat. MIT Press, Cambridge, 

Mass, 2004. p118--30.  
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Γηα µηα κεγάιε παξαγσγή παηρληδηνχ µε κεγάια επίπεδα (backgrounds), πνιιά 

ηξηζδηάζηαηα αληηθείκελα θαη ραξαθηήξεο ηαπηφρξνλα ζηελ νζφλε, θαη ζχλζεηα κν-

ληέια θσηηζκνχ, ζθίαζεο θαη εθέ, ν δηαζέζηκνο ρξφλνο ππνινγηζκνχ θαη απεηθφλη-

ζεο ελφο θαξέ δελ είλαη αξθεηφο. Γηα ην ιφγν απηφ, έλα βήκα πξηλ ηελ απεηθφληζε 

ρξεζηκνπνηνχληαη ζχλζεηνη αιγφξηζκνη γηα λα θαζνξηζηεί ηη είλαη νξαηφ θαη ηη φρη 

απφ ηελ θάκεξα ηνπ παηρληδηνχ. Με απηφλ ηνλ ηξφπν, απνθεχγνπκε ηελ απεηθφληζε 

γηα ηα κνληέια θαη ηα ηκήκαηα ηνπ ζθεληθνχ πνπ δελ είλαη νξαηά, κεηψλνληαο ην 

ρξφλν πνπ απαηηείηαη γηα ηνπο ππνινγηζκνχο θαη απμάλνληαο ην ξπζκφ αλαλέσζεο 

ηνπ παηρληδηνχ.  

 

Οη πεξηζζφηεξνη ραξαθηήξεο ελφο παηρληδηνχ, είηε ειέγρνληαη απφ ην ρξήζηε είηε 

απφ ηνλ ππνινγηζηή, έρνπλ θάπνηαο κνξθήο θίλεζε. Μεξηθέο θνξέο θηλνχληαη θαη 

ηκήκαηα ηνπ ζθεληθνχ, φπσο γηα παξάδεηγκα δέληξα πνπ ιπγίδνπλ ζηνλ άλεκν ή 

λεξφ πνπ ηξέρεη. Ζ θίλεζε ζε έλα παηρλίδη είλαη απηφ πνπ ην θάλεη λα θαίλεηαη 

γεκάην δσή.  

 

Κίλεζε ζε έλα παηρλίδη κπνξεί λα είλαη µηα κεηαθίλεζε ελφο απινχ (δειαδή ρσξίο 

αξζξψζεηο) αληηθεηκέλνπ απφ έλα ζεκείν Α ζην ζεκείν Β. Γηα παξάδεηγκα, έλαο 

βξάρνο ζε έλα παηρλίδη κπνξεί λα θπιήζεη απφ ηελ θνξπθή ελφο βνπλνχ ζηε βάζε µε 

µηα θίλεζε πνπ πεξηγξάθεηαη απφ µηα απιή πεξηζηξνθή θαη κεηαθνξά. Έλαο 

πνιχπινθνο, αλζξσπφκνξθνο ραξαθηήξαο, γηα λα θαίλεηαη ξεαιηζηηθφο, απαηηεί ηελ 

εθαξκνγή ζχλζεηεο θίλεζεο ζε θάζε µέινο ηνπ ζψκαηνο μερσξηζηά.  

 

΢ε πεξηπηψζεηο πνπ ζέινπκε λα επηηχρνπκε ζχλζεηε θίλεζε θαη λα εληζρχζνπκε ηελ 

αίζζεζε ξεαιηζκνχ ζε έλα παηρλίδη, κπνξνχκε λα εμνκνηψζνπκε ηηο θπζηθέο δη-

εξγαζίεο πνπ ηελ νδεγνχλ. Ζ θίλεζε ησλ ζσκαηηδίσλ θαπλνχ ή θσηηάο κεηά απφ 

µηα έθξεμε ή ησλ ξνχρσλ πάλσ ζην ζψκα πνπ ιηθλίδνληαη µε ηνλ άλεκν, ε ξνή λε-

ξνχ, ή ε θαηεδάθηζε ελφο θηηξίνπ κπνξνχλ λα ππνινγηζηνχλ δπλακηθά µε βάζε 

θάπνην θπζηθφ κνληέιν, έηζη ψζηε λα πξνζηδηάδνπλ ζηνλ πξαγκαηηθφ θφζκν. Ζ θπ-

ζηθή εμνκνίσζε κπνξεί λα είλαη ηφζν απιή φζν ε επίιπζε κηαο γξακκηθήο εμίζσζεο 

ή ζχλζεηε φζν έλα ζχζηεκα δηαθνξηθψλ εμηζψζεσλ, αλάινγα µε ηελ 

πνιππινθφηεηα ηνπ θπζηθνχ θαηλνκέλνπ πνπ πξνζπαζνχκε λα πεξηγξάςνπκε.  
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Ο ήρνο ζε έλα παηρλίδη ζπκπιεξψλεη ηελ εηθφλα σο µέζν αληίιεςεο ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ. 

Ο ήρνο κπνξεί λα είλαη είηε κνπζηθή ππφθξνπζε, είηε θάπνην ερεηηθφ εθέ (θξφηνο, ήρνο απφ 

βήκαηα), είηε νκηιία. Ο ήρνο είλαη ζπγρξνληζκέλνο θαη αιιάδεη αλάινγα µε ηηο πξάμεηο ηνπ 

ρξήζηε θαη ηε δξάζε ζην παηρλίδη. Έλαο ραξαθηήξαο πνπ πεξπαηάεη ζε µηα κεηαιιηθή 

επηθάλεηα πξέπεη λα ζπλνδεχεηαη απφ κεηαιιηθνχο ήρνπο. Σε ζηηγκή πνπ ν ραξαθηήξαο ζα 

πεξπαηήζεη ζε µηα μχιηλε επηθάλεηα, ν ήρνο ησλ βεκάησλ ζα πξέπεη λα αιιάμεη αλάινγα. Ο 

ήρνο ζε έλα παηρλίδη δελ απμάλεη µφλν ην ξεαιηζκφ ηνπ, αιιά κπνξεί λα απνηειέζεη 

θαη ζηνηρείν παηρληδηνχ. Ό ήρνο βεκάησλ, γηα παξάδεηγκα, κπνξεί λα απνθαιχςεη ηε 

ζέζε ηνπ θεληξηθνχ ραξαθηήξα ζηνλ ερζξφ ή θαη ην αληίζεην.  

 

Ζ κεγαιχηεξε δηαθνξά ησλ βηληενπαηρληδηψλ ζε ζρέζε µε ηα άιια κέζα ςπραγσγί-

αο, φπσο ν θηλεκαηνγξάθνο θαη ε ηειεφξαζε, είλαη απηή ηεο αιιειεπίδξαζεο. Ο 

ρξήζηεο µέζσ ησλ ρεηξηζηεξίσλ ηεο πιαηθφξκαο παηρληδηνχ (πιεθηξνιφγην γηα π-

πνινγηζηή, ρεηξηζηήξην γηα θνλζφια) κπνξεί λα θαζνδεγήζεη ηε δξάζε ζηελ νζφλε 

θαη λα θαζνξίζεη ην ξπζκφ ηνπ παηρληδηνχ θαη ηελ εμέιημε ηεο ηζηνξίαο. Σν παηρλίδη 

παξαθνινπζεί ην αληίζηνηρν ρεηξηζηήξην ηεο πιαηθφξκαο θαη αλάινγα κεηαηξέπεη 

ηελ είζνδν ηνπ ρξήζηε ζε θάπνηα ζπγθεθξηκέλε δξάζε (ηξέμηκν, άικα, ππξνβνιη-

ζκφ).  

 

Έλα παηρλίδη είλαη ζηελ νπζία µηα πξνζνκνίσζε ελφο πξαγκαηηθνχ ζπζηήκαηνο 

(θφζκνπ). Όια ηα παηρλίδηα, απφ ην απινχζηεξν (γηα παξάδεηγκα, ην Space 

Invaders) κέρξη ην πην πνιχπινθν (γηα παξάδεηγκα, ην Grand Theft Auto 4) 

απαηηνχλ θάπνηαο κνξθήο αιιειεπίδξαζε κεηαμχ ησλ ίδησλ ησλ αληηθεηκέλσλ θαη 

κεηαμχ ησλ αληηθεηκέλσλ θαη ηνπ πεξηβάιινληνο ηνπ παηρληδηνχ, έηζη ψζηε λα 

ππάξρεη ξεαιηζκφο ζην παηρλίδη. Ζ αιιειεπίδξαζε απηή δηέπεηαη απφ θάπνηνπο 

θπζηθνχο θαλφλεο. Γηα παξάδεηγκα, νη ραξαθηήξεο ηνπ παηρληδηνχ κπνξεί λα 

ζπγθξνχνληαη κεηαμχ ηνπο ή µε έλαλ ηνίρν. Σν παηρλίδη πξέπεη λα εκπνδίδεη ην 

πέξαζκα ελφο ραξαθηήξα κέζα απφ θάπνηνλ άιιν ραξαθηήξα ή κέζα απφ ηνλ ηνίρν, 

ψζηε ν εηθνληθφο θφζκνο λα είλαη πηζηεπηφο. Ζ αλίρλεπζε ζπγθξνχζεσλ αθνξά θάζε 

αληηθείκελν ζην παηρλίδη, φπσο µηα ζθαίξα πνπ θεχγεη απφ έλα φπιν, ην πφδη ηνπ 

πνδνζθαηξηζηή/ πνπ πάεη λα ρηππήζεη ηελ µπάια, ή έλα άικα ηνπ ραξαθηήξα πνπ ζα 
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ηνλ θέξεη ζηελ απέλαληη πιεπξά ελφο ράζκαηνο
27

.  

 

΢πκπιεξσκαηηθή ηεο αλίρλεπζεο κηαο ζχγθξνπζεο είλαη ε απφθξηζε ζε απηή, ην ηη 

ζα ζπκβεί δειαδή κεηά ηε ζχγθξνπζε. Ζ απφθξηζε δηέπεηαη απφ θάπνηνπο 

θπζηθνχο θαλφλεο, αιιά θαη απφ ηνπο θαλφλεο ηνπ παηρληδηνχ γεληθφηεξα. Γηα 

παξάδεηγκα, έλα απηνθίλεην ζα ππνζηεί δεκηά φηαλ ρηππήζεη ζε έλαλ ηνίρν, 

αλάινγα µε ηελ ηαρχηεηα θαη ηε γσλία ζχγθξνπζεο. Μηα ζθαίξα ζα πξνθαιέζεη 

ηξαπκαηηζκφ ή θαη ην ζάλαην ελφο αληηπάινπ αλάινγα µε ην πφζν καθξηά ήηαλ, ην 

ζεκείν ηξαπκαηηζκνχ, ή αλ θνξάεη αιεμίζθαηξν γηιέθν ή φρη. Ζ αλίρλεπζε 

ζπγθξνχζεσλ θαη ηδηαίηεξα ε απφθξηζε ζε µηα ζχγθξνπζε είλαη µηα ρξνλνβφξα 

δηαδηθαζία.  

 

Οη δνθηκαζίεο πνπ θαιείηαη λα ππεξθεξάζεη έλαο παίθηεο ζην παηρλίδη θαζνξίδνπλ 

ζε κεγάιν βαζκφ ην επίπεδν ηεο εκπεηξίαο πνπ απνθνκίδεη απφ απηφ. Έλαο ηξφπνο 

λα απμεζεί ε πξφθιεζε, αιιά θαη ν ξεαιηζκφο ελφο παηρληδηνχ, είλαη µε ηελ 

εηζαγσγή ζε απηφ «έμππλσλ αληηπάισλ» νη νπνίνη ρξεζηκνπνηνχλ ζηξαηεγηθή, 

πξαγκαηνπνηνχλ θηλήζεηο µε ζρέδην θαη φρη ηπραία, θαη επηπιένλ μέξνπλ λα 

πξνθπιάζζνληαη θαη λα απνθεχγνπλ ηηο επηζέζεηο ηνπ παίθηε. Γηα ην ζθνπφ απηφ, 

ρξεζηκνπνηνχκε ηα κέρξη ζηηγκήο επξήκαηα ηεο πνιχρξνλεο έξεπλαο ζηνλ ηνκέα 

ηεο Σερλεηήο Ννεκνζχλεο (Artificial Intelligence). Ο ηνκέαο απηφο δελ αθνξά 

απνθιεηζηηθά ηελ αλάπηπμε βηληενπαηρληδηψλ θαη µφλν, αιιά πεξηιακβάλεη θάζε 

πξνζπάζεηα πξνγξακκαηηζκνχ κηαο νπνηαζδήπνηε κεραλήο ψζηε απηή λα 

ζπκπεξηθέξεηαη µε λνεκνζχλε. Σν πξφβιεκα ηεο απφδνζεο «αλζξψπηλεο 

λνεκνζχλεο» ζε µηα κεραλή δελ έρεη ιπζεί θαη νχηε ζα ιπζεί γηα αξθεηά ρξφληα 

αθφκα
28

.  

 

                                                 
27

 Flynn, Bernadette. Games as Inhabited Spaces. Media International Australia incorporating 

Culture and Policy, Issue No 110, February 2004, p52. 

28
 Jenkins, Henry. Game Design as Narrative Architecture. In First Person: New Media as Story, 

Performance, and Game. Harrigan, P. & Wardrip-Fruin, N. (Eds), Pat. MIT Press, Cambridge, 
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΢ηελ πξνζπάζεηά µαο λα δψζνπκε λνήκνλα ζπκπεξηθνξά ζηνπο ραξαθηήξεο ησλ 

παηρληδηψλ, επηθεληξσλφκαζηε ζε έλα ππνζχλνιν ηεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο, 

αλάινγα µε ηηο αλάγθεο ζε ξεαιηζκφ θαη ην είδνο ηνπ παηρληδηνχ. Έλα παηρλίδη 

ζηξαηεγηθήο, γηα παξάδεηγκα, έρεη δηαθνξεηηθέο απαηηήζεηο ζε λνήκνλα 

ζπκπεξηθνξά απφ άιινπ είδνπο παηρλίδηα. Ζ ηερλεηή λνεκνζχλε ζε έλα παηρλίδη 

αξθεί λα είλαη ςπραγσγηθή θαη αιεζνθαλήο, λα απνηειεί πξφθιεζε γηα ηηο ηθαλφηεηεο 

ηνπ ρξήζηε, αιιά λα κπνξεί ζην ηέινο λα ληθεζεί. Δπηπιένλ, ιφγσ ηνπ πεξηνξηζκέλνπ 

ρξφλνπ πνπ έρνπκε ζηε δηάζεζε µαο γηα ηνλ ππνινγηζκφ θάζε θαξέ, ζα πξέπεη λα µελ 

απαηηεί ρξνλνβφξνπο ππνινγηζκνχο γηα λα εμνκνησζεί. Δπίζεο, ε ηερλεηή λνεκνζχλε 

πξέπεη λα πξνζαξκφδεηαη αλάινγα µε ην επίπεδν δπζθνιίαο παηρληδηνχ πνπ επηιέγεη ν 

ρξήζηεο.  

΢ηα παηρλίδηα, ε ηερλεηή λνεκνζχλε εθθξάδεηαη ζπλήζσο µέζσ ησλ ραξαθηήξσλ πνπ 

ειέγρεη ν ππνινγηζηήο (game agents). Έλαο ραξαθηήξαο κπνξεί λα είλαη είηε 

αληίπαινο είηε ζχκκαρνο ηνπ παίθηε. Ζ ηερλεηή λνεκνζχλε θάζε ραξαθηήξα ππν-

ινγίδεηαη θαη πινπνηείηαη ζε ηξία ζηάδηα
29

:   

 

-  Αίζζεζε: ζην ζηάδην ηεο αίζζεζεο ν ραξαθηήξαο πξνζπαζεί λα εληνπίζεη ηε 

ζέζε ηνπ παίθηε, ελφο άιινπ αληηθεηκέλνπ ή θάπνηνπ εκπνδίνπ ζην παηρλίδη. 

΢ηελ πξαγκαηηθφηεηα, ην παηρλίδη έρεη πιήξε γλψζε ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ θαη 

ηεο ζέζεο θαη ηεο θαηάζηαζεο νπνηνπδήπνηε αληηθεηκέλνπ 

(ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ παίθηε), νπφηε ην λα εληνπηζηεί ν αληίπαινο είλαη 

θάηη ηεηξηκκέλν. Δπεηδή απηφ ζα ιεηηνπξγνχζε ζε βάξνο ηνπ παίθηε θαη ηεο 

ηζνξξνπίαο ηνπ παηρληδηνχ (νπφηε ζα έπαπε λα είλαη ςπραγσγηθφ), ζπλήζσο 

ζηνπο ραξαθηήξεο µε ηερλεηή λνεκνζχλε ππάξρεη θάπνηνο πεξηνξηζκφο ζην 

εχξνο ησλ αηζζήζεσλ, αλάινγνο µε απηφλ ελφο πξαγκαηηθνχ αλζξψπνπ. 

΢πλεπψο, έλαο ραξαθηήξαο ηνπ παηρληδηνχ κπνξεί λα «δεη» αληηθείκελα κέζα 

ζην νπηηθφ ηνπ πεδίν, εληφο κηαο πεξηνρήο ζπγθεθξηκέλνπ εχξνπο, θαη φρη πίζσ 

απφ εκπφδηα φπσο ηνίρνπο. Δπίζεο, έλαο ραξαθηήξαο κπνξεί λα «αθνχζεη» ηνλ 

παίθηε φηαλ απηφο είλαη ζε θνληηλή απφζηαζε θαη λα αληηιεθζεί ηε ζέζε ηνπ. 

                                                 
29
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Σν ζηάδην απηφ απαηηεί ρξνλνβφξνπο ππνινγηζκνχο γηα ηελ αλίρλεπζε ηνπ 

πεξηβάιινληνο θαη θαηαλαιψλεη ην κεγαιχηεξν πνζνζηφ ηνπ ρξφλνπ 

εμνκνίσζεο ηεο λνεκνζχλεο ελφο ραξαθηήξα.  

- ΢θέςε: ζην ζηάδην απηφ ν ραξαθηήξαο, εθφζνλ έρεη απνθηήζεη γλψζε γηα ην 

πεξηβάιινλ ηνπ απφ ην πξνεγνχκελν ζηάδην, απνθαζίδεη πσο ζα αληηδξάζεη. 

Τπάξρεη µηα πιεζψξα κεζφδσλ πνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα λα νξ-

γαλσζεί απηή ηε γλψζε θαη λα εμαρζεί θάπνην ζπκπέξαζκα. Έλαο πνιχ 

δεκνθηιήο ηξφπνο, ηδίσο αλ δελ απαηηείηαη εμαγσγή ζχλζεησλ ζπκπεξαζκάησλ, 

είλαη µέζσ ελφο έκπεηξνπ ζπζηήκαηνο ην νπνίν πινπνηείηαη µε µηα κεραλή 

πεπεξαζκέλσλ θαηαζηάζεσλ. Σν έκπεηξν ζχζηεκα απνηειείηαη απφ έλα 

ζχλνιν θαλφλσλ πνπ εκπεξηέρνπλ ηε ζπκπεξηθνξά ηνπ ραξαθηήξα. Γηα 

παξάδεηγκα, έλαο θαλφλαο ζα κπνξνχζε λα είλαη: «Αλ ν ραξαθηήξαο βιέπεη ηνλ 

παίθηε θαη ην φπιν ηνπ ραξαθηήξα είλαη ηζρπξφηεξν ηνπ παίθηε ηφηε επίζεζε». 

Έλαο άιινο θαλφλαο ζα κπνξνχζε λα είλαη: «Αλ ν ραξαθηήξαο βιέπεη ηνλ 

παίθηε θαη ε ελέξγεηα ηνπ ραξαθηήξα είλαη ρακειή ηφηε θξχςνπ».  

- Γξάζε: απφ ηε ζηηγκή πνπ έρεη παξζεί ε απφθαζε γηα ην ηη ζα θάλεη ν 

ραξαθηήξαο ηερλεηήο λνεκνζχλεο ζην πξνεγνχκελν βήκα, ζην ζηάδην απηφ 

πξαγκαηνπνηείηαη ε δξάζε ζην παηρλίδη. Αλάινγα µε ηελ ελέξγεηα ηνπ ρξήζηε, 

ην παηρλίδη ζα εθαξκφζεη, γηα παξάδεηγκα, ηελ θίλεζε ηνπ ραξαθηήξα λα 

ζεθψζεη ην φπιν θαη ζα αλαπαξάγεη έλαλ ήρν ππξνβνιηζκνχ ή ηελ θίλεζε ηνπ 

ραξαθηήξα λα θξπθηεί πίζσ απφ θάπνην ηνίρν
30

. 

 

Έλα ζχζηεκα ηερλεηήο λνεκνζχλεο είλαη δπλαηφ λα έρεη κλήκε θαη λα καζαίλεη 

βάζεη ησλ ελεξγεηψλ ηνπ παίθηε, αληηδξψληαο µε πεξηζζφηεξν αιεζνθαλή θαη πεη-

ζηηθφ ηξφπν. Αλ, γηα παξάδεηγκα, ν παίθηεο ζπλεζίδεη λα επηηίζεηαη µε έλα ζπγθε-

θξηκέλν ηξφπν ή µε έλα ζπγθεθξηκέλν φπιν, ν ραξαθηήξαο ηερλεηήο λνεκνζχλεο 

κπνξεί λα κάζεη λα ακχλεηαη απνηειεζκαηηθά ζηε ζπγθεθξηκέλε επίζεζε.  

Ζ ηερλεηή λνεκνζχλε είλαη έλαο απφ ηνπο ιηγφηεξν εμειηγκέλνπο ηνκείο ζηα βηληεν-

παηρλίδηα, ζε αληίζεζε µε ηε γξαθηθή απεηθφληζε. Ζ αιεζνθάλεηα θαη ε πνηθηιία 
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ζηε ζπκπεξηθνξά θαη ζηε δξάζε ηνπ θφζκνπ ηνπ παηρληδηνχ είλαη ραξαθηεξηζηηθφ 

πνπ απμάλνπλ δξακαηηθά ηελ ςπραγσγηθή αμία ηνπ. Καζψο ε ππνινγηζηηθή ηζρχ 

ησλ παηρληδηψλ απμάλεη ξαγδαία, ε ηερλεηή λνεκνζχλε είλαη ην ζπζηαηηθφ ησλ παη-

ρληδηψλ πνπ ζα γλσξίζεη ηε κεγαιχηεξε εμέιημε ζηα επφκελα ρξφληα.  

 

Δθηφο απφ ηελ άκεζε αιιειεπίδξαζε πνπ κπνξεί λα έρεη ν παίθηεο µε ηνλ θφζκν 

ηνπ παηρληδηνχ µέζσ ρεηξηζηεξίνπ, ππάξρεη θαη έλα άιιν είδνο αιιειεπίδξαζεο πνπ 

πξαγκαηνπνηείηαη µέζσ ηεο δηεπαθήο ηνπ παηρληδηνχ (interface). Ζ δηεπαθή κπνξεί 

λα είλαη είηε δπλακηθή είηε παζεηηθή. Με ηε δπλακηθή δηεπαθή ν ρξήζηεο κπνξεί λα 

παξακεηξνπνηήζεη ην παηρλίδη µέζσ ελφο ζπζηήκαηνο κελνχ, λα αιιάμεη ηελ 

αλάιπζε ηεο απεηθφληζεο ή ηελ έληαζε ηνπ ήρνπ, θαη λα απνζεθεχζεη ηελ ηξέρνπζα 

ζέζε ζην παηρλίδη. Με ηε δπλακηθή δηεπαθή ν ρξήζηεο κπνξεί επηπιένλ λα 

κεηαβάιιεη θαη ζηνηρεία ηνπ παηρληδηνχ, φπσο γηα παξάδεηγκα λα αιιάμεη φπιν ε 

παλνπιία ζην ραξαθηήξα ηνπ. Ζ παζεηηθή δηεπαθή ππάξρεη µφλν γηα λα πιεξνθνξεί 

ηνλ παίθηε γηα ηελ ηξέρνπζα θαηάζηαζή ηνπ, φπσο π.ρ γηα ηε δηαζέζηκε ελέξγεηα ή 

ηνλ αξηζκφ ησλ ζθαηξψλ ζην φπιν
31

.  

Ζ πνιππινθφηεηα ηεο δηεπαθήο ελφο παηρληδηνχ εμαξηάηαη απφ ην είδνο ηνπ θαη 

απφ ην πιήζνο ησλ παξακέηξσλ θαη πιεξνθνξηψλ πνπ πξέπεη λα κεηαθέξεη ζην 

ρξήζηε. Έλα παηρλίδη ζηξαηεγηθήο πηζαλψο λα ρξεηαζηεί µηα αξθεηά πην πνιχπινθε 

δηεπαθή απφ έλα παηρλίδη δξάζεο ηξίηνπ πξνζψπνπ, ιφγσ ηνπ αξθεηά πην ζχλζεηνπ 

ρεηξηζκνχ ηνπ.  

΢πλεδξίεο µε πνιινχο παίθηεο ηαπηφρξνλα, είηε ζε ζπλεξγαζία είηε ζαλ αληίπαινη, 

είλαη πνιχ δεκνθηιείο θαη ππνζηεξίδνληαη απφ νινέλα θαη πεξηζζφηεξα παηρλίδηα. 

Έλα παηρλίδη κπνξεί λα επηθνηλσλεί µε έλα άιιν µέζσ ηνπηθνχ δηθηχνπ (LAN) ή µέ-

ζσ Γηαδηθηχνπ. Κάπνηεο πιαηθφξκεο φπσο ην Xbox360 ππνζηεξίδνπλ θαη 

επηθνηλσλία µέζσ Γηαδηθηχνπ µε θεληξηθφ δηαθνκηζηή (serλer), µε ζθνπφ ηε 

δεκνζηνπνίεζε ηνπ πξνθίι ηνπ ρξήζηε µε ηηο επηδφζεηο ηνπ ζε θάζε παηρλίδη.  
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Ζ ππνζηήξημε ηνπ παηρληδηνχ µέζσ γξήγνξνπ ηνπηθνχ δηθηχνπ δελ παξoπζηάδεη η-

δηαίηεξεο δπζθνιίεο. Αληίζεηα, ην παηρλίδη µέζσ Γηαδηθηχνπ παξoπζηάδεη κεγάιεο 

πξνθιήζεηο φζνλ αθνξά ηελ πινπνίεζε, εμαηηίαο ησλ ηπραίσλ θαζπζηεξήζεσλ πνπ 

κπνξεί λα παξνπζηαζηνχλ θαη ηεο απψιεηαο δεδνκέλσλ. Δίλαη απαξαίηεην νη εηθν-

ληθνί θφζκνη ησλ παηθηψλ πνπ ζπγθαηέρνπλ ζην παηρλίδη λα είλαη ζπγρξνληζκέλνη 

θαη λα αλαλεψλνληαη ζπλερψο µε ηε ζσζηή ζέζε θαη θαηάζηαζε θάζε ραξαθηήξα, 

αληηπάινπ θαη αληηθεηκέλνπ.  

Όια ηα ζπζηαηηθά ελφο παηρληδηνχ πνπ αλαθέξακε ζηελ ελφηεηα απηή επεμεξγάδνληαη 

δεδνκέλα: ε γξαθηθή απεηθφληζε απαηηεί ιίζηεο πνιπγψλσλ, πιηθψλ θαη πθψλ, ε 

θίλεζε ιίζηεο πηλάθσλ, ν ήρνο αξρεία ήρνπ, θαη ε αλίρλεπζε ζπγθξνχζεσλ θάπνηα 

ηεξαξρηθή δνκή δεδνκέλσλ (δέληξν). Σν παηρλίδη πξέπεη λα ππνζηεξίδεη γξήγνξε 

αλάγλσζε ησλ δεδνκέλσλ απφ ην µέζν απνζήθεπζεο, αιιά θαη απνδνηηθή α-

λαπαξάζηαζή ηνπο ζηε κλήκε, ψζηε λα δηεπθνιχλεη ηε γξήγνξε αλάθηεζή ηνπο. Δ-

πίζεο, πνιιά παηρλίδηα πιένλ ππνζηεξίδνπλ κεηάβαζε απφ ηε µηα πίζηα (level) ζηελ 

άιιε ρσξίο παχζε γηα θφξησζε ησλ δεδνκέλσλ. ΢ηελ πεξίπησζε απηή, ην παηρλίδη 

πξέπεη λα ππνζηεξίδεη ζπλερή ξνή δεδνκέλσλ απφ ην απνζεθεπηηθφ µέζν (streamiεg).  

Δπηπιένλ, ην παηρλίδη ζα πξέπεη λα δηαρεηξίδεηαη θαη ηελ απνζήθεπζε θαη αλάθηεζε 

ηεο ηξέρνπζαο ζέζεο θαη θαηάζηαζεο ηνπ παίθηε, αιιά θαη ηηο επηινγέο πνπ έρεη θάλεη 

ζρεηηθά µε ηηο παξακέηξνπο ηνπ παηρληδηνχ (φπσο, γηα παξάδεηγκα, ηηο επηινγέο γηα ηελ 

αλάιπζε ηεο εηθφλαο θαη ηελ έληαζε ηνπ ήρνπ)
32

.  

Σέινο, πνιιά παηρλίδηα ρξεζηκνπνηνχλ έλα ζχζηεκα δηαρείξηζεο ζπκβάλησλ (event 

manager). Οη ζρεδηαζηέο ηνπ παηρληδηνχ ρξεζηκνπνηνχλ ζπκβάληα γηα λα νξίζνπλ πφηε 

ζα ζπκβεί θάηη ζην παηρλίδη. Γηα παξάδεηγκα, ην πάηεκα ελφο θνπκπηνχ κπνξεί λα 

ζεκαηνδνηήζεη ην άλνηγκα κηαο πφξηαο. Δπίζεο, µηα ζπγθεθξηκέλε πεξηνρή κπνξεί λα 

νξηζηεί σο «ζθαλδάιε» (trigger). Μφιηο ν παίθηεο εηζέιζεη ζε απηή ηελ πεξηνρή, 

ιακβάλεη ρψξα µηα δξάζε, φπσο γηα παξάδεηγκα ε επίζεζε κηαο νκάδαο ερζξψλ, ε 

αλαπαξαγσγή ελφο video (cut scene), ή ν δηάινγνο µε έλα ραξαθηήξα. Ζ ελέξγεηα πνπ 

ζα εθηειείηαη µε µηα «ζθαλδάιε» κπνξεί λα νξηζηεί θαη απφ ην ζρεδηαζηή ηνπ 
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επηπέδνπ µε ρξήζε θάπνηαο γιψζζαο πξνγξακκαηηζκνχ πςεινχ επηπέδνπ φπσο ε Lua 

ή ε Python).  

 

4.2 Σχεδιαςμόσ λογιςμικού ενόσ παιχνιδιού  

Απφ ηερλνινγηθή άπνςε, έλα βηληενπαηρλίδη είλαη απνηέιεζκα απνδνηηθήο ζπλεξ-

γαζίαο αξθεηψλ δηαθνξεηηθψλ ππνζπζηεκάησλ. Κάζε έλα απφ απηά ηα ππνζπζηήκαηα, 

αιιηψο γλσζηά σο νληφηεηεο (modules), είλαη απηφλνκεο θαη αλεμάξηεηεο κνλάδεο 

ινγηζκηθνχ νη νπνίεο έρνπλ θαιά νξηζκέλε είζνδν θαη έμνδν θαη επηηεινχλ µηα 

ζπγθεθξηκέλε εξγαζία (ή αθφκα θαη έλα εχξνο εξγαζηψλ). Μεηαμχ ησλ νληνηήησλ ελφο 

παηρληδηνχ θαη ησλ ιεηηνπξγηψλ πνπ κειεηήζακε ζηελ πξνεγνχκελε ελφηεηα ππάξρεη 

αληηζηνίρηζε. Καηά θαλφλα νη ιεηηνπξγίεο απηέο είλαη θαιά νξηζκέλεο θαη αλεμάξηεηεο 

κεηαμχ ηνπο (αλ θαη µηα ιεηηνπξγία κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεί ηελ έμνδν θάπνηαο άιιεο), 

γεγνλφο πνπ δηεπθνιχλεη ηελ πινπνίεζή ηνπο σο αλεμάξηεηεο νληφηεηεο ινγηζκηθνχ. 

Ζ αξρηηεθηνληθή ηνπ παηρληδηνχ θαζνξίδεη πσο ζα νξηζηνχλ απηέο νη νληφηεηεο, πνη-

εο ιεηηνπξγίεο ζα πξαγκαηνπνηνχλ, θαη πσο ζα επηθνηλσλνχλ κεηαμχ ηνπο. 

 

Σν ππνζεηηθφ παηρλίδη απνηειείηαη απφ 5 νληφηεηεο (ππνζπζηήκαηα) νη νπνίεο πιν-

πνηνχλ ηηο αληίζηνηρεο ιεηηνπξγίεο θαη επηθνηλσλνχλ κεηαμχ ηνπο (ηα βειάθηα ππν-

δεηθλχνπλ επηθνηλσλία κεηαμχ νληνηήησλ). Γηα παξάδεηγκα, ε νληφηεηα πνπ αλη-

ρλεχεη ζπγθξνχζεηο ζην παηρλίδη κπνξεί λα θαιέζεη ηελ νληφηεηα ηνπ ήρνπ µε ζθνπφ 

ηελ αλαπαξαγσγή κηαο έθξεμεο. Ζ νληφηεηα ηνπ ήρνπ ζα θαιέζεη ηε δηαρείξηζε 

δεδνκέλσλ πξνθεηκέλνπ λα πξνζπειάζεη ηνλ ήρν ηεο έθξεμεο, ηνλ νπνίν ζηε ζπλέ-

ρεηα ζα αλαπαξάγεη µέζσ ηεο θάξηαο ήρνπ
33

.  

 

Ο ηξφπνο µε ηνλ νπνίν ζα νξηζηεί ε αξρηηεθηνληθή ελφο παηρληδηνχ επεξεάδεη άκεζα 

ηηο δπλαηφηεηεο πνπ ζα παξέρεη γηα επαλαρξεζηκνπνίεζε, επέθηαζε, ζπληήξεζε θαη 

δηφξζσζε ζθαικάησλ ηνπ θψδηθα. Δπίζεο, κπνξεί λα δηεπθνιχλεη ή λα απνηξέςεη 

εληειψο ηελ ελζσκάησζε ζην παηρλίδη έηνηκσλ νληνηήησλ θαη ιεηηνπξγηψλ πνπ 
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αλαπηχζζνληαη απφ δηαθνξεηηθέο νκάδεο πξνγξακκαηηζκνχ.  

 

΢ε παηρλίδηα πνπ βαζίδνληαη ζε άλαξρε ζρεδίαζε (ad-hoc) δελ έρεη γίλεη θακηά 

νξγάλσζε θαη θαλέλαο δηαρσξηζκφο κεηαμχ ησλ ιεηηνπξγηψλ ηνπ παηρληδηνχ θαη ησλ 

νληνηήησλ ινγηζκηθνχ (Δηθφλα 12.2). Σα ππνζπζηήκαηα δελ είλαη δηαθξηηά θαη είλαη 

άξξεθηα ζπλδεδεκέλα κεηαμχ ηνπο. Γελ γίλεηαη θάπνηνο ζρεδηαζκφο θαηά ηελ 

αλάπηπμε ηνπ θψδηθα θαη φηαλ ρξεηαζηνχλ λέεο ιεηηνπξγίεο πξνζηίζεληαη µε 

απζαίξεην ηξφπν. Ζ άλαξρε δφκεζε κπνξεί λα εθαξκνζηεί µε επηηπρία µφλν ζε 

πνιχ κηθξφ παηρλίδηα πνπ αλαπηχζζνληαη απφ αληίζηνηρα κηθξή νκάδα 

πξνγξακκαηηζηψλ. Ο θψδηθαο πνπ αλαπηχζζεηαη δελ είλαη θαηά θαλφλα δπλαηφλ λα 

επαλαρξεζηκνπνηεζεί γηα άιια παηρλίδηα θαη είλαη αξθεηά δχζθνιν λα εληνπηζζνχλ 

ηπρφλ ζθάικαηα ζε απηφλ.  

 

 

 

Ζ αξρηηεθηνληθή ηνπ παηρληδηνχ θαζνξίδεη πσο ζα νξηζηνχλ απηέο νη νληφηεηεο, πνη-

εο ιεηηνπξγίεο ζα πξαγκαηνπνηνχλ, θαη πσο ζα επηθνηλσλνχλ κεηαμχ ηνπο.  

Δίδακε λσξίηεξα φηη έλα παηρλίδη πξέπεη λα εθηειέζεη έλα κεγάιν πιήζνο ιεηηνπξγηψλ 

ζην πεξηερφκελν ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ, ψζηε απηφο λα απνδνζεί! ζσζηά ζην ρξήζηε. 

Ζ εθηέιεζε ησλ ιεηηνπξγηψλ, εθηφο απφ ην φηη πξέπεη λα γίλεη µε κεγάιε ηαρχηεηα 

ψζηε ην παηρλίδη λα παξνπζηάδεη ζηαζεξφ θαη κεγάιν ξπζκφ αλαλέσζεο νζφλεο (θαξέ 

ην δεπηεξφιεπην), πξέπεη λα γίλεη θαη µε µηα ζπγθεθξηκέλε ζεηξά. Σα επαλαιεπηηθά 

βήκαηα πνπ πξέπεη λα πξαγκαηνπνηεζνχλ ζε θάζε θαξέ γηα ηελ απεηθφληζή ηνπ 

νλνκάδνληαη βξφρνο παηρληδηνχ (game loop) θαη είλαη βαζηθφ ζηνηρείν θάζε 
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παηρληδηνχ, αλεμάξηεηα απφ ην κέγεζφο ηνπ, ην είδνο ηνπ θαη ηελ πνιππινθφηεηά ηνπ. 

Μαθξνζθνπηθά έλαο βξφρνο παηρληδηνχ πξαγκαηνπνηεί ηηο εμήο ιεηηνπξγίεο
34

:  

 Σν βήκα ηεο αξρηθνπνίεζεο θάλεη φιεο ηηο απαξαίηεηεο πξνεξγαζίεο πνπ 

ρξεηάδνληαη πξνθεηκέλνπ λα μεθηλήζεη ην παηρλίδη, φπσο ε εθθίλεζε ηνπ 

ζπζηήκαηνο απεηθφληζεο ή ην άλνηγκα ηνπ παξαζχξνπ κέζα ζην νπνίν ζα 

παξνπζηαζηεί ην παηρλίδη.  

 Σν βήκα ηεο θφξησζεο πεξηερνκέλνπ δηαβάδεη απφ ηε κνλάδα απνζήθεπζεο ην 

πεξηερφκελν ηνπ παηρληδηνχ θαη ην κεηαθέξεη ζηε κλήκε ηνπ ζπζηήκαηνο. Σν 

βήκα ηεο ινγηθήο θάλεη ηνπο απαξαίηεηνπο ππνινγηζκνχο γηα ηελ θίλεζε 

αληηθεηκέλσλ θαη ηηο ζπγθξνχζεηο, θαη πινπνηεί ηε ζπκπεξηθνξά ησλ 

αληηθεηκέλσλ ηνπ παηρληδηνχ.  

 

Σέινο, ην βήκα ηεο απεηθφληζεο απεηθνλίδεη ην πεξηερφκελν ζηελ νζφλε. ΢ηε ζπλέ-

ρεηα, αλ δελ έρεη δνζεί εληνιή γηα ηεξεηηζκφ ηνπ παηρληδηνχ, ε ξνή µκεηαθέξεηαη θαη 

πάιη ζην βήκα ηεο ινγηθήο. Σα δπν απηά βήκαηα, ηεο ινγηθήο θαη ηεο απεηθφληζεο, 

πξέπεη λα εθηεινχληαη (καδί) ζην 1/60 ηνπ δεπηεξνιέπηνπ γηα λα επηηεπρηεί ξπζκφο 

αλαλέσζεο 60ΖΕ, πνπ είλαη ην δεηνχκελν γηα ηα παηρλίδηα λέαο γεληάο.  

Απφ ηα παξαπάλσ ζηάδηα, απηφ ηεο ινγηθήο ρξήδεη κεγαιχηεξεο αλάιπζεο θαζψο 

πινπνηεί ηηο πεξηζζφηεξεο ιεηηνπξγηέο ζην παηρλίδη. Σν ζηάδην ηεο ινγηθήο είλαη 

ππεχζπλν γηα ηε ιεηηνπξγηθφηεηα ηνπ παηρληδηνχ, γηα παξάδεηγκα ηνλ έιεγρν ηεο εη-

ζφδνπ απφ ην ρξήζηε, ηε θπζηθή εμνκνίσζε, ηελ θίλεζε θαη ηελ αλίρλεπζε 

ζπγθξνχζεσλ Τπάξρνπλ δηάθνξεο εθδνρέο ζρεηηθά µε ηα βήκαηα πνπ ζα πξέπεη λα 

εθηειεζηνχλ ζην ζηάδην ηεο αλαλέσζεο. Οη ιεηηνπξγηέο απηέο θαη ε ζεηξά εθηέιεζεο 

ηνπο εμαξηψληαη απφ ην είδνο ηνπ παηρληδηνχ αιιά θαη απφ ηελ ηερλνγλσζία ηεο ν-

κάδα αλάπηπμεο. ΢ε γεληθέο γξακκέο είλαη
35

: 

                                                 
34

 Franck, K & Schneekloth L. (Eds). Ordering Space: Types in Architecture and Design, Van 

Nostrand Reinhold, New York, 1994, p9. 

35
 Flynn, Bernadette. Games as Inhabited Spaces. Media International Australia incorporating 

Culture and Policy, Issue No 110, February 2004, p52. 
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- Δίζνδνο: ην βήκα απηφ ειέγρεη φια ηα ρεηξηζηήξηα ηεο πιαηθφξκαο γηα είζνδν 

απφ ηνλ παίθηε. Απηφ γίλεηαη µία θνξά ζηελ αξρή ηνπ βξφρνπ θαη ε είζνδνο 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα θάζε ππνινγηζκφ πνπ απαηηεί απηή ηελ πιεξνθνξία. 

- Δλεκέξσζε ραξαθηήξα παίθηε: αξρηθά ειέγρνπκε γηα ηπρφλ θπζηθνχο 

πεξηνξηζκνχ ζην άκεζν πεξηβάιινλ ηνπ ραξαθηήξα (αλίρλεπζε ζπγθξνχζεσλ). 

Έλαο ηνίρνο ζα εκπφδηδε ηελ θίλεζε ηνπ ραξαθηήξα θαη απηφ πξέπεη λα ιεθζεί 

ππφςε θαηά ηελ θίλεζή ηνπ. Αλ είλαη εθηθηφ, ν ραξαθηήξαο ζα κεηαθηλεζεί 

πηζαλψο ζε µηα λέα ζέζε θαη ε θίλεζή ηνπ κπνξεί λα αιιάμεη (π.ρ. απφ πεξπά-

ηεκα ζε ηξέμηκν), φπσο θαη ε θαηάζηαζή ηνπ (π.ρ. κείσζε ελέξγεηαο).  

- Αλίρλεπζε νξαηφηεηαο: ν εηθνληθφο θφζκνο ελφο παηρληδηνχ κπνξεί λα πεξηέρεη 

εθαηνληάδεο αληηθείκελα αλά πάζα ζηηγκή πνπ λα απαηηνχλ αλαλέσζε ηεο θα-

ηάζηαζήο ηνπο. ΢πλήζσο µφλν έλα κηθξφ ππνζχλνιν απηψλ είλαη νξαηφ απφ ην 

ρξήζηε. Μπνξνχκε λα επηηαxχλoπκε ηνπο ππνινγηζκνχο αλαλέσζεο ηεο θαηά-

ζηαζήο ηνπο αλ επεμεξγαζηνχκε µφλν φ,ηη αθνξά ην άκεζν πεξηβάιινλ ηνπ ρα-

ξαθηήξα ηνπ παίθηε. Ζ πινπνίεζε απηνχ ηνπ βήκαηνο εμαξηάηαη απφ ην είδνο 

ηνπ παηρληδηνχ. Γηα παξάδεηγκα, ζε έλα παηρλίδη ζηξαηεγηθήο πξαγκαηηθνχ 

ρξφλνπ φπνπ ε δξάζε εμειίζζεηαη ζε φιν ηνλ εηθνληθφ θφζκν, πξέπεη λα αλα-

λεψλνληαη φια ηα αληηθείκελα είηε είλαη νξαηά είηε φρη.  

- Δλεκέξσζε αλnθεηκέλσλ ηνπ θφζκνπ: αλnθείκελν ζε έλα παηρλίδη νλνκάδνπκε 

νηηδήπνηε µε ην νπνίν κπνξνχκε λα αιιειεπηδξάζνπκε ή ηνπ νπνίνπ ε θαηά-

ζηαζε ρξήδεη ελεκέξσζεο (έλαο ραξαθηήξαο, έλα φρεκα, µηα έθξεμε, µηα πφξ-

ηα, έλαο θαηαξξάθηεο). Δπίζεο, ζε απηφ ην βήκα πξέπεη λα πξαγκαηνπνηεζεί 

αλίρλεπζε ηεο ζέζεο ηνπ αληηθεηκέλνπ ζε ζρέζε µε άιια αληηθείκελα ηνπ θφ-

ζκνπ (αλίρλεπζε ζπγθξνχζεσλ). Αλάινγα µε ηελ πνιππινθφηεηα ηνπ αληηθεη-

κέλνπ, ε θαηάζηαζή ηνπ κπνξεί λα θαζνξίδεηαη απφ έλαλ απιφ κεραληζκφ ή 

απφ θάπνην κεραληζκφ ηερλεηήο λνεκνζχλεο.  

- Απιά αληηθείκελα: ε θαηάζηαζε απηψλ ησλ αληηθεηκέλσλ θαζνξίδεηαη απφ 

πνιχ απινχο κεραληζκνχο πνπ κπνξεί λα εθαξκνζηνχλ άκεζα. Γηα παξά-

δεηγκα, ε θίλεζε ελφο νρήκαηνο ή κηαο έθξεμεο κπνξεί λα νξίδεηαη απφ µηα 

ζπλάξηεζε, ή µηα πφξηα λα ππνζηεξίδεη ηελ απιή θίλεζε αλνίγκαηνο ή 

θιεηζίκαηφο ηεο.  

- Αληηθείκελα µε ζχλζεηε ζπκπεξηθνξά: ηα αληηθείκελα απηά, ζπλήζσο ρα-

ξαθηήξεο ερζξψλ ή ζπκκάρσλ ζε έλα παηρλίδη πνπ ειέγρνληαη απφ ηνλ π-

πνινγηζηή, επηδεηθλχνπλ ηδηαίηεξε ζπκπεξηθνξά θαη απαηηνχλ πεξηζζφηεξε 
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επεμεξγαζία γηα ηνλ θαζνξηζκφ ηεο θαηάζηαζήο ηνπο. Ζ εθαξκνγή ηερλεηήο 

λνεκνζχλεο γίλεηαη ζε ηξία ζηάδηα, φπσο αλαθέξζεθε ζε πξνεγνχκελε ελφ-

ηεηα. Αξρηθά γίλεηαη αλίρλεπζε ηνπ πεξηβάιινληνο θαη ζπιινγή πιεξνθνξηψλ 

ζρεηηθά µε απηφ. Βιέπεη ή αθνχεη ν ραξαθηήξαο ην ζηφρν; Πνχ βξίζθεηαη ν 

ραξαθηήξαο ζε ζρέζε µε ην ζηφρν; Δίλαη νξαηή ε ζέζε ηνπ; ΢ηε ζπλέρεηα 

αθνινπζεί ην ζηάδην ηεο ζθέςεο θαηά ην νπνίν ην παηρλίδη, µε βάζε ηηο 

πιεξνθνξίεο πνπ ζπλέιεμε θαη ηνλ αιγφξηζκν ηερλεηήο λνεκνζχλεο πνπ δηέπεη 

ην ραξαθηήξα, πξέπεη λα βγάιεη µηα απφθαζε γηα ην πνηα δξάζε ζα 

αθνινπζήζεη. Σέινο, ν ραξαθηήξαο πξέπεη λα πινπνηήζεη ηε δξάζε, 

αιιάδνληαο ηελ θαηάζηαζή ηνπ. Γηα παξάδεηγκα, κπνξεί λα κεηαθηλεζεί ζε λέα 

ζέζε, λα ππξνβνιήζεη ην ζηφρν, λα θξπθηεί, ή λα θαιέζεη εληζρχζεηο.  

- Δπηθνηλσλία µέζσ δηθηχνπ: έλα δηθηπαθφ παηρλίδη πξέπεη λα ελεκεξψζεη ηνπο 

εηθνληθνχο θφζκνπο ησλ άιισλ ρξεζηψλ γηα ηελ ηξέρνπζα θαηάζηαζε ηνπ θφ-

ζκνπ θαη ησλ αληηθεηκέλσλ ηνπ ψζηε φινη λα είλαη ζπγρξνληζκέλνη. Ζ ζέζε ηνπ 

θάζε παίθηε πξέπεη, γηα παξάδεηγκα, λα είλαη γλσζηή ζε φινπο.  

- Δλεκέξσζε ήρνπ: ηπρφλ αιιαγέο ζην ερεηηθφ πεξηερφκελν ηνπ παηρληδηνχ 

κπνξνχλ λα γίλνπλ ζε απηή ηε θάζε, φπσο αιιαγέο ζηε κνπζηθή ππφθξνπζε µε 

βάζε ηελ εμέιημε ηνπ παηρληδηνχ.  

Οη ιεηηνπξγίεο ηνπ πξνεγνχκελνπ βήκαηνο (ινγηθή) νξίδνπλ έλα ζηηγκηφηππν ηνπ 

θφζκνπ ηνπ παηρληδηνχ µε φια ηα αληηθείκελα ηνπνζεηεκέλα ζηε ζσζηή ηνπο ζέζε θαη 

ηελ θαηάζηαζή ηνπο ελεκεξσκέλε ζσζηά. Ζ «ινγηθή» ηνπ παηρληδηνχ θαη ν ηξφπνο 

πνπ εμνκνηψλεη έλα ζχζηεκα είλαη απηά πνπ θάλνπλ ην παηρλίδη ςπραγσγηθφ θαη πνπ 

δεκηνπξγνχλ ηελ πξφθιεζε γηα ην ρξήζηε. Όκσο, ε πξφθιεζε θαη ε ςπραγσγηθή 

αμία, γηα λα κεηαθεξζνχλ ζην ρξήζηε, πξέπεη λα απνδνζνχλ θαηάιιεια µε ηε ρξήζε 

εηθφλαο θαη ήρνπ. Απηφ γίλεηαη ζην επφκελν βήκα ηνπ βξφρνπ παηρληδηνχ, ζην βήκα 

ηεο απεηθφληζεο.  

Σν βήκα ηεο απεηθφληζεο ιακβάλεη σο είζνδν ην ζηηγκηφηππν ηνπ εηθνληθνχ θφζκνπ, 

φπσο ππνινγίζηεθε ζην βήκα ηεο ινγηθήο. Οη ιεηηνπξγίεο πνπ πξέπεη λα εθηειεζηνχλ 
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πξνθεηκέλνπ λα απεηθνληζηεί ν θφζκνο είλαη νη εμήο (θαη πάιη κπνξεί λα δηαθέξνπλ 

αλάινγα µε ην είδνο ηνπ παηρληδηνχ)
36

:  

- Πξνζδηνξηζκφο νξαηφηεηαο: φπσο αλαθέξακε θαη ζην πξνεγνχκελν βήκα ηεο 

ινγηθήο, έλαο εηθνληθφο θφζκνο παηρληδηνχ πεξηέρεη ζπλήζσο εθαηνληάδεο α-

ληηθείκελα. Μφλν έλα κηθξφ ππνζχλνιν απηψλ ησλ αληηθεηκέλσλ, αιιά θαη ηνπ 

ζθεληθνχ, είλαη νξαηά απφ ην ρξήζηε αλά πάζα ζηηγκή. Πξνζδηνξίδνληαο ην 

ππνζχλνιν θαη απεηθνλίδνληαο µφλν απηφ, επηηαρχλνπκε δξακαηηθά ην ξπζκφ 

αλαλέσζεο νζφλεο πνπ κπνξεί λα επηηχρεη ην παηρλίδη.  

- Απεηθφληζε ηνπ ζθεληθνχ: απφ ηε ζηηγκή πνπ έρνπκε πξνζδηνξίζεη ην ηκήκα 

ηνπ ζθεληθνχ (background) πνπ είλαη νξαηφ, κπνξνχκε λα ην απεηθνλίζνπκε. 

Απηφ επηηπγράλεηαη µε ην λα κεηαθέξνπκε, µε θαηάιιειεο εληνιέο, ηα πνιχγσ-

λα, ηα ρξψκαηα θαη ηηο πθέο πνπ ην απνηεινχλ ζηνλ επεμεξγαζηή γξαθηθψλ.  

- Απεηθφληζε ησλ αληηθεηκέλσλ: ζηε ζπλέρεηα, µε αλάινγε δηαδηθαζία, απεηθνλί-

δνπκε ηα νξαηά αληηθείκελα ηνπ θφζκνπ, μεθηλψληαο απφ ηα πην απιά (ρσξίο 

ινγηθή, φπσο ηα έπηπια), ζπλερίδνληαο µε απηά πνπ ραξαθηεξίδνληαη απφ απιή 

ινγηθή, φπσο νη πφξηεο, θαη ηειεηψλνληαο µε ηνπο ραξαθηήξεο πνπ δηέπνληαη 

απφ ζχλζεηεο δηεξγαζίεο ηερλεηήο λνεκνζχλεο.  

- Απεηθφληζε ηνπ ραξαθηήξα ηνπ παίθηε: ηειεπηαίν απεηθνλίδνπκε ην ραξαθηήξα 

ηνπ παίθηε. Αλάινγα µε ην είδνο ηνπ παηρληδηνχ, κπνξεί λα µελ ππάξρεη 

ζπγθεθξηκέλνο ραξαθηήξαο, φπσο ζε έλα παηρλίδη ζηξαηεγηθήο, λα ππάξρεη 

θαλνληθφ ηξηζδηάζηαην κνληέιν ηνπ ραξαθηήξα, φπσο ζε έλα παηρλίδη ηξίηνπ 

πξνζψπνπ, ή λα ππάξρεη θάπνην ρέξη πνπ θξαηεί έλα φπιν, φπσο ζε έλα 

παηρλίδη πξψηνπ πξνζψπνπ.  

- Δθαξκνγή εθέ: γηα λα απμεζεί ν ξεαιηζκφο ηεο παξαγφκελεο εηθφλαο κπνξνχλ 

λα εθαξκνζηνχλ δηάθνξα εθέ ζηελ ηειηθή εηθφλα πνπ παξάγεηαη απφ ηα 

πξνεγνχκελα ππνζηάδηα, φπσο ζφισκα θίλεζεο (motion blur) , βάζνο πεδίνπ 

                                                 
36

 Adams, Ernest. The Role of Architecture in Video Games. 

http://www.designersnotebook.com/Columns/047_The_Role_of_Architecture/047_the_role_of_archit

ecture.html 2005. 
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(depth of field), ή αιιαγή θσηεηλφηεηαο ή ρξσκάησλ (screen-space ambient 

occlusion).  

- Απεηθφληζε δηεπαθήο: ε δηεπαθή (interface) ηνπ παηρληδηνχ απεηθνλίδεηαη ηε-

ιεπηαία, µε φιεο ηηο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά µε ηελ ηξέρνπζα θαηάζηαζε ηνπ 

παίθηε (βαζκνινγία, ελέξγεηα, θαηάζηαζε νπιηζκνχ), αιιά θαη ηπρφλ θείκελν 

απφ δηάινγν ή άιια κελχκαηα ζρεηηθά µε ην παηρλίδη.  

- Αλαπαξαγσγή ήρνπ: ηελ απεηθφληζε ησλ αληηθεηκέλσλ, ραξαθηήξσλ θαη 

ζπκβάλησλ ηνπ θφζκνπ κπνξεί λα ζπλνδεχεη θαη ν θαηάιιεινο ήρνο, φπσο 

ππξoβνιηζκφο ή βήκαηα, πνπ πξέπεη λα ζηαιεί ζηνλ επεμεξγαζηή ήρνπ γηα 

αλαπαξαγσγή.  
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Κεφϊλαιο 5ο: Μεθοδολογύα - Αποτελϋςματα 

 

5.1 Ερευνητικά ζητούμενα 

Σν αληηθείκελν ηεο έξεπλαο είλαη ε δηεξεχλεζε ηεο ζπκπεξηθνξάο ηνπ θαηαλαισηή 

ειεθηξνληθψλ παηγλίσλ θαη ηεο πξννπηηθήο ηνπ θιάδνπ. ΢ηφρνο απηήο ηεο εξγαζίαο είλαη λα 

αλαδείμεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ησλ παηρηψλ ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ,  ηηο απαηηήζεηο ηνπο, 

αιιά θαη ηηο πξννπηηθέο πνπ έρεη ε ειιεληθή βηνκεραλία παηρληδηψλ, θαζψο ηελ εκπηζηνζχλε 

πνπ δείρλνπλ νη θαηαλαισηέο ζηα πξντφληα ηεο.  

Ζ ειιεληθή βηνκεραλία ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ είλαη πεξηνξηζκέλε, αλ θαη γίλνληαη 

πξνζπάζεηεο αλάπηπμήο ηεο. ΢ηα πιαίζηα ησλ πξνζπαζεηψλ απηψλ, ε εξγαζία καο απνζθνπεί 

λα εληζρχζεη ηηο πξνζπάζεηεο απηέο. Δπνκέλσο ηα εξεπλεηηθά δεηνχκελα πνπ 

αληηκεησπίδνπκε κε ηελ ζπγθεθξηκέλε έξεπλα είλαη ηα εμήο: 

1. Πνην είλαη ην πξνθίι ησλ παηρηψλ ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ; 

2. Πνηεο είλαη νη πξνηηκήζεηο ησλ παηρηψλ απφ ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα; 

3. Πνηεο είλαη νη απαηηήζεηο πνπ έρνπλ νη παίρηεο απφ ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα; 

4. Πνηεο αλάγθεο ησλ παηρηψλ κπνξεί λα ηθαλνπνηήζεη ε ειιεληθή αγνξά; 

5. Πνηεο είλαη ε ππάξρνπζα θαηάζηαζε ηεο ειιεληθήο βηνκεραλίαο ειεθηξνληθψλ 

παηρληδηψλ; 

6. Πνηεο είλαη νη πξννπηηθέο ηεο ειιεληθήο βνκεραλίαο βηληενπαηρληδηψλ; 

7. Πνηα είλαη ε γλψκε ησλ ζπκκεηερφλησλ ηεο έξεπλαο, φζνλ αθνξά ζηα βήκαηα θαη 

ηνπο ηξφπνπο αληηκεηψπηζεο πνπ πξέπεη λα γίλνπλ γηα λα εμειηρζεί ε ειιεληθή 

βηνκεραλία βηληενπαηρληδηψλ; 
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5.2 Μέθοδοι Συλλογήσ Δεδομένων 

 

Ο ζπληάθηεο  ηεο παξνχζαο εξγαζίαο βξέζεθε ζην δίιιεκα ηεο επηινγήο κεζφδνπ ζπιινγήο 

ησλ δεδνκέλσλ πνπ ζα έπξεπε λα αλαιχζεη. Ζ κέζνδνο έξεπλαο πνπ ζα αθνινπζήζεη έλαο 

εξεπλεηήο πξνζδηνξίδεηαη θαηά έλα κεγάιν βαζκφ απφ ην είδνο ησλ απνηειεζκάησλ πνπ 

ζέιεη λα εμάγεη. Όηαλ ζηφρνο ηνπ εξεπλεηή είλαη ε αλαδήηεζε επηζηεκνληθά έγθπξσλ 

απαληήζεσλ ζηα  εξσηήκαηα πνπ έρεη ζέζεη θαη ε ακεξφιεπηε γελίθεπζε ησλ 

απνηειεζκάησλ ηνπ, ηφηε ν εξεπλεηήο ζα αμηνπνηήζεη κεζφδνπο πνζνηηθήο έξεπλαο. ΢ηελ 

αληίζεηε πεξίπησζε πνπ ζηφρνο ηνπ είλαη ε θαηαλφεζε ηεο αλζξψπηλεο εκπεηξίαο, ρσξίο λα 

απνζθνπεί ζηελ γελίθεπζε ησλ απνηειεζκάησλ ηφηε ν εξεπλεηήο ζα αμηνπνηήζεη κεζφδνπο 

πνηνηηθήο έξεπλαο (Mason 2003). 

Κάζε κηα απφ ηηο παξαπάλσ πξνζεγγίζεηο, πνζνηηθή θαη πνηνηηθή, έρεη δηαθνξεηηθά 

ραξαθηεξηζηηθά. Όζνλ αθνξά ζηα ραξαθηεξηζηηθά ησλ πνζνηηθψλ κεζφδσλ απηά είλαη: 

 ε ζηαζεξή θαη δχζθακπηε δνκή, 

 ε ζχλδεζε δχν ή πεξηζζνηέξσλ κεηαβιεηψλ, 

 ε δπλαηφηεηα πξνζέγγηζεο κεγάινπ κέξνπο ηνπ πιεζπζκνχ, 

 ε δπλαηφηεηα αλάδεημεο γεληθψλ ηάζεσλ ζηνλ πιεζπζκφ, 

 ε πεπνίζεζε φηη νη ζεσξεηηθέο ππνζέζεηο ππνβάιινληαη ζε πην απζηεξφ θαη 

έγθπξν έιεγρν, 

 ε κέηξεζε ζεσξεηηθψλ ελλνηψλ κέζσ εξγαιείσλ (π.ρ. εξσηεκαηνιφγην), 

 ε ηαρεία δηεθπεξαίσζε ηεο ζηαηηζηηθήο επεμεξγαζίαο ησλ δεδνκέλσλ, 

 ε πεηζαξρία ζηε ζεηηθηζηηθή ζθέςε: (Οη ζεσξίεο εθηίζεληαη ζε έιεγρν κε 

εκπεηξηθά δεδνκέλα θαη επαιεζεχνληαη ή φρη κε ζπζηεκαηηθέο θαη αθξηβείο 

κεηξήζεηο). 

 

Όζνλ αθνξά ζηα ραξαθηεξηζηηθά ησλ πνηνηηθψλ κεζφδσλ (Παξαζθεπφπνπινο 1993), απηά 

είλαη ηα εμήο: 

 ε επέιηθηε δνκή, ε νπνία επηηξέπεη αιιαγέο ζηα εξσηήκαηα πνπ ηίζεληαη, ζην 

δείγκα πνπ ρξεζηκνπνηείηαη, θαζψο θαη ζηνλ ηξφπν πνπ ζπιιέγνληαη ηα 

δεδνκέλα. 

 ε δηακφξθσζε θαη ζπγθεθξηκελνπνίεζε ηνπ ζέκαηνο κε ηελ εμέιημε ηεο 

έξεπλαο, 
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 ε κειέηε κηθξνχ αξηζκνχ πεξηπηψζεσλ, 

 ε δηακφξθσζε νιηθήο εηθφλαο γηα θάζε πεξίπησζε θαη ε αλεχξεζε ησλ θνηλψλ 

ηνπο ζηνηρείσλ, 

 ε κε αλάδεημε γεληθψλ ηάζεσλ, 

 ε θαηαζθεπή αλαπαξαζηάζεσλ ηεο θνηλσληθήο πξαγκαηηθφηεηαο, 

 ε επηζήκαλζε ηνπ ηζηνξηθνχ θαη θνηλσληθνχ πιαηζίνπ γηα ηελ εξκελεία ησλ 

παξαηεξνχκελσλ ζπκπεξηθνξψλ.  

 

Έρνληαο ηα παξαπάλσ ππφςε ηνπ, ν ζπληάθηεο ηεο εξγαζίαο επέιεμε λα αθνινπζήζεη κία 

πνζνηηθή πξνζέγγηζε, δηφηη ζέινπκε λα αλαδείμνπκε ην απνηέιεζκα ηεο αλάιπζεο ησλ 

δεδνκέλσλ κέζα απφ ζηαηηζηηθή κειέηε.  ΢πγθεθξηκέλα επηιέρζεθε λα ζπληαρζνχλ 

εξσηεκαηνιφγηα πνπ ζα δηαλεκφηαλ ζε εχινγν αξηζκφ ζπκκεηερφλησλ, ηθαλφ λα ζεσξεί ε 

παξνχζα εξγαζία αμηφινγε. Όζν κεγαιχηεξν είλαη ην δείγκα πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζε ηέηνηνπ 

είδνπο έξεπλεο, ηφζν πην αμηφπηζηα είλαη ηα απνηειέζκαηα πνπ εμάγνληαη.   

 

5.3 Ποςοτική Έρευνα 

Σν εξσηεκαηνιφγην ηεο εξγαζίαο ρσξίδεηαη ζε ηέζζεξηο βαζηθνχο άμνλεο. Ο πξψηνο άμνλαο 

είλαη ηα δεκνγξαθηθά ζηνηρεία ηνπ δείγκαηφο καο ηα νπνία πξέπεη λα θαηαγξάςνπκε 

πξνθεηκέλνπ λα πξνζδηνξίζνπκε ηελ ηαπηφηεηά ηνπ. ΢ε δεχηεξν επίπεδν ζα αλαιπζεί ε 

ζπκπεξηθνξά ησλ ζπκκεηερφλησλ φζνλ αθνξά ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα. Πνηα παηρλίδηα θαη 

πνηα κέζα πξνηηκνχληαη, θαζψο θαη πφζνο ρξφλνο μνδεχεηαη ζηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα; 

΢ηνλ ηξίην άμνλα πάλσ ζηνλ νπνίν ζα θηλεζεί ην εξσηεκαηνιφγην, ζα αλαιπζνχλ νη 

απαηηήζεηο ησλ ζπκκεηερφλησλ ζρεηηθά κε ηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα. Γηα παξάδεηγκα 

πξνηηκνχληαη παηρλίδηα ηα νπνία είλαη δηαδξαζηηθά, sequel θιπ; Σέινο εμεηάδεηαη αλ ην 

δείγκα έρεη εζηζηεί ζηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα θαη ην βαζκφ ηνπ εζηζκνχ. Οη εξσηήζεηο επί 

ηα ν πιείζηνλ είλαη αλνηρηέο, αιιά ζπλδπάδνληαη κε εξσηήζεηο ηχπνπ Likert. ΢ηελ αξρή ηνπ 

εξσηεκαηνινγίνπ παξαηέζεθε εηζαγσγηθφ ζεκείσκα, ζην νπνίν ελεκεξσλφηαλ ν 

ζπκκεηέρσλ ζρεηηθά κε ην ζθνπφ ηεο εξγαζίαο. Σν εξσηεκαηνιφγην πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε 

παξαηίζεηαη ζην παξάξηεκα ηεο εξγαζίαο. 

Σν δείγκα ζπλίζηαηαη  απφ 130 ζπκκεηέρνληεο θαη ε ζπιινγή ησλ πιεξνθνξηψλ 

πξαγκαηνπνηήζεθε θαηά ην ρξνληθφ δηάζηεκα Φεβξνπάξηνο 2014-Μάξηηνο 2014. Σν 
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εξσηεκαηνιφγην αλαξηήζεθε ζε νκάδεο ζην θνηλσληθφ δίθηπν πνπ έρνπλ σο ηίηιν 

«Ζιεθηξνληθά Παηρλίδηα», έηζη ψζηε λα εμαζθαιηζηεί φηη ηα άηνκα πνπ ζα δέρνληαλ λα 

ζπκπιεξψζνπλ ηα εξσηεκαηνιφγηα ζα είραλ γλψζεηο ζρεηηθά κε ην αληηθείκελν ησλ 

ειεθηξνληθψλ παηρληδηψλ θαη έηζη ε ζπκκεηνρή ηνπο ζα είλαη εληζρπηηθή γηα ηελ έξεπλά καο. 

Δπηιέμακε ην δείγκα καο λα ζπκκεηέρεη ζε ηέηνηνπ είδνπο νκάδεο, γηαηί ζέιακε νη 

ζπκκεηέρνληεο λα κπνξνχλ λα απαληήζνπλ ζηηο απαληήζεηο καο κέζα απφ ηελ εκπεηξία ηνπο. 

Γηα ηελ επεμεξγαζία ησλ δεδνκέλσλ ηεο έξεπλαο ζα ρξεζηκνπνηεζεί ην ζηαηηζηηθφ παθέην 

SPSS 17.0. Θα ππνινγηζηεί ε ζπρλφηεηα θαη ζρεηηθή ζπρλφηεηα εκθάληζεο ησλ κεηαβιεηψλ 

ηνπ εξσηεκαηνινγίνπ θαη ζα δνζνχλ πεξηγξαθηθά ζηαηηζηηθά ζηνηρεία. Γηα ηηο θιίκαθεο πνπ 

ζα πεξηιακβάλνληαη ζην εξσηεκαηνιφγην ζα ππνινγηζηεί αζξνηζηηθή βαζκνινγία θαηφπηλ 

αζξνίζεσο ησλ επηκέξνπο κεηαβιεηψλ. Γηα ηνλ έιεγρν ησλ δηαθνξψλ αλάκεζα ζηα 

επηκέξνπο ησλ ζπκκεηερφλησλ ζα πξαγκαηνπνηεζνχλ κε παξακεηξηθνί έιεγρνη Mann-

Whitney U, Kruskal-Wallis αλάινγα κε ηνλ ηχπν ησλ κεηαβιεηψλ πνπ ζα ζπκπεξηιεθζνχλ 

ζηηο αλαιχζεηο. Σα επξήκαηα ηεο έξεπλαο ζα αλαιπζνχλ ζε ζρέζε  κε ηηο εξεπλεηηθέο 

ππνζέζεηο, ηα βαζηθά εξσηήκαηα θαη ηνπο ζηφρνπο πνπ έρνπλ ηεζεί. 

 

5.4 Ανάλυςη αποτελεςμάτων 

 

5.4.1 Δημογραφικϊ Φαρακτηριςτικϊ 

 

 

 

 

 

 

 

 

Σν δείγκα ηεο έξεπλαο απνηειείηαη απφ 130 ζπκκεηέρνληεο, απφ ηνπο νπνίνπο ε πιεηνςεθία 

ζε πνζνζηφ 72,3% είλαη  άληξεο (n=94 άηνκα) θαη ην 27,7% γπλαίθεο (n=36 άηνκα). 

  ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΝΣΡΑ΢ 94 72,3 72,3 

ΓΤΝΑΙΚΑ 36 27,7 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

 

 

ΑΝΣΡΑ΢ 
72% 

ΓΤΝΑΙΚΑ 
28% 

ΦΥΛΟ 
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Όζνλ αθνξά ηελ ειηθία, νη πεξηζζφηεξνη ζπκκεηέρνληεο είλαη απφ 19-29 εηψλ (ζε πνζνζηφ  

43,8%, n=57 άηνκα) θαη αθνινπζνχλ άηνκα πνπ έρνπλ ειηθία κηθξφηεξε απφ 18 εηψλ ζε 

πνζνζηφ 42,3%  (n=55 άηνκα).Όκσο, κφιηο ην 3,1% (n=4 άηνκα) ησλ ζπκκεηερφλησλ έρεη 

ειηθία απφ 40-49 εηψλ θαη ην 0,8% έρεη ειηθία κεγαιχηεξε απφ 50 εηψλ n=(1 άηνκν). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Με θξηηήξην ηελ εθπαίδεπζε, ε πιεηνςεθία ηνπ δείγκαηνο ζε πνζνζηφ πνπ πξνζεγγίδεη ην 

35,4%  (n=46 άηνκα) νη ζπκκεηέρνληεο είλαη απφθνηηνη Γεκνηηθνχ θαη Γπκλαζίνπ (ιφγσ ηνπ 

γεγνλφηνο φηη κεγάιν κέξνο ηνπ δείγκαηνο είλαη θάησ ησλ 18 εηψλ). Αθνινπζνχλ νη 

απφθνηηνη Λπθείνπ ζε πνζνζηφ 26,9% (n=35 άηνκα) θαη νη απφθνηηνη ΣΔΗ ή ΑΔΗ ζε πνζνζηφ 

21,5% (n=28άηνκα). ΢ε κηθξφηεξν πνζνζηφ ην δείγκα ζπλίζηαηαη απφ απφθνηηνπο ΗΔΚ (ζε 

πνζνζηφ 7,7%, n=10 άηνκα) θαη θαηφρνπο Μεηαπηπρηαθνχ (ζε πνζνζηφ 8,5%, n=11 άηνκα). 

5.4.2 Καταναλωτικό ΢υμπεριφορϊ  

 

 

 

 

<18 
42% 

19-29 
44% 

30-39 
10% 

40-49 
3% 

>50 
1% 

ΗΛΙΚΙΑ   ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

<18 55 42,3 42,3 

19-29 57 43,8 86,2 

30-39 13 10,0 96,2 

40-49 4 3,1 99,2 

>50 1 0,8 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

 

  ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΔΗΜΟΣΙΚΟ-
ΓΤΜΝΑ΢ΙΟ 

46 35,4 35,4 

ΛΤΚΕΙΟ 35 26,9 62,3 

IEK 10 7,7 70,0 

TEI/AEI 28 21,5 91,5 

ΜΕΣΑΠΣΤΥΙΑΚΟ  11 8,5 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

 

 

ΔΗΜΟΣΙ
ΚΟ-

ΓΤΜΝΑ΢Ι
Ο … 

ΛΤΚΕΙΟ 
27% 

IEK 
8% 

TEI/AEI 
22% 

ΜΕΣΑΠΣ
ΤΧΙΑΚΟ  

8% 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

  ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΤΠΟΛΟΓΙ΢ΣΗ΢ 54 41,5 41,5 

ΚΟΝ΢ΟΛΑ 24 18,5 60,0 

ΚΙΝΗΣΟ 
ΣΗΛΕΦΩΝΟ/ΣΑΜΠΛΕΣΑ 

10 7,7 67,7 

ΌΛΑ ΣΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ 42 32,3 100,0 

 

ΤΠΟΛΟΓΙ
΢ΣΗ΢ 
42% 

ΚΟΝ΢ΟΛ
Α 

18% 

ΚΙΝΗΣΟ 
ΣΗΛΕΦΩ
ΝΟ/ΣΑΜ
ΠΛΕΣΑ 

8% 

ΌΛΑ ΣΑ 
ΠΑΡΑΠΑ

ΝΩ 
32% 
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Οη ζπκκεηέρνληεο γηα λα παίμνπλ ειεθηξνληθά παηρλίδηα ζηελ πιεηνςεθία ηνπο 

ρξεζηκνπνηνχλ ππνινγηζηή (ζε πνζνζηφ 41,5%, n=54 άηνκα) θαη ην ζπλδηαζκφ ππνινγηζηή, 

θνλζφιαο θαη θηλεηνχ ηειεθψλνπ (ζε πνζνζηφ 32,3%, n=42 άηνκα). Ζ κεηνςεθία ησλ 

ζπκκεηερφλησλ επηιέγεη απνθιεηζηηθά ην θηλεηφ ηειέθσλν ή κηα ηακπιέηα γηα λα παίμεη 

θάπνην ειεθηξνληθφ παηρλίδη (ζε πνζνζηφ 7,7%, n=10 άηνκα). 

 

 

 

 

 

 

 

Οη πεξηζζφηεξνη ζπκκεηέρνληεο ζεσξνχλ φηη ε Sony παξάγεη ηα θαιχηεξα βηληενπαηρλίδηα 

γηα θνλζφιεο ζε πνζνζηφ 66,2% (n=86 άηνκα), αιιά κφιηο ην 13,1% (n=10 άηνκα), ζεσξεί ε 

Microsoft είλαη ν θαιχηεξνο θαηαζθεπαζηήο, ελψ ην αληίζηνηρν πνζνζηφ γηα ηε NINTENDO 

είλαη ην 8,5% (n=11 άηνκα). 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

MICROSOFT 17 13,1 13,1 

NINTENDO 11 8,5 21,5 

SONY 86 66,2 87,7 

ΆΛΛΗ 13 10,0 97,7 

ΚΑΜΙΑ 3 2,3 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

  

MICROSOFT 
13% 

NINTENDO 
9% 

SONY 
66% 

ΆΛΛΗ 
10% 

ΚΑΜΙΑ 
2% 

  ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

MICROSOFT 16 12,3 12,3 

NINTENDO 12 9,2 21,5 

SONY 95 73,1 94,6 

ΆΛΛΗ 6 4,6 99,2 

ΚΑΜΙΑ 1 ,8 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

 

 

MICROSO
FT 

12% 
NINTEND

O 
9% 

SONY 
73% 

ΆΛΛΗ 
5% 

ΚΑΜΙΑ 
1% 
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Όζνλ αθνξά ηελ θαηαζθεπή θνλζφισλ, ην δείγκα ζεσξεί ζε κεγαιχηεξν πνζνζηφ φηη ε Sony 

θαηαζθεπάδεη ηηο θαιχηεξεο θνλζφιεο (ζε πνζνζηφ 73,1%, n=95 άηνκα) θαη ηα αληίζηνηρα 

πνζνζηά γηα ηε Microsoft θαη ηε Nintendo είλαη κφιηο 12,3% θαη 9,2% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Σν κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ δείγκαηνο επηιέγεη παηρλίδηα πξψηνπ πξνζψπνπ (n=48 άηνκα) θαη 

αθνινπζνχλ νη ζπκκεηέρνληεο πνπ επηιέγνπλ ηα αζιεηηθά παηρλίδηα (n=36 άηνκα), ηα 

παηρλίδηα ξφισλ (n=31 άηνκα) θαη ηα παηρλίδηα ζηξαηεγηθήο (n=30 άηνκα). Μηθξφηεξε 

απήρεζε έρνπλ ηα παηρλίδηα απήρεζεο (n=22 άηνκα) θαη ςπραγσγίαο (n=14 άηνκα). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

27,69% 

36,92% 

22,31% 

23,08% 

23,85% 

10,77% 

16,92% 

6,15% 

Πρϊτου προςϊπου (Call … 

Αγϊνων ταχφτητασ … 

΢τρατηγικήσ (Starcraft, … 

Παιχνίδια Ρόλων … 

 Ψυχαγωγίασ (FarmVille, … 

Απόκρυψησ (Assassin's … 

Άλλα 
Αζιεηηθά (Fifa, ProEvolution)  36 

Πξώηνπ πξνζώπνπ (Call of Duty,Battlefield) 48 

Αγώλσλ ηαρύηεηαο (Need for Speed, Grand 

Turismo) 

29 

΢ηξαηεγηθήο (Starcraft, Command&Conquer) 30 

Παηρλίδηα Ρόισλ (Diablo, World of Warcraft) 31 

 Φπραγσγίαο (FarmVille, Texas Holdem Poker) 14 

Απόθξπςεο (Assassin's Creed, Hitman) 22 

Άιια 8 

 

  

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

Ληγόηεξεο από 5 ώξεο 56 43,1 43,1 

 5-9 ώξεο 20 15,4 58,5 

10-14 ώξεο 27 20,8 79,2 

 15-19 ώξεο 9 6,9 86,2 

Πεξηζζόηεξεο από 20 

ώξεο 

18 13,8 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

  

Λιγότερε
σ από 5 

ϊρεσ 
43% 

 5-9 ϊρεσ 
15% 

10-14 
ϊρεσ 
21% 

 15-19 
ϊρεσ 
7% 

Περιςςότ
ερεσ από 
20 ϊρεσ 

14% 
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Ζ πιεηνςεθία ηνπ δείγκαηνο δειψλεη φηη μνδεχεη ιηγφηεξεο απφ 5 ψξεο παίδνληαο 

ειεθηξνληθά παηρλίδηα (ζε πνζνζηφ 43,1%, n=56 άηνκα) θαη αθνινπζνχλ ηα άηνκα πνπ 

δειψλνπλ φηη μνδεχνπλ απφ 10-14 ψξεο (ζε πνζνζηφ 20,8%, n=27 άηνκα). Υξφλν πνπ είλαη 

κεηαμχ ησλ 15 θαη ησλ 19 σξψλ μνδεχεη κφιηο ην 6,9% ηνπ δείγκαηνο (n=9 άηνκα). 

 

 

 

 

 

 

 

Οη πεξηζζφηεξνη απφ ηνπο ζπκκεηέρνληεο πξνηηκνχλ λα αγνξάδνπλ παηρλίδηα απφ ηα 

θαηαζηήκαηα (ζε πνζνζηφ 42,3%, n= 55 άηνκα) θαη λα ηα θαηεβάδνπλ απφ ην torrent (ζε 

πνζνζηφ 36,9%, n= 48 άηνκα). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Από θαηάζηεκα 55 42,30% 

E-shop  16 12,30% 

Φεθηαθό δηαλνκέα 

(Steam, Itunes) 

18 13,80% 

Καηεβάδσ από ην torrent 48 36,90% 

Άιιν 7 5,40% 

 

 

55 

16 18 

48 

7 

                   

Φπραγσγία 94 72,30% 

Μάζεζε 6 4,60% 

Δθηφλσζε 34 26,20% 

΢πλαλαζηξνθή 

κε θφζκν  8 6,20% 

Άιιν 4 3,10% 

 

 

 

94 

6 

34 

8 4 

Ψυχαγωγία Μάθηςη Εκτόνωςη ΢υναναςτροφή με 
κόςμο  

Άλλο 
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Ζ πιεηνςεθία ηνπ δείγκαηνο δειψλεη φηη επηιέγεη λα παίδεη παηρλίδηα γηα ιφγνπο ςπραγσγίαο 

(ζε πνζνζηφ 72,3%, n= 94 άηνκα) θαη γηα λα εθηνλσζνχλ (ζε πνζνζηφ 26,2%, n= 34 άηνκα). 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ζ πιεηνςεθία ηνπ δείγκαηνο δειψλεη φηη ε ηηκή ελφο παηρληδηνχ είλαη πνιχ ζεκαληηθή γηα 

ηελ αγνξά ελφο παηρληδηνχ (ζε πνζνζηφ 41,5%, n=54 άηνκα), ελψ κφιηο ην 6,2% (n=8 άηνκα) 

δειψλεη φηη δελ επεξεάδεηαη θαζφινπ απφ ηελ ηηκή ή επεξεάδεηαη ιίγν.  

 

΢ΗΜΑ΢ΙΑ 

ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΚΑΘΟΛΟΤ 4 3,1 3,1 

ΛΗΓΟ 10 7,7 10,8 

ΜΔΣΡΗΑ 9 6,9 17,7 

ΠΟΛΤ  33 25,4 43,1 

ΠΑΡΑ 

ΠΟΛΎ 

74 56,9 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

 

Σν 56,9% (n= 74 άηνκα) ηνπ δείγκαηνο δειψλεη φηη ηα γξαθηθά επεξεάδνπλ ζε πάξα πνιχ 

ζεκαληηθφ βαζκφ ηελ επηινγή ηνπο ζηελ αγνξά παηρληδηνχ θαη ην 25,4% ζε πνιχ ζεκαληηθφ 

βαζκφ (n= 33 άηνκα). 

 

΢ΗΜΑ΢ΙΑ 

MULTIPLAYER 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΚΑΘΟΛΟΤ 22 16,9 16,9 

΢ΗΜΑ΢ΙΑ 

ΣΙΜΗ΢ 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΚΑΘΟΛΟΤ 8 6,2 6,2 

ΛΗΓΟ 8 6,2 12,3 

ΜΔΣΡΗΑ 25 19,2 31,5 

ΠΟΛΤ  35 26,9 58,5 

ΠΑΡΑ 

ΠΟΛΎ 

54 41,5 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   
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ΛΗΓΟ 14 10,8 27,7 

ΜΔΣΡΗΑ 26 20,0 47,7 

ΠΟΛΤ  31 23,8 71,5 

ΠΑΡΑ 

ΠΟΛΎ 

37 28,5 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

 

Πεξηζζφηεξνη απφ ηνπο κηζνχο ζπκκεηέρνληεο (ζε πνζνζηά 23,8% θαη 28,5% αληίζηνηρα) 

ζεσξνχλ πάξα πνιχ ή πνιχ ζεκαληηθφ λα ην παηρλίδη λα έρεη multiplayer, ελψ 16,9% (n=22 

άηνκα) δειψλεη φηη δελ ελδηαθέξεηαη θαζφινπ γηα απηφ ην ραξαθηεξηζηηθφ. 

 

ΠΑΙΥΝΙΓΙΑ ΜΔ 

ΠΡΟΚΑΘΟΡΙ΢ΜΔΝΗ 

ΓΡΑ΢Η 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΚΑΘΟΛΟΤ 11 8,5 8,5 

ΛΗΓΟ 32 24,6 33,1 

ΜΔΣΡΗΑ 56 43,1 76,2 

ΠΟΛΤ  21 16,2 92,3 

ΠΑΡΑ ΠΟΛΎ 10 7,7 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

 

Ζ πιεηνςεθία ηνπ δείγκαηνο ζε πνζνζηφ 43,1% (n=56 άηνκα) δειψλεη φηη πξνηηκάεη λα 

παίδεη παηρλίδηα κε πξνθαζνξηζκέλε δξάζε ζε κέηξην βαζκφ. Όκσο, κφιηο ην 7,7% (n=10 

άηνκα) αξέζθεηαη ζην λα παίδεη ηέηνηνπ είδνπο παηρλίδηα. Αληίζεηα, ην 76,9% (n=100 άηνκα) 

ηνπ δείγκαηνο πξνηηκάεη παηρλίδηα πνπ ε εμέιημή ηνπο θαζνξίδεηαη απφ ηηο δηθέο ηνπο 

επηινγέο. 

ΓΙΑΓΡΑ΢ΣΙΚΑ 

ΠΑΙΥΝΙΓΙΑ 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΚΑΘΟΛΟΤ 3 2,3 2,3 

ΛΗΓΟ 7 5,4 7,7 

ΜΔΣΡΗΑ 20 15,4 23,1 

ΠΟΛΤ  48 36,9 60,0 

ΠΑΡΑ 

ΠΟΛΎ 

52 40,0 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

 

Δπίζεο, ην ζελάξην απνηειεί έλα ζεκαληηθφ παξάγνληα επηινγήο γηα ηα παηδηά, αθνχ ην 

49,2% (n=64 άηνκα) δειψλεη φηη είλαη ζεκαληηθφ πάξα πνιχ γηα ηελ επηινγή ηνπ παηρληδηνχ 

θαη ην 33,1% (n=43 άηνκα) ηνπ δείγκαηνο φηη είλαη πνιχ ζεκαληηθφ. 
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΢ΔΝΑΡΙΟ 

ΠΑΙΥΝΙΓΙΟΤ 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΚΑΘΟΛΟΤ 3 2,3 2,3 

ΛΗΓΟ 8 6,2 8,5 

ΜΔΣΡΗΑ 12 9,2 17,7 

ΠΟΛΤ  43 33,1 50,8 

ΠΑΡΑ 

ΠΟΛΎ 

64 49,2 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

 

Απφ ηελ πιεηνςεθία ηνπ δείγκαηνο δειψλεηαη φηη είλαη πνιχ ζεκαληηθφ λα έρεη έλα 

ειεθηξνληθφ παηρλίδη sequel, ζε πνζνζηφ 29,2% (n=38 άηνκα) θαη 25% πεξίπνπ ηνπ 

δείγκαηνο φηη δελ ηνπ αξέζεη θαζφινπ ή ηνπ αξέζνπλ ιίγν ηα παηρλίδηα κε sequel. 

 

 

ΠΑΙΥΝΙΓΙΑ  

SEQUEL 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΚΑΘΟΛΟΤ 15 11,5 11,5 

ΛΗΓΟ 18 13,8 25,4 

ΜΔΣΡΗΑ 33 25,4 50,8 

ΠΟΛΤ  38 29,2 80,0 

ΠΑΡΑ 

ΠΟΛΎ 

26 20,0 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

 

Δπίζεο, έλα ππνινγίζηκν πνζνζηφ πνπ πξνζεγγίδεη ην 17,8% (n=23 άηνκα) θαη ην 16,3%  

(n=21 άηνκα) δειψλνπλ φηη είλαη γηα απηνχο πνιχ ή πάξα πνιχ ζεκαληηθή ε ζπζθεπαζία ηνπ 

παηρληδηνχ, ελψ ε πιεηνςεθία ηνπ δείγκαηνο ζε πνζνζηφ 30,2% (n=39 άηνκα) δειψλεη φηη 

δελ ελδηαθέξεηαη θαζφινπ γηα ηελ ζπζθεπαζία ηνπ παηρληδηνχ. 

 

΢Τ΢ΚΔΤΑ΢ΙΑ 

ΠΑΙΥΝΙΓΙΟΤ 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΚΑΘΟΛΟΤ 39 30,2 30,2 

ΛΗΓΟ 22 17,1 47,3 

ΜΔΣΡΗΑ 24 18,6 65,9 

ΠΟΛΤ  23 17,8 83,7 
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ΠΑΡΑ 

ΠΟΛΎ 

21 16,3 100,0 

 

Σν κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ δείγκαηνο ππνζηεξίδεη φηη δελ αγνξάδεη ή αγνξάδεη ζε κηθξφ 

βαζκφ παηρλίδηα πεξηνξηζκέλεο έθδνζεο ζε πνζνζηφ 37,7% (n=49 άηνκα) θαη 26,9%  (n=35 

άηνκα) αληίζηνηρα. 

ΠΔΡΙΟΡΙ΢ΜΔΝΗ΢ 

ΔΚΓΟ΢Η΢ 

ΠΑΙΥΝΙΓΙΑ  

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΠΟΣΕ 49 37,7 37,7 

ΛΙΓΟ 35 26,9 64,6 

ΜΕΣΡΙΑ 32 24,6 89,2 

ΠΟΛΤ  5 3,8 93,1 

ΠΑΝΣΑ 9 6,9 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

 

Οη ζπκκεηέρνληεο ζηελ πιεηνςεθία ηνπο δειψλνπλ φηη δελ ηνπο πεηξάδεη ην παηρλίδη ηνπο λα 

απαηηεί ζχλδεζε ζην δηαδίθηπν γηα λα ιεηηνπξγήζεη ζε πνζνζηφ 31,8% (n=41 άηνκα), ελψ ην 

17,8 ηνπ δείγκαηνο ππνζηεξίδεη φηη ηνπο πεηξάδεη πνιχ θαη πάξα πνιχ κηα απαηηνχκελε 

ζχλδεζε ζην δηαδίθηπν (n=23 άηνκα). 

 

΢ΤΝΓΔ΢Ζ 

ΗΝTERNET 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΚΑΘΟΛΟΤ 41 31,8 31,8 

ΛΙΓΟ 16 12,4 44,2 

ΜΕΣΡΙΑ 26 20,2 64,3 

ΠΟΛΤ  23 17,8 82,2 

ΠΑΡΑ 
ΠΟΛΤ 

23 17,8 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 129 100,0   

 

 

ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΔ 

ΑΛΛΟΤ΢ 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΚΑΘΟΛΟΤ 33 25,6 25,6 

ΛΗΓΟ 26 20,2 45,7 

ΜΔΣΡΗΑ 34 26,4 72,1 
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ΠΟΛΤ  15 11,6 83,7 

ΠΑΡΑ 

ΠΟΛΎ 

21 16,3 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 129 100,0   

 

Σν κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ δείγκαηνο δειψλεη φηη είλαη αδηάθνξνη γηα ην γεγνλφο αλ κπνξεί λα 

γλσξίδεη θαη άιινπο κέζα απφ ην παηρλίδη ζε πνζνζηφ 26,4% (n=34 άηνκα) θαη αθνινπζνχλ 

απηνί πνπ ππνζηεξίδνπλ όηη δελ ηνπο ελδηαθέξεη θαζφινπ ην αλ ζα γλσξίδνπλ θάπνην κέζα 

απφ ηε δηαδηθαζία ηνπ παηρληδηνχ (ζε πνζνζηφ 25,6%, n=33 άηνκα). 

ΜΔΣΑΥΔΙΡΙ΢ΜΔΝΑ 

ΠΑΙΥΝΙΓΙΑ 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΠΟΣΕ 78 60,5 60,5 

ΛΙΓΟ 22 17,1 77,5 

ΜΕΣΡΙΑ 10 7,8 85,3 

ΠΟΛΎ  16 12,4 97,7 

ΠΑΝΣΑ 3 2,3 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 129 100,0   

 

Οη ζπκκεηέρνληεο ζηελ έξεπλα δειψλνπλ ζηελ ζπληξηπηηθή ηνπο πιεηνςεθία ηνπο φηη 

πξνηηκνχλ λα κελ αγνξάδνπλ πνηέ κεηαρεηξηζκέλα παηρλίδηα (ζε πνζνζηφ 60,5%, n=78 

άηνκα), φκσο κφιηο ην 2,3% ηνπ δείγκαηνο δειψλεη φηη επηιέγεη πάληα λα αγνξάδεη 

κεηαρεηξηζκέλα παηρλίδηα (n=3 άηνκα). 
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Ζ πιεηνςεθία ηνπ δείγκαηνο δειψλεη πσο ν ιφγνο γηα ηνλ νπνίν επηιέγεη λα θαηεβάδεη 

παηρλίδηα απφ ην torrent είλαη ην θφζηνο ηνπ παηρληδηνχ (ζε πνζνζηφ 62,3%, n=76) θαη 

αθνινπζνχλ ζε αξθεηά κηθξφηεξν πνζνζηφ πνπ πξνζεγγίδεη ην 12,3%, ηα άηνκα πνπ 

δείρλνπλ έιιεηςε εκπηζηνζχλεο γηα ην παηρλίδη (ζε πνζνζηφ 12,3%, n=15 άηνκα).  

 

 

1.1  
 

 

 

 

 

 

 

Σν κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ δείγκαηνο επηιέγεη λα παίδεη ζε java παηρλίδηα java (ζε πνζνζηφ 

(ζε πνζνζηφ 44,6%, n=58 άηνκα) θαη αθνινπζνχλ απηνί πνπ πξνηηκνχλ ηα παηρλίδηα 

ζηξαηεγηθήο (ζε πνζνζηφ 30,8%, n=40 άηνκα), αιιά ζε κηθξφηεξν πνζνζηφ επηιέγνληαη ηα 

παηρλίδηα ξφισλ (ζε πνζνζηφ 13,1%, n=17 άηνκα). 

  ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

 Κόζηνο παηρληδηνύ 76 62,3 62,3 

 Έιιεηςε εκπηζηνζύλεο γηα 

ην παηρλίδη 

15 12,3 74,6 

 Διιηπήο ελεκέξσζε 5 4,1 78,7 

Γελ δηαζέηεη multiplayer 5 4,1 82,8 

Άιιν 21 17,2 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 122 100,0   

 

 

25 

17 

40 

58 

14 

Παηρλίδηα ζε  java 

Δπηηξαπέδηα 25 19,20% 

Παηρλίδηα 

ξόισλ 

17 13,10% 

΢ηξαηεγηθήο 40 30,80% 

Φπραγσγίαο 58 44,60% 

 Άιια 14 10,80% 
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Πεξηζζφηεξνη απφ ηνπο κηζνχο ζπκκεηέρνληεο δήισζαλ φηη μφδεςαλ ιηγφηεξα απφ 50€ ην 

ηειεπηαίν έηνο γηα ηελ αγνξά βηληενπαηρληδηψλ (ζε πνζνζηφ 53,8%, n=70 άηνκα) θαη 

αθνινπζνχλ ηα άηνκα μφδεςαλ απφ 51-100€ ηνλ ηειεπηαίν ρξφλν γηα ζρεηηθέο αγνξέο (ζε 

πνζνζηφ 29,2%, n=38 άηνκα)., αιιά κφλν ην 0,8% δήισζε φηη δαπάλεζε απφ 151-200€ ηελ 

πεξίνδν απηή (n=1 άηνκν). 

 

ΔΛΛΗΝΙΚΑ  

ΠΑΙΥΝΙΓΙΑ 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΠΟΣΕ 9 6,9 6,9 

ΛΙΓΟ 15 11,5 18,5 

ΜΕΣΡΙΑ 42 32,3 50,8 

ΠΟΛΎ  35 26,9 77,7 

ΠΑΝΣΑ 29 22,3 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

 

Λιγότερεσ από 
50 € 
54% 

 Από 51-100 € 
29% 

Από 101-150 € 
11% 

Από 151-200 € 
1% 

Περιςςότερα 
από 200 € 

5% 

  ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

Ληγόηεξεο από 50 € 70 53,8 53,8 

 Από 51-100 € 38 29,2 83,1 

Από 101-150 € 14 10,8 93,8 

Από 151-200 € 1 0,8 94,6 

Πεξηζζόηεξα από 

200 € 

7 5,4 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   
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Πεξίπνπ νη κηζνί ζπκκεηέρνληεο δειψλνπλ φηη ζα αγφξαδαλ πνιχ ζπρλά ή πάληα παηρλίδηα, 

ηα νπνία έρνπλ αλαπηπρζεί απφ ειιεληθή εηαηξεία, ζε πνζνζηφ 26,9% (n=35 άηνκα) θαη 

22,3% (n=29 άηνκα) αληίζηνηρα, ελψ κφιηο ην 6,9% ηνπ δείγκαηνο δειψλεη φηη δελ ζα 

πξνρσξνχζε πνηέ ζηελ αγνξά ελφο ηέηνηνπ παηρληδηνχ (n= 9 άηνκα). 

 

ΔΛΛΗΝΙΚΉ 

ΒΙΟΜΗΥΑΝΙΑ 

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ ΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΚΑΘΟΛΟΤ 66 51,2 51,2 

ΛΗΓΟ 36 27,9 79,1 

ΜΔΣΡΗΑ 13 10,1 89,1 

ΠΟΛΤ  9 7,0 96,1 

ΠΑΡΑ 

ΠΟΛΎ 

5 3,9 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 129 100,0   

 

Ζ ζπληξηπηηθή πιεηνςεθία ησλ ζπκκεηερφλησλ ζε πνζνζηφ πνπ μεπεξλάεη ην 50% δειψλεη 

φηη δελ δηαζέηεη θαζφινπ γλψζεηο γηα ηελ ειιεληθή βηνκεραλία βηληενπαηρληδηψλ (n=66 

άηνκα) θαη αθνινπζνχλ ζε πνζνζηφ 27,9%, ηα άηνκα πνπ δειψλνπλ φηη έρνπλ ιίγεο γλψζεηο 

(n=36 άηνκα) θαη κφιηο ην 3,9% (n=5 άηνκα) ηνπ δείγκαηνο δειψλεη φηη είλαη πιήξσο 

ελεκεξσκέλν.  

ΜΗΣΡΙΚΗ 

ΓΛΩ΢΢Α 

ΑΠΟΛΤΣΗ ΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ ΢ΥΕΣΙΚΗ ΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ ΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΚΑΘΟΛΟΤ 39 30,0 30,0 

ΛΗΓΟ 23 17,7 47,7 

ΜΔΣΡΗΑ 25 19,2 66,9 

ΠΟΛΤ  19 14,6 81,5 

ΠΑΡΑ 

ΠΟΛΎ 

24 18,5 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   

 

Σν αλ έλα βηληενπαηρλίδη ζα είλαη ζηε κεηξηθή γιψζζα ηνπ παίρηε θαίλεηαη λα κελ επεξεάδεη 

θαζφινπ ή λα επεξεάδεη ιίγν ηνπο παίρηεο ζε πνζνζηφ 47,7% (κε n=39 άηνκα θαη n=23 

άηνκα αληίζηνηρα), ελψ γηα ην 18,5% είλαη πάξα πνιχ ζεκαληηθή ε γιψζζα ηνπ 

ειεθηξνληθνχ παηρληδηνχ (n=24 άηνκα). 
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Σν δείγκα ζην κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ δειψλεη φηη επηζπκεί κέζα ζην πξνζερέο δηάζηεκα 

επηζπκεί λα αγνξάζεη ππνινγηζηή ή λα ηνλ αλαβαζκίζεη ζε πνζνζηφ 30% (n=39 άηνκα) θαη 

ην 25,4% επηζπκεί λα αγνξάζεη ην PlayStation 4 (n=33 άηνκα), αιιά ε κεηνςεθία ηνπ 

δείγκαηνο ζε πνζνζηφ 1,5% ππνζηεξίδεη φηη ζα αγνξάζεη ην Xbox one (n=2 άηνκα). 

 

 

 

30% 

25% 

2% 
14% 

29% 

Νζο υπολογιςτή/να κάνω αναβάθμιςη ςτον υπολογιςτή 
μου 
PlayStation 4

Xbox one

Νζο κινητό/ταμπλζτα 

  

ΑΠΟΛΤΣΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

΢ΥΕΣΙΚΗ 
΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

ΑΘΡΟΙ΢ΣΙΚΗ 
΢ΥΕΣΙΚΗ 

΢ΤΥΝΟΣΗΣΑ 

Νέν ππνινγηζηή/λα 

θάλσ αλαβάζκηζε 

ζηνλ ππνινγηζηή 

κνπ 

39 30,0 30,0 

PlayStation 4 33 25,4 55,4 

Xbox one 2 1,5 56,9 

Νέν 

θηλεηό/ηακπιέηα 

18 13,8 70,8 

Σίπνηα από ηα 

παξαπάλσ 

38 29,2 100,0 

΢ΤΝΟΛΟ 130 100,0   
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ΑΠΟΛΤΣΖ 

΢ΤΥΝΟΣΖΣΑ 

΢ΥΔΣΗΚΖ 

΢ΤΥΝΟΣΖΣΑ 

Α. Καηά ηε δηάξθεηα πνπ δελ παίδσ ην 

ειεθηξνληθό παηρλίδη ην έρσ ζην κπαιό 

κνπ. 

34 26,2% 

Β. Ξνδεύσ ζπλερώο πεξηζζόηεξν ρξόλν γηα 

λα παίδσ ειεθηξνληθά παηρλίδηα. 
21 16,2% 

Γ. Έρσ πξνζπαζήζεη λα ειέγρσ ην ρξόλν 

πνπ μνδεύσ ζηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα ή 

λα δηαθόςσ απηή ηε ζπλήζεηα, αιιά δελ ηα 

έρσ θαηαθέξεη. 

25 19,2% 

Γ. όηαλ δελ κπνξώ λα παίμσ είκαη αλήζπρνο 

ή επεξέζηζηνο. 
13 10% 

Δ. Όηαλ είκαη ιππεκέλνο ή λεπξηαζκέλνο ή 

όηαλ έρσ πξνβιήκαηα, παίδσ 

βηληενπαηρλίδηα ζε κεγαιύηεξε ζπρλόηεηα. 

57 43,8% 

΢Σ. Όηαλ ράλσ ζε έλα παηρλίδη ή δελ 

επηηπγράλσ ηνλ επηδησθόκελν ζηόρν, παίδσ 

ζπλερώο κέρξη λα ηα θαηαθέξσ. 

90 69,2% 

Ε. Μεξηθέο θνξέο θξύβσ από ηνπο άιινπο 

ην γεγνλόο όηη παίδσ βηληενπαηρλίδηα 
16 12,3% 

Ζ. Μεξηθέο θνξέο γηα λα εμνηθνλνκήζσ 

ρξόλν λα παίμσ ακειώ ηηο ππνρξεώζεηο κνπ 

θαη βξίζθσ ζηνπο άιινπο δηθαηνινγίεο γηα 

απηό ην γεγνλόο. 

38 29,2% 

Θ. Δμαηηίαο ηνπ ρξόλνπ πνπ μνδεύσ γηα λα 

παίμσ ειεθηξνληθά παηρλίδηα, ζπρλά 

παξακειώ ηελ νηθνγέλεηά κνπ θαη ηνπο 

10 7,7% 



88 

 

θίινπο κνπ. 

 

΢ηε ζπλέρεηα αζξνίζακε ηηο ζεηηθέο απαληήζεηο πνπ έδσζε ν θάζε ζπκκεηέρνληαο θαη 

βξήθακε έλα ζθνξ, ην νπνίν φζν πςειφηεξν είλαη, ηφζν πεξηζζφηεξν εζηζκέλνο είλαη 

θάπνηνο ζηα βηληενπαηρλίδηα. Σν 40% ηνπ δείγκαηνο δελ είλαη θαζφινπ ή ειάρηζηα εζηζκέλνη 

ζηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα, ελψ ην 3,1% ηνπ δείγκαηνο είλαη αξθεηά ή πνιχ εζηζκέλνη. 

 

Καηαλνκή αλά βαζκό εζηζκνύ 

 

5.4.3 Οι διαφορϋσ ςτισ απαιτόςεισ των παιχτών υπό το πρύςμα 

διαφορετικών κριτηρύων 

 

Γηα λα δηεξεπλήζνπκε αλ ππάξρνπλ δηαθνξέο φζνλ αθνξά ηηο απαηηήζεηο ησλ παηρηψλ ησλ 

βηληενπηαρληδηψλ, αξρηθά νξίζηεθε σο κεηαβιεηή πνπ αληηζηνηρεί ζηηο απαηηήζεηο ην 

άζξνηζκα ησλ βαζκνινγηψλ ζηηο εξσηήζεηο 12 έσο 22, νη νπνίεο εθθξάδνπλ ηηο πξνηηκήζεηο 

ησλ παηρηψλ σο πξνο δηάθνξα ραξαθηεξηζηηθά ησλ παηρληδηψλ. Γηα λα δηεμάγνπκε 

απνηειέζκαηα ζρεηηθά κε ηηο απαηηήζεηο, πξαγκαηνπνηνχληαη νη παξαθάησ έιεγρνη 

ππνζέζεσλ, κε ρξήζε ησλ ζηαηηζηηθψλ κεζφδσλ Mann-Whitney U θαη Kruskal-Wallis. 

Ζ0: «Οη πξνηηκήζεηο ηωλ παηρηώλ δελ δηαθνξνπνηνύληαη αλάινγα κε ην θύιν». 

 0,8     0,8    1,5 

4,6 
3,1 

13,1 

18,5 

13,8 

24,6 

15,4 

9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
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Ζ παξαπάλσ ππφζεζε δελ απνξξίπηεηαη (U=1273, p-value=0,169>0,05) θαη ηα απνηειέζκαηα 

ηνπ ειέγρνπ έδεημαλ φηη δελ ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο ηηο πξνηηκήζεηο 

κεηαμχ ησλ γπλαηθψλ θαη ησλ αληξψλ. 

  

 

Test Statistics 

  
ΑΠΑΙΣΗ΢ΕΙ΢ 

Mann-
Whitney U 

1273,000 

Wilcoxon W 1801,000 

Z -1,374 

p-value ,169 

 

Ζ0: «Οη πξνηηκήζεηο ηωλ παηρηώλ δελ δηαθνξνπνηνύληαη αλάινγα κε ηελ ειηθία». 

Ζ παξαπάλσ ππφζεζε δελ απνξξίπηεηαη (Υ
2
=4,168, p-value=0,384>0,05) θαη ηα 

απνηειέζκαηα ηνπ ειέγρνπ έδεημαλ φηη δελ ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο 

ηηο πξνηηκήζεηο κεηαμχ ησλ δηαθνξεηηθψλ ειηθηαθψλ νκάδσλ. 

 

 

Test Statistics
a,b

 

 APAITHSEIS 

Chi-Square 4,168 

df 4 

Asymp. Sig. ,384 

a. Kruskal Wallis Test 

b. Grouping Variable: HLIKIA 

 

 

Ζ0: «Οη πξνηηκήζεηο ηωλ παηρηώλ δελ δηαθνξνπνηνύληαη αλάινγα κε ηελ εθπαίδεπζε». 

Ζ παξαπάλσ ππφζεζε δελ απνξξίπηεηαη (Υ
2
=8,016, p-value=0,091>0,05) θαη ηα 

απνηειέζκαηα ηνπ ειέγρνπ έδεημαλ φηη δελ ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο 

ηηο πξνηηκήζεηο κεηαμχ ησλ παηρηψλ κε δηαθνξεηηθφ επίπεδν εθπαίδεπζεο. 
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Test Statistics
a,b

 

 APAITHSEIS 

Chi-Square 8,016 

df 4 

Asymp. Sig. ,091 

a. Kruskal Wallis Test 

b. Grouping Variable: 

EKPAIDEYSH 

 

Ζ0: «Οη πξνηηκήζεηο ηωλ παηρηώλ δελ δηαθνξνπνηνύληαη αλάινγα κε ηνλ ηξόπν πνπ επηιέγνπλ 

λα παίμνπλ ειεθηξνληθά παηρλίδηα». 

Ζ παξαπάλσ ππφζεζε απνξξίπηεηαη (Υ
2
=8,197, p-value=0,042<0,05) θαη ηα απνηειέζκαηα 

ηνπ ειέγρνπ έδεημαλ φηη ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο ηηο πξνηηκήζεηο 

κεηαμχ ησλ παηρηψλ πνπ επηιέγνπλ λα παίδνπλ κε δηαθνξεηηθφ ηξφπν ειεθηξνληθά παηρλίδηα. 

 

Test Statistics
a,b

 

 APAITHSEIS 

Chi-Square 8,197 

df 3 

Asymp. Sig. ,042 

a. Kruskal Wallis Test 

b. Grouping Variable:  

΢πγθεθξηκέλα, ηα άηνκα πνπ επηιέγνπλ λα παίδνπλ ειεθηξνληθά παηρλίδηα κε ηελ θνλζφια 

είλαη πεξηζζφηεξν απαηηεηηθνί (Μ=37,47). 

 

 

 

 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ Μέση Τιμή N Τυπική Απόκλιση 

ΤΠΟΛΟΓΙ΢ΣΗ΢ 33,12 55 5,59780 

ΚΟΝ΢ΟΛΑ 37,47 21 4,51242 

ΚΙΝΗΣΟ 

ΣΗΛΕΦΩΝΟ/ΣΑΜΠΛΕΣΑ 

33,30 10 8,94489 

ΟΛΑ ΣΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ 34,65 41 5,51185 
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Ζ0: «Οη πξνηηκήζεηο ηωλ παηρηώλ δελ δηαθνξνπνηνύληαη αλάινγα κε ηξόπν κε ηνλ νπνίν 

αγνξάδνπλ ειεθηξνληθά παηρλίδηα».  

Ζ παξαπάλσ ππφζεζε απνξξίπηεηαη (Υ
2
=14,560, p-value=0,006<0,05) θαη ηα απνηειέζκαηα 

ηνπ ειέγρνπ έδεημαλ φηη ππάξρεη ζηαηηζηηθά ζεκαληηθή δηαθνξά σο πξνο ηηο πξνηηκήζεηο 

κεηαμχ ησλ παηρηψλ πνπ επηιέγνπλ λα παίδνπλ αλάινγα κε ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν 

αγνξάδνπλ παηρλίδηα. 

 

 

Test Statistics
a,b

 

 ΑΠΑΙΣΗ΢ΕΙ΢ 

Chi-Square 14,560 

df 4 

Asymp. Sig. ,006 

a. Kruskal Wallis Test 

b. Grouping Variable:  

 

Σα άηνκα πνπ επηιέγνπλ ηα θαηαζηήκαηα γηα ηελ αγνξά ειεθηξνληθψλ (Μ=35,72) ή ηα 

ειεθηξνληθά θαηαζηήκαηα (Μ=35,64) εκθαλίδνληαη λα είλαη πην απαηηεηηθά.  

 

 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ Μέση Τιμή N Τυπική Απόκλιση 

Απφ θαηάζηεκα 35,72 51 5,61098 

Ε-shop 

 

35,64 17 5,97852 

Ψηφιακό διανομέα 

 

34,80 10 7,14609 

Καηεβάδσ απφ 

ην torrent 

33,27 43 4,58427 

Άλλο 26,00 6 7,12741 
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΢υμπερϊςματα - Προτϊςεισ για Μελλοντικό Έρευνα 
 

Απφ ηε ζηηγκή πνπ µηα εηαηξεία αλάπηπμεο θαηαλνήζεη ην θνηλφ ελφο παηρληδηνχ, 

κπνξεί λα πξνζαξκφδεη ην ζρεδηαζκφ ηνπ παηρληδηνχ έηζη ψζηε λα γίλεη 

πεξηζζφηεξν ειθπζηηθφ γηα ην θνηλφ. Δθηφο απφ ην γπλαηθείν πιεζπζκφ παηθηψλ, 

πνπ είλαη κεγάινο θαη πνπ πξέπεη λα ιεθζεί ππφςε θαηά ην ζρεδηαζκφ ηνπ 

παηρληδηνχ, ππάξρεη θαη έλαο κεγάινο πιεζπζκφο µε άηνκα κεγάιεο ειηθίαο ή µε 

θάπνηα κνξθήο αλαπεξία, ν νπνίνο ζήκεξα πεξηζσξηνπνηείηαη απφ ηε βηνκεραλία 

βηληενπαηρληδηψλ. Μηθξέο αιιαγέο ζην ζρεδηαζκφ ελφο παηρληδηνχ κπνξεί λα ην 

θάλνπλ πεξηζζφηεξν πξνζβάζηκν γηα ην ζπγθεθξηκέλν πιεζπζκφ. 

Όζνλ αθνξά ην πξνθίι ησλ παηρηψλ ζα κπνξνχζε κειινληηθά λα πξαγκαηνπνηεζεί 

έξεπλα γηα ηνπο παξάγνληεο πνπ ζα πξέπεη λα ιακβάλνληαη ππφςε γηα ην ζρεδηαζκφ 

παηρληδηψλ γηα παηδηά, ηα νπνία έρνπλ δηαθνξεηηθέο απαηηήζεηο απ' φ,ηη γηα ελήιηθεο. 

Μηα κεγάιε δηαθνξά αθνξά ην πεξηερφκελν, ην νπνίν πξέπεη λα είλαη πξνζαξκνζκέλν 

ζηελ ειηθία ηνπο. ΢πκπιεξσκαηηθά, πξέπεη λα δνζεί ζεκαζία ζηηο κηθξφηεξεο 

ηθαλφηεηεο ζπληνληζκνχ κεηαμχ καηηνχ θαη ρεξηνχ πνπ δηαζέηνπλ ηα παηδηά ζε ζρέζε µε 

ηνπο εθήβνπο θαη ηνπο ελήιηθεο, ζην κηθξφηεξν πνζφ πιεξνθνξίαο πνπ κπνξνχλ λα 

επεμεξγαζηνχλ, θαη ζηελ αλάγθε πνπ έρνπλ γηα ζπλερή επηβξάβεπζε θαη ελζάξξπλζε. 

Ο ρεηξηζκφο ηνπ παηρληδηνχ πξέπεη επίζεο λα είλαη απινχζηεξνο θαη ν ζρεδηαζκφο ηνπ 

ζπζηήκαηνο κελνχ θαη επηινγψλ πξέπεη λα είλαη ιηηφο.  

Ζ γλψζε ηνπ θνηλνχ ησλ βηληενπαηρληδηψλ είλαη νπζηαζηηθήο ζεκαζίαο γηα ηελ επη-

βίσζε κηαο εηαηξείαο αλάπηπμεο ζηε ζεκεξηλή άθξσο αληαγσληζηηθή επνρή. Σν 

κεγάιν θεθάιαην πνπ απαηηείηαη γηα ηελ αλάπηπμεο ελφο παηρληδηνχ αιιά θαη ην 

αληίζηνηρν νηθνλνκηθφ ξίζθν ζε πεξίπησζε απνηπρίαο δελ αθήλνπλ πεξηζψξηα γηα 

πεηξακαηηζκνχο.  

Σν θχιν θαη ε ειηθία ηνπ παίθηε είλαη βαζηθέο παξάκεηξνη ηνπ πξνθίι ηνπ θαη 

θαζνξίδνπλ ζε κεγάιν βαζκφ ηηο θαηαλαισηηθέο ηνπ ζπλήζεηαο. Δπηπιένλ, ε 

θαηαλφεζε ηεο ςπρνγξαθίαο ηνπ, ησλ πξνζδνθηψλ ηνπ απφ ηα παηρλίδηα, ηνπ ξφινπ 

πνπ παίδνπλ ηα παηρλίδηα ζηε δσή ηνπ θαη ηνπ ηξφπνπ µε ηνλ νπνίν ζπλδένληαη µε 

ηε γεληθφηεξε ζηάζε δσήο ηνπ παίθηε επηηξέπνπλ ην ζρεδηαζκφ παηρληδηψλ µε ηε 

κέγηζηε ςπραγσγηθή αμία γηα απηφλ. Όκσο αξθεηά ζεκαληηθή παξάκεηξνο είλαη θαη 

ν ηφπνο δηακνλήο ελφο παίθηε, θαζψο απνηειεί έλδεημε ηεο θνπιηνχξαο ηνπ, ε νπνία 
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µε ηε ζεηξά ηεο επεξεάδεη ην ζρεδηαζκφ ηνπ παηρληδηνχ. Δπνκέλσο, κηα έξεπλα κε 

ζπκκεηέρνληεο κε επξχηεξν πεδίν ηφπσλ δηαλνκήο πξνηείλεηαη, ε νπνία γηα λα είλαη 

εθηθηή ζα πξέπεη λα δηεμαρζεί δηαδηθηπαθά.  

Ζ ειιεληθή βηνκεραλία φπσο έρνπκε αλαθέξεη ήδε αληηκεησπίδεη δπζθνιίεο 

αλάπηπμεο θαη ην γεγνλφο απηφ νθείιεηαη ζην φηη δελ είλαη νξγαλσκέλε ε ειιεληθή 

νηθνλνκία θαη ζα πξέπεη λα πην νινθιεξσκέλεο πξνζπάζεηεο αλάπηπμεο 

βηληενπαηρληδηψλ.  
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Παρϊρτημα: ΕΡΩΣΗΜΑΣΟΛΟΓΙΟ 
 

 

 

Α. Γεκνγξαθηθά ΢ηνηρεία  

 

1. Φύιν: ___________ 

 

2. Ζιηθία: __________ 

 

3. Δθπαίδεπζε: 

 

Α. Απφθνηηνο Γεκνηηθνχ – Γπκλαζίνπ 

 

Β. Απφθνηηνο Λπθείνπ  

 

Γ. Απφθνηηνο ΗΔΚ  

 

Γ. Απφθνηηνο ΣΔΗ/ΑΔΗ 

 

Δ. Κάηνρνο Μεηαπηπρηαθνχ  

 

΢η. Κάηνρνο Γηδαθηνξηθνχ  

 

Β. Καηαλαισηηθή ΢πκπεξηθνξά  

4. Πνην κέζν επηιέγεηε γηα λα παίμεηε ειεθηξνληθά παηρλίδηα;  

Α. Τπνινγηζηή 

Β. Κνλζφια 

Γ. Κηλεηφ Σειέθσλν/ Σακπιέηα 

Γ. Όια ηα παξαπάλσ 

 

5. Πνηνο από ηνπο παξαθάησ θαηαζθεπαζηέο βηληενπαηρληδηώλ ζεσξείηε όηη 

παξάγεη ηα θαιύηεξα βηληενπαηρλίδηα γηα θνλζόιεο;  
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Α. Microsoft (Xbox360) 

Β. Nintendo (wii,DS) 

Γ. Sony (PSP,PlayStation2&3) 

Γ. Άιιε εηαηξεία 

Δ. Καλέλαο 

 

6. Πνηνο από ηνπο παξαθάησ θαηαζθεπαζηέο παξάγεη ηηο θαιύηεξεο θνλζόιεο; 

Α. Microsoft (Xbox360) 

Β. Nintendo (wii,DS) 

Γ. Sony (PSP,PlayStation2&3) 

Γ. Άιιε εηαηξεία 

Δ. Καλέλαο 

 

7. Δπηιέμηε πνηα από ηα παξαθάησ είδε παηρληδηώλ παίδεηαη ζπλήζσο;  

Α. Αζιεηηθά (Fifa, ProEvolution)  

Β. Πξψηνπ πξνζψπνπ (Call of Duty,Battlefield) 

Γ. Αγψλσλ ηαρχηεηαο (Need for Speed, Grand Turismo) 

Γ. ΢ηξαηεγηθήο (Starcraft, Command&Conquer) 

Δ. Παηρλίδηα Ρφισλ (Diablo, World of Warcraft) 

΢Σ. Φπραγσγίαο (FarmVille, Texas Holdem Poker) 

Ε. Απφθξπςεο (Assassin's Creed, Hitman) 

Ζ. Άιια 

 

8. Πόζεο ώξεο παίδεηαη πεξίπνπ κέζα ζηελ εβδνκάδα; 

Α. Ληγφηεξεο απφ 5 ψξεο 

Β. 5-9 ψξεο 

Γ. 10-14 ψξεο 
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Γ. 15-19 ψξεο 

Δ. Πεξηζζφηεξεο απφ 20 ψξεο 

 

9. Με πνην ηξόπν αγνξάδεηε ηα παηρλίδηα; 

Α. Απφ θαηάζηεκα 

Β. E-shop  

Γ. Φεθηαθφ δηαλνκέα (Steam, Itunes) 

Γ. Καηεβάδσ απφ ην torrent 

Δ. Άιιν 

 

10. Γηα πνην ιόγν αγνξάδεηε ζπλήζσο παηρλίδηα; 

Α. Φπραγσγία 

Β. Μάζεζε 

Γ. Δθηφλσζε 

Γ. ΢πλαλαζηξνθή κε θφζκν  

Δ. Άιιν 

 

 

11. Πόζν ζεκαληηθή είλαη γηα εζάο ε ηηκή ελόο παηρληδηνύ; 

Καζφινπ  1     2        3      4      5  Πάξα πνιχ 

 

12. Πόζν ζεκαληηθά είλαη γηα εζάο ηα γξαθηθά ηνπ παηρληδηνύ; 

Καζφινπ  1     2      3      4      5  Πάξα πνιχ 

 

13. Πόζν ζεκαληηθό είλαη γηα εζάο ην παηρλίδη λα έρεη multiplayer; 

Καζφινπ  1     2      3      4      5  Πάξα πνιχ  
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14. Πξνηηκάηε λα παίδεηε παηρλίδηα κε πξνθαζνξηζκέλε δξάζε;  

Καζφινπ  1     2      3      4      5  Πάξα πνιχ 

 

15. Πξνηηκάηε ηα παηρλίδηα πνπ ε εμέιημή ηνπο θαζνξίδεηαη από ηηο δηθέο ζαο 

επηινγέο; 

Καζφινπ  1     2      3      4      5  Πάξα πνιχ 

 

16. Πόζν ζεκαληηθό είλαη γηα εζάο ην ζελάξην ηνπ παηρληδηνύ; 

Καζφινπ  1     2      3      4      5  Πάξα πνιχ 

 

17. Πόζν ζεκαληηθό είλαη γηα εζάο λα έρεη sequel ην παηρλίδη; 

Καζφινπ  1     2     3      4      5  Πάξα πνιχ 

 

18. Πόζν ζεκαληηθό είλαη γηα εζάο λα έρεηε ηελ ζπζθεπαζία ηνπ παηρληδηνύ; 

Καζφινπ  1     2      3      4      5  Πάξα πνιχ 

 

19. Αγνξάδεηε πεξηνξηζκέλεο έθδνζεο (limited edition) παηρλίδηα; 

Πνηέ  1     2      3      4      5  Πάληα 

 

20. ΢αο πεηξάδεη ην παηρλίδη λα απαηηεί ζύλδεζε internet γηα λα ιεηηνπξγήζεη; 

Καζφινπ  1     2      3      4      5  Πάξα πνιχ 

 

21. Πόζν ζεκαληηθό ζεσξείηαη ην γεγνλόο όηη κπνξείηε λα γλσξίζεηε αλζξώπνπο 

παίδνληαο έλα ειεθηξνληθό παηρλίδη; 

Καζφινπ  1     2      3      4      5  Πάξα πνιχ 

 

22. Αγνξάδεηε κεηαρεηξηζκέλα παηρλίδηα; 

Πνηέ  1     2      3      4      5  Πάληα 
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23. Αλ θαηεβάδεηε από torrent γηα πνην ιόγν ην θάλεηε; 

Α. Κφζηνο παηρληδηνχ 

Β. Έιιεηςε εκπηζηνζχλεο γηα ην παηρλίδη 

Γ.  Διιηπήο ελεκέξσζε 

Γ. Γελ δηαζέηεη multiplayer 

Δ. Άιιν 

 

24. Ση είδνπο παηρλίδηα παίδεηε ζε java; 

Α. Δπηηξαπέδηα 

Β. Παηρλίδηα ξφισλ 

Γ.  ΢ηξαηεγηθήο 

Γ. Φπραγσγίαο 

Δ. Άιια 

 

25. Πόζα ρξήκαηα μνδέςαηε ηνλ ηειεπηαίν ρξόλν γηα ηελ αγνξά βηληενπαηρληδηώλ; 

 

Α. Ληγφηεξεο απφ 50 € 

Β. Απφ 51-100 € 

Γ. Απφ 101-150 € 

Γ. Απφ 151-200 € 

Δ. Πεξηζζφηεξα απφ 200 € 

 

26. Θα αγνξάδαηε παηρλίδηα, ηα νπνία έρνπλ αλαπηπρζεί από ειιεληθή εηαηξεία ; 

Πνηέ  1     2      3      4      5  Πάληα 
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27. Πόζν ελεκεξσκέλνο είζηε ζρεηηθά κε ηελ ειιεληθή βηνκεραλία 

βηληενπαηρληδηώλ; 

Καζφινπ  1     2      3      4      5  Πάξα πνιχ 

 

28. Πόζν ζεκαληηθό είλαη γηα εζάο ην παηρλίδη λα είλαη ζηελ κεηξηθή ζαο γιώζζα; 

Καζφινπ  1     2      3      4      5  Πάξα πνιχ 

 

29. Σν πξνζερέο δηάζηεκα ζε ηη ζθνπεύεηε λα αγνξάζεηε; 

 
Α. Νέν ππνινγηζηή/λα θάλσ αλαβάζκηζε ζηνλ ππνινγηζηή κνπ 

Β. PlayStation 4 

Γ. Xbox one 

Γ. Νέν θηλεηφ/ηακπιέηα 

Δ. Σίπνηα απφ ηα παξαπάλσ 

 

30.  ΢πκπιεξώζηε ηα παξαθάησ εξσηήκαηα:   

 

Α. Καηά ηε δηάξθεηα πνπ δελ παίδσ ην 

ειεθηξνληθφ παηρλίδη ην έρσ ζην κπαιφ κνπ. 
Ναη Όρη 

Β. Ξνδεχσ ζπλερψο πεξηζζφηεξν ρξφλν γηα λα 

παίδσ ειεθηξνληθά παηρλίδηα. 
Ναη Όρη 

Γ. Έρσ πξνζπαζήζεη λα ειέγρσ ην ρξφλν πνπ 

μνδεχσ ζηα ειεθηξνληθά παηρλίδηα ή λα δηαθφςσ 

απηή ηε ζπλήζεηα, αιιά δελ ηα έρσ θαηαθέξεη. 

Ναη Όρη 

Γ. φηαλ δελ κπνξψ λα παίμσ είκαη αλήζπρνο ή 

επεξέζηζηνο. 
Ναη Όρη 

Δ. Όηαλ είκαη ιππεκέλνο ή λεπξηαζκέλνο ή φηαλ 

έρσ πξνβιήκαηα, παίδσ βηληενπαηρλίδηα ζε 

κεγαιχηεξε ζπρλφηεηα. 

Ναη Όρη 

΢Σ. Όηαλ ράλσ ζε έλα παηρλίδη ή δελ επηηπγράλσ 

ηνλ επηδησθφκελν ζηφρν, παίδσ ζπλερψο κέρξη λα 
Ναη Όρη 



101 

 

ηα θαηαθέξσ. 

Ε. Μεξηθέο θνξέο θξχβσ απφ ηνπο άιινπο ην 

γεγνλφο φηη παίδσ βηληενπαηρλίδηα 
Ναη Όρη 

Ζ. Μεξηθέο θνξέο γηα λα εμνηθνλνκήζσ ρξφλν λα 

παίμσ ακειψ ηηο ππνρξεψζεηο κνπ θαη βξίζθσ 

ζηνπο άιινπο δηθαηνινγίεο γηα απηφ ην γεγνλφο. 

Ναη Όρη 

Δμαηηίαο ηνπ ρξφλνπ πνπ μνδεχσ γηα λα παίμσ 

ειεθηξνληθά παηρλίδηα, ζπρλά παξακειψ ηελ 

νηθνγέλεηά κνπ θαη ηνπο θίινπο κνπ. 

Ναη Όρη 

 

 

 

 

 


