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ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

 ηελ παξνύζα εξγαζία επηρεηξείηαη κία αλαιπηηθή πξνζέγγηζε ηεο πην 

πξόζθαηεο έθδνζεο ηεο γιώζζαο ζήκαλζεο ππεξθεηκέλνπ HTML, ηεο 

HTML5. 

  H HTML5 είλαη κία γιώζζα θαηαζθεπήο θαη παξνπζίαζεο 

πεξηερνκέλνπ ζηνλ παγθόζκην ηζηό θαη νπζηαζηηθά κία βαζηθή ηερλνινγία ηνπ 

δηαδηθηύνπ. Απνηειείηαη από ραξαθηεξηζηηθά πξνεγνύκελωλ εθδόζεωλ θαη 

πεξηιακβάλεη, επίζεο, λέεο εηηθέηεο θαη πνιπάξηζκεο θαηλνηόκεο δπλαηόηεηεο 

πνπ ηθαλνπνηνύλ θαη ηνπο πην απαηηεηηθνύο ρξήζηεο. Η έθδνζε απηή 

ππνζηεξίδεηαη από ηα  ζύγρξνλα πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο ζηνλ Παγθόζκην 

Ιζηό, νη νπνίνη ηξνπνπνηώληαο νξηζκέλα ραξαθηεξηζηηθά ηνπο επηδηώθνπλ λα 

ππνζηεξίδνπλ όζν ην δπλαηόλ πεξηζζόηεξεο δπλαηόηεηεο ηεο HTML5. 

 Αθνύ αλαθεξζνύλ πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην δηαδίθηπν θαη γίλεη κία 

ηζηνξηθή αλαδξνκή ζηηο δηάθνξεο εθδόζεηο πνπ πξνεγήζεθαλ ηεο HTML5, 

ζηε ζπλέρεηα επηδηώθεηαη λα ηνληζηεί ε αιιειεπίδξαζε ηεο HTML5 κε ην 

ζεκαζηνινγηθό ηζηό. Η αιιειεπίδξαζε κε ην ρξήζηε είλαη βαζηθφ 

ραξαθηεξηζηηθφ ηεο HTML5 θαη ζε ζπλδπαζκφ κε ην Semantic Web (web 3.0) 

είλαη πην εχθνιν λα δεκηνπξγεζνχλ ηζηνζειίδεο, ιφγσ ησλ λέσλ δνκηθψλ εηηθεηψλ 

θαη εηηθεηψλ πεξηερνκέλνπ πνπ πξνζθέξεη ε ζχγρξνλε απηή έθδνζε ηεο HTML. 

Σν Web 3.0 αθνξά ηελ αλαπαξάζηαζε λνεκάησλ θαη ηε ζχλδεζε γλψζεο ελψ ε 

βαζηθή ηδέα πίζσ απφ απηφ είλαη φηη νη ππνινγηζηέο εξκελεχνπλ πιεξνθνξίεο απφ 

ηζηφηνπνπο θαιχηεξα απφ ηνπο αλζξψπνπο. 

 Έλα επφκελν θεθάιαην αλαθέξεηαη ζηελ απήρεζε ηεο γιψζζαο HTML5 

ζην δηαδίθηπν θαη ζην ζύγρξνλν θόζκν θαη παξαηίζεληαη ηα πιενλεθηήκαηα 

ηεο λέαο απηήο έθδνζεο γιώζζαο. 

 ηε ζπλέρεηα, αλαιχνληαη νη λέεο δπλαηφηεηεο πνπ πξνζθέξεη ε HTML5 

κέζω ηωλ εθαξκνγώλ πνπ δηαζέηεη (APIs), όπωο είλαη ε εηηθέηα “Canvas”, ε 

ηνπηθή απνζήθεπζεο (local storage) πνπ δίλεη ηε δπλαηφηεηα ζηνπο ρξήζηεο λα 

δνπιεχνπλ ζην πξφγξακκα πεξηήγεζεο, φηαλ ε ζχλδεζε απνηπγράλεη γηα θάπνην 

ιφγν, ε “session storage”  πνπ καδί κε ηελ ηνπηθή απνζήθεπζε επηηξέπνπλ ηελ 

απνθπγή “plug-ins”, νη “Web Workers” πνπ είλαη έλα εξγαιείν δεκηνπξγίαο 

παξαζθεληαθψλ πξνγξακκάησλ, πνπ επηηαρχλνπλ ηελ δηαδηθαζία ρξήζεο ησλ 
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δηαδηθηπαθψλ εθαξκνγψλ, εθαξκνγέο πνιπκέζσλ θαη άιιεο δπλαηφηεηεο. Σέινο, ε 

έθδνζε HTML5 επηηξέπεη ζηνπο πξνγξακκαηηζηέο λα δεκηνπξγνχλ mobile web 

sites, πνπ ζπλαληψληαη ζηηο δηάθνξεο πιαηθφξκεο θηλεηψλ, αλνίγνληαο έηζη λένπο 

νξίδνληεο ζηελ παξνπζία ηνπ δηαδηθηχνπ ζηελ φιε εκπεηξία κε ηα θηλεηά 

ηειέθσλα. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 1: 

ΟΡΙΜΟ ΚΑΙ ΙΣΟΡΙΑ ΣΟΤ INTERNET 

 

1.1 ΙΣΟΡΙΑ 

 Οη πξψηεο απφπεηξεο γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο δηαδηθηχνπ μεθίλεζαλ ζηηο 

ΗΠΑ θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ ςπρξνχ πνιέκνπ. Η Ρσζία είρε ήδε ζηείιεη ζην 

δηάζηεκα ηνλ δνξπθφξν πνχηληθ 1, θάλνληαο ηνπο Ακεξηθαλνχο λα θνβνχληαη 

φιν θαη πεξηζζφηεξν γηα ηελ αζθάιεηα ηεο ρψξαο ηνπο
1
. Θέινληαο ινηπφλ λα 

πξνζηαηεπηνχλ απφ κηα πηζαλή ππξεληθή επίζεζε ησλ Ρψζσλ δεκηνχξγεζαλ ηελ 

ππεξεζία πξνεγκέλσλ ακπληηθψλ εξεπλψλ ARPA (Advanced Research Project 

Agency ή Γξαθείν Πξνεγκέλσλ Δξεπλεηηθψλ Πξνγξακκάησλ), γλσζηή ζηηο κέξεο 

καο σο DARPA (Defense Advanced Research Projects Agency). Απνζηνιή ηεο 

ζπγθεθξηκέλεο ππεξεζίαο ήηαλ λα βνεζήζεη ηηο ζηξαηησηηθέο δπλάκεηο ησλ ΗΠΑ 

λα αλαπηπρζνχλ ηερλνινγηθά θαη λα δεκηνπξγεζεί έλα δίθηπν επηθνηλσλίαο, ην 

νπνίν ζα κπνξνχζε λα επηβηψζεη ζε κηα ελδερφκελε ππξεληθή επίζεζε. 

 

Εικόνα 1: Λογότυπα των ARPA & DARPA 

 Σν αξρηθφ ζεσξεηηθφ ππφβαζξν δφζεθε απφ ηνλ J.C.R. Licklider, πνπ 

αλέθεξε ζε ζπγγξάκκαηά ηνπ ην «γαιαμηαθφ δίθηπν». Η ζεσξία απηή ππνζηήξηδε 

ηελ χπαξμε ελφο δηθηχνπ ππνινγηζηψλ, πνπ ζα ήηαλ ζπλδεδεκέλνη κεηαμχ ηνπο θαη 

ζα κπνξνχζαλ λα αληαιιάζζνπλ γξήγνξα πιεξνθνξίεο θαη πξνγξάκκαηα. Σν 

                                                           
1
 Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, Διαδίκτυο, 

http://el.wikipedia.org/wiki/Διαδίκτυο (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012). 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%B1%CE%B4%CE%AF%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%BF
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επφκελν ζέκα, πνπ πξνέθππηε, ήηαλ φηη ην δίθηπν απηφ ζα έπξεπε λα ήηαλ 

απνθεληξσκέλν, έηζη ψζηε, αθφκα θη αλ θάπνηνο θφκβνο ηνπ δερφηαλ επίζεζε, λα 

ππήξρε δίνδνο επηθνηλσλίαο γηα ηνπο ππφινηπνπο ππνινγηζηέο. Σε ιχζε ζε απηφ 

έδσζε ν Paul Baran κε ηνλ ζρεδηαζκφ ελφο θαηαλεκεκέλνπ δηθηχνπ επηθνηλσλίαο, 

πνπ ρξεζηκνπνηνχζε ηελ ςεθηαθή ηερλνινγία. Πνιχ ζεκαληηθφ ξφιν έπαημε θαη ε 

ζεσξία αληαιιαγήο παθέησλ ηνπ Leonard Kleinrock, πνπ ππνζηήξηδε φηη παθέηα 

πιεξνθνξηψλ, πνπ ζα πεξηείραλ ηελ πξνέιεπζε θαη ηνλ πξννξηζκφ ηνπο, 

κπνξνχζαλ λα ζηαινχλ απφ έλαλ ππνινγηζηή ζε έλαλ άιιν. 

 

Εικόνα 2: Δίκτυο ARPANET 

 ηεξηδφκελν ινηπφλ ζε απηέο ηηο ηξεηο ζεσξίεο, δεκηνπξγήζεθε ην 1969 

ζηηο ΗΠΑ ην πξψην δίθηπν επξείαο έθηαζεο, πνπ απνηέιεζε ηνλ πξφγνλν ηνπ 

δηαδηθηχνπ, κε ηελ νλνκαζία ARPANET (Advanced Research Projects Agency 

Network). Ο αξρηθφο ζηφρνο ηνπ λα βνεζήζεη ηνπο επηζηήκνλεο ζηα δηάθνξα 

ακεξηθαληθά παλεπηζηήκηα λα επηθνηλσλνχλ κεηαμχ ηνπο. Δγθαηαζηάζεθε θαη 

ιεηηνχξγεζε γηα πξψηε θνξά κε 4 θφκβνπο, κέζσ ησλ νπνίσλ ζπλδένληαη 4 κίλη 

ππνινγηζηέο (mini computers 12k): ηνπ παλεπηζηεκίνπ ηεο Καιηθφξληα ζηελ άληα 

Μπάξκπαξα, ηνπ παλεπηζηεκίνπ ηεο Καιηθφξληα ζην Λνο Άληδειεο, ην SRI ζην 

ηάλθνξλη θαη ην παλεπηζηήκην ηεο Γηνχηα. Η ηαρχηεηα ηνπ δηθηχνπ έθζαλε ηα 50 

kbps θαη έηζη επηηεχρζεθε ε πξψηε dial up ζχλδεζε κέζσ γξακκψλ ηειεθψλνπ. Σν 

δίθηπν απηφ ήηαλ θαηαζθεπαζκέλν κε ηέηνηνλ ηξφπν, ψζηε αλ γηα θάπνηνλ ιφγν 

έλα ηκήκα ηνπ έβγαηλε εθηφο ιεηηνπξγίαο, ην ππφινηπν λα κπνξεί λα ιεηηνπξγεί 

ρσξίο πξνβιήκαηα. Μέρξη ην 1972 νη ζπλδεδεκέλνη ζην ARPANET ππνινγηζηέο 

έρνπλ θηάζεη ηνπο 23, νπφηε θαη εθαξκφδεηαη γηα πξψηε θνξά ην ζχζηεκα 
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δηαρείξηζεο ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ (e-mail). ηα επφκελα νθηψ ρξφληα 

ζπλδέζεθαλ άιινη 200, πνιινί απφ ηνπο νπνίνπο ήηαλ εγθαηεζηεκέλνη ζηελ 

Δπξψπε. 

 

Εικόνα 3: Σο πρϊτο δίκτυο ARPANET μεταξφ 4 κόμβων Πανεπιςτθμίων 

 Σν ARPANET ρξεζηκνπνηνχζε ζπκβαηηθή δηαζχλδεζε κηζζσκέλεο 

γξακκήο απφ ζεκείν ζε ζεκείν, φκσο ε ARPA είρε ρξεκαηνδνηήζεη ηελ έξεπλα 

ζηνλ ηνκέα κεηαγσγήο παθέησλ µέζσ ξαδηνθσληθψλ δηθηχσλ θαη δνξπθνξηθψλ 

θαλαιηψλ επηθνηλσλίαο. ηελ πξαγκαηηθφηεηα, ε κεγάιε πνηθηινκνξθία ησλ 

ηερλνινγηψλ πιηθνχ ησλ δηθηχσλ εμαλάγθαζε ηελ ARPA λα ζηξαθεί ζηε κειέηε 

ηεο δηαζχλδεζεο δηθηχσλ θαη έηζη έδσζε ψζεζε ζηε δηαδηθηχσζε. Σελ δεθαεηία 

απηή μεθίλεζε έλα πείξακα πνπ είρε ζηφρν ηε δεκηνπξγία ελφο δηαδηθηχνπ πνπ ζα 

εμαζθάιηδε ηελ επηθνηλσλία κεηαμχ απνκαθξπζκέλσλ δηθηχσλ. 

 Κάζε παθέην ζα είρε ηελ πιεξνθνξία πνπ ρξεηαδφηαλ γηα λα θηάζεη ζηνλ 

πξννξηζκφ ηνπ, φπνπ θαη ζα γηλφηαλ ε επαλαζχλζεζή ηνπ ζε δεδνκέλα ηα νπνία 

κπνξνχζε λα ρξεζηκνπνηήζεη ν ηειηθφο ρξήζηεο. 
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 Παξάιιεια δεκηνπξγήζεθαλ θαη άιια δίθηπα, πνπ ρξεζηκνπνηνχζαλ 

δηαθνξεηηθέο κεζφδνπο θαη ηερληθέο (φπσο ην x.25 θαη ην UUCP), ηα νπνία 

ζπλδένληαλ κε ην ARPANET. Σν πξσηφθνιιν πνπ ρξεζηκνπνηνχζε ην ARPANET 

ήηαλ ην NCP (Network Control Protocol), ην νπνίν, φκσο, είρε ην κεηνλέθηεκα φηη 

ιεηηνπξγνχζε κφλν κε ζπγθεθξηκέλνπο ηχπνπο ππνινγηζηψλ. Έηζη, δεκηνπξγήζεθε 

ε αλάγθε, ζηηο αξρέο ηνπ 1970, γηα έλα πξσηφθνιιν πνπ ζα έλσλε φια ηα δίθηπα 

πνπ είραλ δεκηνπξγεζεί κέρξη ηφηε. Σν 1974 ινηπφλ, δεκνζηεχεηαη ε κειέηε ησλ 

Vint Cerf θαη Bob Kahn, απφ ηελ νπνία πξνέθπςε ην πξσηφθνιιν TCP 

(Transmission Control Protocol ή Πξσηφθνιιν Διέγρνπ Μεηάδνζεο) γηα ηνλ 

έιεγρν ηεο κεηάδνζεο ησλ δεδνκέλσλ
2
. 

 Δπηπιένλ, ζηε δεθαεηία ηνπ ‟80 μεθίλεζε έλα άιιν «Πξφγξακκα 

Γηαδηθηχσζεο», ην νπνίν είρε ζηφρν ηε δηαζχλδεζε αλφκνησλ δηθηχσλ θαη ηελ 

νκνηφκνξθε δηαθίλεζε δεδνκέλσλ απφ ην έλα δίθηπν ζην άιιν. Έηζη 

δεκηνπξγείηαη ην Internet Protocol (IP) (Πξσηφθνιιν Γηαδηθηχσζεο), απφ ην νπνίν 

ζα πάξεη αξγφηεξα ην φλνκά ηνπ ην Internet. Γηαθνξεηηθά δίθηπα πνπ 

ρξεζηκνπνηνχλ ην θνηλφ πξσηφθνιιν IP κπνξνχλ λα ζπλδένληαη θαη λα απνηεινχλ 

έλα δηαδίθηπν. ε έλα δίθηπν IP φινη νη ππνινγηζηέο είλαη ηζνδχλακνη, νπφηε 

νπνηνζδήπνηε ππνινγηζηήο ηνπ δηαδηθηχνπ κπνξεί λα επηθνηλσλεί µε νπνηνλδήπνηε 

άιινλ. 

 

Εικόνα 4: Παράςταςθ του Internet 

                                                           
2
 Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, Διαδίκτυο, 

http://el.wikipedia.org/wiki/Διαδίκτυο (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012). 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%B1%CE%B4%CE%AF%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%BF
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 Σν 1978 δεκηνπξγήζεθε ην πξσηφθνιιν TCP/IP, πξνζηέζεθε δειαδή ην 

Internet Protocol (IP) ζην TCP (Transmission Control Protocol), πνπ ηειηθά ην 

1983 έγηλε ην κνλαδηθφ πξσηφθνιιν, πνπ αθνινπζνχζε ην ARPANET. 

 Σν 1983 ην ARPANET ρσξίδεηαη ζε δχν μερσξηζηά δίθηπα, έλα γηα έξεπλα 

θαη έλα γηα ζηξαηησηηθή επηθνηλσλία. Σν εξεπλεηηθφ θνκκάηη δηαηήξεζε ην φλνκα 

ARPANET, ελψ ην ζηξαηησηηθφ έγηλε γλσζηφ σο ζηξαηησηηθφ δίθηπν ή MILNET. 

 Έλα αθφκα ζεκαληηθφ βήκα ζηελ αλάπηπμε ηνπ Γηαδηθηχνπ έθαλε ην 

Δζληθφ Ίδξπκα Δπηζηεκψλ (National Science Foundation, NSF) ησλ ΗΠΑ, ην 

νπνίν δεκηνχξγεζε ηελ πξψηε δηαδηθηπαθή παλεπηζηεκηαθή ξαρνθνθθαιηά 

(backbone). Σν NSF ρξεκαηνδφηεζε έλα πξφγξακκα γλσζηφ σο ∆ίθηπν Δπηζηήκεο 

Τπνινγηζηψλ (Computer Science Network, CSNET), µε ζθνπφ λα ζπλδέζεη φινπο 

ηνπο επηζηήκνλεο ηεο πιεξνθνξηθήο. Σν 1985, ην NSF μεθίλεζε έλα πξφγξακκα 

γηα ηελ εγθαηάζηαζε δηθηχσλ πξφζβαζεο µε επίθεληξν ηα έμη θέληξα ππέξ-

ππνινγηζηψλ ηνπ. Σν 1986 ρξεκαηνδφηεζε έλα θαηλνχξην δίθηπν επξείαο πεξηνρήο 

πνπ νλνκάζηεθε NSFNET, ην νπνίν ηειηθά έθηαζε ζε φια ηα θέληξα ππέξ-

ππνινγηζηψλ ηνπ NSF θαη ηα ζπλέδεζε µε ην ARPANET. ια ηα δίθηπα, πνπ 

ρξεκαηνδνηνχληαη απφ ην NSF, ρξεζηκνπνηνχλ πξσηφθνιια TCP/IP θαη 

απνηεινχλ κέξνο ηνπ παγθφζκηνπ Internet. Αθνινχζεζε ε ελζσκάησζε άιισλ 

ζεκαληηθψλ δηθηχσλ, φπσο ην Usenet, ην Fidonet θαη ην Bitnet. 

 

Εικόνα 5: Λογότυπο του NSF 
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 Μεγάιεο εηαηξίεο πιεξνθνξηθήο ζπλδέζεθαλ ζην Internet, θαζψο θαη 

κεγάιεο επηρεηξήζεηο. Οη κεζαίεο θαη κηθξέο εηαηξίεο άξρηζαλ λα ζπλδένληαη ζηε 

δεθαεηία ηνπ 1990. 

 Λφγσ πνιιψλ πξνβιεκάησλ κε ηα πξσηφθνιια, ην 1984 πινπνηείηαη ζην 

παγθφζκην Internet ην πξψην ζχζηεκα, ζην νπνίν θαηαγξάθνληαη 1000 θεληξηθνί 

θφκβνη θαη νη ππνινγηζηέο ηνπ δηαδηθηχνπ πιένλ αλαγλσξίδνληαη απφ δηεπζχλζεηο 

θσδηθνπνηεκέλσλ αξηζκψλ, βάζεη ελφο ζπζηήκαηνο νλνκαζίαο, πνπ επηηξέπεη ζε 

νπνηνλδήπνηε ρξήζηε λα αλαιχζεη απηφκαηα ην φλνκα ελφο απνκαθξπζκέλνπ 

ππνινγηζηή. Ο κεραληζκφο απηφο, γλσζηφο σο χζηεκα Ολνκάησλ Πεξηνρψλ 

(Domain Name System, DNS), βαζίδεηαη ζε ππνινγηζηέο νη νπνίνη ιέγνληαη 

δηαθνκηζηέο νλνκάησλ (name servers) θαη δηαρεηξίδνληαη ηα εξσηήκαηα ζρεηηθά µε 

ηα νλφκαηα. 

 Ο φξνο Γηαδίθηπν / Internet μεθίλεζε λα ρξεζηκνπνηείηαη επξέσο ηελ επνρή 

πνπ ζπλδέζεθε ην APRANET κε ην NSFNET θαη Internet ζήκαηλε νπνηνδήπνηε 

δίθηπν ρξεζηκνπνηνχζε TCP/IP. ηα αγγιηθά ν φξνο Internet γελλήζεθε απφ ηελ 

ζπλέλσζε ησλ ιέμεσλ International Network πνπ ζεκαίλνπλ Γηεζλέο Γίθηπν 

Τπνινγηζηψλ
3
. ηε δεθαεηία ηνπ ‟90 φιν θαη πεξηζζφηεξεο ρψξεο ζπλδένληαη ζην 

NSFNET, κεηαμχ ησλ νπνίσλ θαη ε Διιάδα ην 1990. 

 

Εικόνα 6: Εξάπλωςθ του Διαδικτφου 

                                                           
3
 Πθγι Διαδικτφου: Internet - Λίγα λόγια για το Διαδίκτυο και την ιςτορία του,  

http://hermes.di.uoa.gr/exe_activities/diadiktio/11_________.html (πρόςβαςθ ςτισ 22 
επτεμβρίου 2012).  

http://hermes.di.uoa.gr/exe_activities/diadiktio/11_________.html
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 Η κεγάιε άλζηζε ηνπ Γηαδηθηχνπ φκσο, μεθίλεζε κε ηελ παξνπζίαζε ηεο 

ππεξεζίαο ηνπ Παγθφζκηνπ Ιζηνχ / World Wide Web (WWW) απφ ηνλ Σηκ 

Μπέξλεξο-Λη ζην εξεπλεηηθφ ίδξπκα CERN ζηελ Διβεηία ην 1989. Ο Παγθφζκηνο 

Ιζηφ; είλαη, ζηελ νπζία, ε πιαηθφξκα, ε νπνία θάλεη εχθνιε ηελ πξφζβαζε ζην 

Internet, αθφκα θαη ζηε κνξθή πνπ είλαη γλσζηφ ζήκεξα. Πξφθεηηαη γηα έλα 

ζχζηεκα δηαζχλδεζεο πιεξνθνξηψλ ζε κνξθή πνιπκέζσλ (multimedia), πνπ 

βξίζθνληαη απνζεθεπκέλεο ζε ρηιηάδεο ππνινγηζηέο ηνπ Internet ζε νιφθιεξν ηνλ 

θφζκν, θαη παξνπζίαζήο ηνπο ζε ειεθηξνληθέο ζειίδεο, ζηηο νπνίεο κπνξεί λα 

πεξηεγεζεί θαλείο ρξεζηκνπνηψληαο ην πνληίθη. Σν NSFNET θαηαξγείηαη θαη ην 

θνξηίν ηνπ κεηαθέξεηαη ζε εκπνξηθά δίθηπα. 

 Απφ εθεί θαη πέξα ε αλάπηπμε ηνπ Internet ήηαλ εθξεθηηθή. Έσο ην 1989 νη 

ζπλδεδεκέλνη ππνινγηζηέο ζην δίθηπν είραλ θηάζεη ηνπο 100.000. Έσο ηηο αξρέο 

ηνπ 2000 είραλ ζπλδεζεί ζε απηφ 180.000.000 ππνινγηζηέο. Οινέλα θαη 

πεξηζζφηεξεο επηρεηξήζεηο, αιιά θαη ηδηψηεο απνθηνχλ θαζεκεξηλά πξφζβαζε ζην 

Γηαδίθηπν, θαη είλαη ραξαθηεξηζηηθφ φηη νη ππνινγηζηέο πνπ ζπλδένληαη ζην 

Internet δηπιαζηάδνληαη θάζε ιίγνπο κήλεο. 

 

Εικόνα 7: Παγκόςμιοσ αρικμόσ υπολογιςτϊν 
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1.2 INTERNET 

 Σν Internet είλαη µηα ζπιινγή απφ εθαηνκκχξηα δηαζπλδεκέλνπο 

ππνινγηζηέο, πνπ ρξεζηκνπνηνχλ θάπνηα θνηλά πξσηφθνιια θαη παξέρνπλ θάπνηεο 

θνηλέο ππεξεζίεο. Δθηείλεηαη ζρεδφλ ζε θάζε γσληά ηνπ πιαλήηε θαη παξέρεη ηηο 

ππεξεζίεο ηνπ ζε εθαηνκκχξηα ρξήζηεο. Δίλαη έλα δηαδίθηπν, δειαδή έλα δίθηπν 

απνηεινχκελν απφ δηαζπλδεκέλα δίθηπα ππνινγηζηψλ π.ρ. ηξία δηαθνξεηηθά 

ηνπηθά δίθηπα κπνξνχλ λα ζπλδεζνχλ κεηαμχ ηνπο ζρεκαηίδνληαο έλα δηαδίθηπν. 

Γίθηπν ππνινγηζηψλ δεκηνπξγείηαη φηαλ δχν ή πεξηζζφηεξνη ππνινγηζηέο 

ζπλδένληαη κεηαμχ ηνπο. Οη θπξηφηεξνη ιφγνη χπαξμεο ελφο δηθηχνπ είλαη γηα λα 

κπνξνχλ νη ρξήζηεο ησλ ππνινγηζηψλ λα επηθνηλσλνχλ κεηαμχ ηνπο θαη γηα λα 

ρξεζηκνπνηνχλ απφ απφζηαζε ηηο ππεξεζίεο, πνπ πξνζθέξεη θάπνηνο ππνινγηζηήο 

ηνπ δηθηχνπ. 

 

Εικόνα 8: Οπτικοποιθμζνθ αναπαράςταςθ διαφόρων διαδρομϊν (routes) 
διαμζςου ενόσ τμιματοσ του Διαδικτφου 

 Με ηνλ φξν “Internet” δελ ελλννχκε νπνηνδήπνηε δηαδίθηπν, αιιά ην 

Παγθφζκην Γηαδίθηπν, δειαδή ηε ζπλέλσζε ησλ ρηιηάδσλ δηθηχσλ δηαθφξσλ 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%91%CF%81%CF%87%CE%B5%CE%AF%CE%BF:Internet_map_1024.jpg
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κεγεζψλ, πνπ θαιχπηεη ζρεδφλ νιφθιεξε ηελ πδξφγεην. Σν Γηαδίθηπν (Internet), 

είλαη ην κέξνο ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ, ζην νπνίν εθαξκφδνληαη ηα πξσηφθνιια 

TCP/IP. Δπηπιένλ, ην Γηαδίθηπν είλαη έλα κέζν καδηθήο επηθνηλσλίαο. Χο κέζν 

έρεη δηπιή ππφζηαζε: ηελ πιηθή (πνπ απνηειείηαη απφ ηνλ ζπλδπαζκφ δηθηχσλ 

βαζηζκέλσλ ζε ινγηζκηθφ θαη πιηθφ), θαη ηελ άπιε (απηφ, δειαδή, πνπ πξνζθέξεη 

ζηελ θνηλσλία ην Γηαδίθηπν σο κέζν). 

 Οη ππνινγηζηέο ζην Γηαδίθηπν ζπλδένληαη κε ηελ βνήζεηα 

ηειεπηθνηλσληαθψλ θαισδίσλ ή αζχξκαηα κε ηελ βνήζεηα δνξπθνξηθψλ θεξαηψλ 

θαη γξακκψλ θηλεηήο ηειεθσλίαο. ην Γηαδίθηπν δελ ζπλδένληαη κφλν 

ειεθηξνληθνί ππνινγηζηέο αιιά θαη θηλεηά ηειέθσλα, ηειενξάζεηο θαη άιιεο 

πνιιέο ζπζθεπέο ζα πξνζηίζεληαη ζε απηφ κε ην πέξαζκα ηνπ θαηξνχ
4
. 

 Η κεγάιε απήρεζε ηνπ Γηαδηθηχνπ νθείιεηαη θπξίσο: 

 ηηο ηεξάζηηεο δπλαηφηεηεο γηα πιεξνθφξεζε θαη επηθνηλσλία 

 ηνλ εχθνιν ηξφπν ρξήζεο ησλ ππεξεζηψλ ηνπ 

 ην φηη νπνηνζδήπνηε ππνινγηζηήο κπνξεί λα ζπλδεζεί εχθνια θαη γξήγνξα 

ζην Γηαδίθηπν κε ειάρηζην επηπξφζζεην εμνπιηζκφ. 

 Οη άλζξσπνη ρξεζηκνπνηνχλ ην Internet βαζηθά γηα δχν πξάγκαηα: 

 γηα λα αληιήζνπλ πιεξνθνξίεο θαη 

 γηα λα επηθνηλσλήζνπλ µε άιινπο αλζξψπνπο, πνπ είλαη θη απηνί ρξήζηεο 

ηνπ. 

 Μέζσ ηνπ δηαδηθηχνπ είλαη ζήκεξα δπλαηή ε κεηαθνξά θάζε είδνπο 

πιεξνθνξίαο (θείκελα, εηθφλεο, βίληεν, κνπζηθή) κεηαμχ ησλ ρξεζηψλ ηνπ, πνπ 

κπνξνχλ λα ζπλδεζνχλ ζ‟ απηφ θαη απφ ην ζπίηη ηνπο κε ηε ρξήζε ηεο εηδηθήο 

ζπζθεπήο modem θαη ησλ θνηλψλ ηειεθσληθψλ γξακκψλ.  

 Η βαζηθή κνλάδα δηαζχλδεζεο ζην δηαδίθηπν είλαη ν «θφκβνο» (node). 

Έλαο θφκβνο απνηειείηαη απφ ηζρπξά ζπγθξνηήκαηα ππνινγηζηψλ θαη άιισλ 

ζρεηηθψλ ζπζθεπψλ πνπ ιεηηνπξγνχλ φια καδί κε ζηφρν ηελ παξαιαβή θαη 

απνζηνιή πιεξνθνξηψλ πξνο άιινπο θφκβνπο ηνπ δηαδηθηχνπ. Οη θφκβνη 

                                                           
4
 Πθγι Διαδικτφου: Λίγα λόγια για το Διαδίκτυο και την ιςτορία του, 

http://hermes.di.uoa.gr/exe_activities/diadiktio/11_________.html (πρόςβαςθ ςτισ 22 
επτεμβρίου 2012). 

http://hermes.di.uoa.gr/exe_activities/diadiktio/11_________.html
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επηθνηλσλνχλ κέζσ θαισδηψζεσλ πςειήο ρσξεηηθφηεηαο (π.ρ. νπηηθέο ίλεο) ή 

αθφκε θαη κε αζχξκαηεο δνξπθνξηθέο δεχμεηο. Μεξηθνί ηέηνηνη θφκβνη 

ζπλδεδεκέλνη κεηαμχ ηνπο απνηεινχλ έλα δίθηπν επξείαο έθηαζεο (Wide Area 

Network ή WAN), δειαδή έλα δίθηπν πνπ κπνξεί λα ζπλδέεη ππνινγηζηέο ζε 

κεγάιεο απνζηάζεηο (π.ρ. απφ πφιε ζε πφιε κέζα ζε κηα ρψξα) ζε αληίζεζε κε ηα 

ηνπηθά δίθηπα πνπ ζπλδένπλ ππνινγηζηέο ζε κηθξέο απνζηάζεηο ( π.ρ. κέζα ζηα 

γξαθεία  κηαο  επηρείξεζεο ).  Αλ  έλαο  θφκβνο  ζε  έλα  ηέηνην  δίθηπν κηαο  ρψξαο 

 

Εικόνα 9: Δομι Διαδικτφου 

ζπλδεζεί κε έλαλ θφκβν ζε παξφκνην δίθηπν άιιεο ρψξαο, ηφηε φινη νη ρξήζηεο 

ηνπ πξψηνπ δηθηχνπ κπνξνχλ λα επηθνηλσλνχλ κε φινπο ηνπο ρξήζηεο ηνπ 

δεχηεξνπ δηθηχνπ: έλα δηαδίθηπν έρεη ζρεκαηηζηεί. Με ηνλ ηξφπν απηφ δίθηπα 

επξείαο έθηαζεο ζε φιεο ηηο ρψξεο ηνπ θφζκνπ ζπλδέζεθαλ κεηαμχ ηνπο 

δεκηνπξγψληαο ην δηαδίθηπν. 

 εκαληηθφ ραξαθηεξηζηηθφ ηνπ δηαδηθηχνπ είλαη έλα θνηλφ πξσηφθνιιν 

επηθνηλσλίαο, πνπ ρξεζηκνπνηνχλ νη ππνινγηζηέο γηα λα επηθνηλσλνχλ κεηαμχ ηνπο 

θαη λα κεηαθέξνπλ δεδνκέλα, γλσζηφ κε ην φλνκα «TCP/IP» (Transmission 

Control Protocol/Internet Protocol). χκθσλα κε ην TCP/IP θάζε αξρείν 

πιεξνθνξίαο πνπ ζα κεηαθηλεζεί κέζα ζην δηαδίθηπν ζα θνπεί ζε «παθέηα» (έλα 

παθέην είλαη έλα κηθξφ ηκήκα ηνπ ζπλνιηθνχ αξρείνπ κε κέγεζνο πνπ δελ μεπεξλά 

ηα κεξηθά bytes, π.ρ. 512 bytes). Κάζε παθέην πεξηέρεη επίζεο θαη ηε δηεχζπλζε 
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ηνπ θφκβνπ ζηνλ νπνίν πξέπεη λα θηάζεη. Υξεζηκνπνηψληαο ην κεραληζκφ 

δξνκνιφγεζεο ηνπ δηαδηθηχνπ ηα παθέηα δηαθηλνχληαη αλεμάξηεηα κεηαμχ ηνπο 

πξνο ηνλ θφκβν πξννξηζκνχ φπνπ ζπλαξκνινγνχληαη, δεκηνπξγψληαο πάιη ην 

αξρηθφ αξρείν πνπ είλαη πιένλ δηαζέζηκν ζην ρξήζηε.  

 Κάζε ππνινγηζηήο ζπλδεδεκέλνο ζην δηαδίθηπν έρεη κηα ραξαθηεξηζηηθή 

δηεχζπλζε γλσζηή σο «δηεχζπλζε IP». Η ΙΡ δηεχζπλζε είλαη απιά ηέζζεξηο αξηζκνί 

(ηνπ ελφο byte ν θαζέλαο, δειαδή κπνξνχλ λα θπκαίλνληαη απφ 0 κέρξη 255) πνπ 

ζπλήζσο γξάθνληαη ελσκέλνη κε κηα ηειεία κεηαμχ ηνπο. Π.ρ. νη αξηζκνί 

«155.207.113.1» είλαη ε ΙΡ δηεχζπλζε θάπνηνπ ππνινγηζηή ζην δηαδίθηπν. 

πλήζσο θαη επεηδή είλαη επθνιφηεξν γηα ηνλ άλζξσπν λα ζπκάηαη νλφκαηα (έζησ 

θαη θσδηθνπνηεκέλα) παξά ζεηξέο απφ αξηζκνχο, νη δηεπζχλζεηο ησλ ππνινγηζηψλ 

δίλνληαη σο ζεηξά ραξαθηεξηζηηθψλ θσδηθνπνηεκέλσλ ιέμεσλ επίζεο 

ζπλδεδεκέλσλ κε ηειείεο. Π.ρ. ε νλνκαζία www.auth.gr είλαη ε δηεχζπλζε ελφο 

ππνινγηζηή ζην δηαδίθηπν (ν θφκβνο παγθφζκηνπ ηζηνχ ηνπ Αξηζηνηέιεηνπ 

Παλεπηζηεκίνπ Θεζζαινλίθεο) ηελ νπνία ηα ζπζηήκαηα ησλ ππνινγηζηψλ ηε 

κεηαηξέπνπλ ζε αξηζκνχο
5
.  

 Ο απινχζηεξνο ηξφπνο γηα ηε ζχλδεζε ελφο απινχ ρξήζηε ζην δηαδίθηπν 

είλαη κέζσ κηαο ηειεθσληθήο γξακκήο. Ο ρξήζηεο ζα πξέπεη αξρηθά λα ζπλδέζεη 

ηνλ ππνινγηζηή ηνπ κε ηε ζπζθεπή modem θαη ζηε ζπλέρεηα κε ηελ ππνδνρή ηεο 

ηειεθσληθήο γξακκήο. Σν modem ρξεηάδεηαη γηα ηε κεηαηξνπή ηεο ςεθηαθήο 

πιεξνθνξίαο ζε αλαινγηθή, ψζηε λα κπνξεί λα κεηαθηλεζεί κέζα ζηηο θαισδηψζεηο 

ηνπ δηθηχνπ. 

 ηαλ ζπλδέεηαη θαλείο ζην δηαδίθηπν, νπζηαζηηθά εθείλν πνπ γίλεηαη είλαη 

λα απνθαζίζηαηαη ε επηθνηλσλία αλάκεζα ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ θαη ζηνλ θφκβν 

ηνπ θνξέα παξνρήο ππεξεζηψλ δηαδηθηχνπ (Internet Service Provider ή ISP), ζηνλ 

νπνίν ν ρξήζηεο είλαη ζπλδξνκεηήο θαη επνκέλσο έρεη δηθαίσκα πξφζβαζεο. Απφ 

ηε ζηηγκή πνπ γίλεη απηή ε ζχλδεζε ν ππνινγηζηήο ζην ζπίηη ηνπ ρξήζηε γίλεηαη 

θαη απηφο ηκήκα ηνπ δηαδηθηχνπ, απνθηά δηεχζπλζε ΙΡ (ηελ νπνία ρνξεγεί ν 

θφκβνο) θαη κπνξεί ζηε ζπλέρεηα λα ρξεζηκνπνηήζεη θάζε ππεξεζία δηαζέζηκε ζην 

δηαδίθηπν. 

                                                           
5
 Ηλεκτρονικι Εγκυκλοπαίδεια Μαλλιάρθσ Παιδεία 2012,  ζκδοςθ 1.0.1, Θεςςαλονίκθ, 2012, 

Λιμμα: Διαδίκτυο. 

http://www.auth.gr/
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Εικόνα 10: φνδεςθ modem με υπολογιςτι και τθλεφωνικι γραμμι 

 Οη πεξηζζφηεξεο ππεξεζίεο πνπ πξνζθέξεη ην δηαδίθηπν ζηεξίδνληαη ζην 

κνληέιν «πειάηε/δηαθνκηζηήο» (client/server). Απηφ ζεκαίλεη απιά φηη θάπνηνο 

ππνινγηζηήο ζην δηαδίθηπν ιεηηνπξγεί σο δηαθνκηζηήο θαη αληαπνθξίλεηαη ζηηο 

θιήζεηο ησλ απνκαθξπζκέλσλ ππνινγηζηψλ-πειαηψλ ζηέιλνληάο ηνπο ηηο 

πιεξνθνξίεο ή πξνζθέξνληαο ηηο ππεξεζίεο πνπ δεηνχλ. Οη ζπλεζέζηεξα 

ρξεζηκνπνηνχκελεο ππεξεζίεο ηνπ δηαδηθηχνπ είλαη ην ειεθηξνληθφ ηαρπδξνκείν 

(e-mail), ε ζπδήηεζε (Internet Relay Chat ή IRC) θαη ν Παγθφζκηνο Ιζηφο (World 

Wide Web ή WWW ή web). 

 Οη ρξήζηεο ηνπ Γηαδηθηχνπ κπνξνχλ εχθνια θαη γξήγνξα λα πεξηεγεζνχλ 

ζε κηα ηεξάζηηα βάζε πιεξνθνξηψλ, λα απνζηείινπλ θαη λα ιάβνπλ αξρεία, λα 

θάλνπλ ρξήζε ηεο ειεθηξνληθήο αιιεινγξαθίαο, θαη γεληθά λα ρξεζηκνπνηήζνπλ 

έλα πιήζνο πνιπάξηζκσλ ππεξεζηψλ πνπ έρνπλ ζηε δηάζεζή ηνπο. 

 Η απαξάιιαθηε κεηαθνξά ηεο πιεξνθνξίαο ζε νπνηαδήπνηε κνξθή είλαη 

απηή (αξρείν, κήλπκα θηι.), επηηπγράλεηαη κε ηε ρξήζε ελφο θαηάιιεινπ 

πξσηνθφιινπ κεηαθνξάο (transfer protocol)
6
. Σν πξσηφθνιιν κεηαθνξάο ιέεη 

                                                           
6
 Πθγι Διαδικτφου: Φραγκιαδάκθσ Νικόλαοσ, Πτυχιακή Εργαςία  Ανάπτυξη ηλεκτρονικοφ 

επιςτημονικοφ περιοδικοφ για φοιτητζσ πληροφορικήσ με το πρόγραμμα Dreamweaver, 
http://ifestos.teilar.gr/index.php?option=com_docman&task=doc_ view&gid=194 (πρόςβαςθ ςτισ 
22 επτεμβρίου 2012). 

http://ifestos.teilar.gr/index.php?option=com_docman&task=doc_%20view&gid=194
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ζηνπο δχν ππνινγηζηέο πψο λα ζηείινπλ θαη πψο λα ιάβνπλ ηελ πιεξνθνξία. 

Αλάκεζα ζε απηά πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη πεξηζζφηεξν είλαη ηα εμήο: 

• Simple Mail Transfer Protocol (SMTP): Γηα ηελ ππεξεζία ηνπ 

ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ. 

• Network News Transfer Protocol (NNTP): Γηα ηε ρξήζε ηνπ Usenet 

θαη ηε ζπκκεηνρή ζε νκάδεο εηδήζεσλ – ζπδεηήζεσλ (Newsgroups). 

• Hypertext Transfer Protocol (HTTP): Γηα ηελ πεξηήγεζε ζηνλ 

Παγθφζκην Ιζηφ. 

• File Transfer Protocol (FTP): Γηα ηελ ππεξεζία ηεο κεηαθνξάο 

αξρείσλ. 

 Σν ειεθηξνληθφ ηαρπδξνκείν επηηξέπεη ηελ απνζηνιή γξαπηψλ κελπκάησλ 

κεηαμχ ησλ ρξεζηψλ. Σα κελχκαηα απνζεθεχνληαη ζηελ ειεθηξνληθή 

«γξακκαηνζπξίδα» πνπ δηαζέηεη ν θάζε ρξήζηεο ζηνλ θφκβν κέζσ ηνπ νπνίνπ 

ζπλδέεηαη ζην δηαδίθηπν. Μαδί κε ηα απιά γξαπηά κελχκαηα είλαη δπλαηφλ λα 

απνζηαιεί επηζπλαπηφκελε θαη θάζε είδνπο πιεξνθνξία (π.ρ. αξρεία εηθφλσλ, 

ήρνπ, βίληεν θ.ιπ.). 

 

Εικόνα 11: χθματικό παράδειγμα θλεκτρονικοφ ταχυδρομείου 
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 Η ζπδήηεζε (chat) είλαη επίζεο αληαιιαγή γξαπηψλ κελπκάησλ αιιά ζε 

πξαγκαηηθφ ρξφλν, δει. ηε ζηηγκή πνπ θαη νη δχν (ή πεξηζζφηεξνη) ρξήζηεο είλαη 

ζπλδεδεκέλνη ζην δηαδίθηπν. Ο θάζε ρξήζηεο ρξεζηκνπνηεί έλα πξφγξακκα - 

πειάηε (IRC client) κέζσ ηνπ νπνίνπ ζπλδέεηαη ζηνλ εμππεξέηε πνπ παξέρεη ηελ 

ππεξεζία chat θαη πιένλ κπνξεί λα ζπλνκηιήζεη κε θάζε ρξήζηε πνπ είλαη εθείλε 

ηε ζηηγκή επίζεο ζπλδεδεκέλνο. Δθηφο απφ γξαπηά κελχκαηα είλαη δπλαηή ζήκεξα 

ε άκεζε επηθνηλσλία κε ήρν (ν έλαο ρξήζηεο κηιά ζηνλ άιιν κε ην κηθξφθσλν πνπ 

είλαη ζπλδεδεκέλν ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ) αιιά θαη κε εηθφλα (κπνξεί ν ρξήζηεο λα 

ζηείιεη δσληαλά ηελ εηθφλα πνπ ζέιεη κε κηα κηθξή θάκεξα [web camera]). 

 Ο Παγθφζκηνο Ιζηφο, ηέινο, είλαη ε ππεξεζία πνπ έρεη θάλεη ζήκεξα 

γλσζηφ αιιά θαη εχρξεζην ην δηαδίθηπν ζηνλ πεξηζζφηεξν θφζκν. Ο Ιζηφο 

ζηεξίδεηαη ζε έλα πξσηφθνιιν (Hypertext Transfer Protocol ή HTTP) πνπ 

πεξηγξάθεη ηνλ ηξφπν παξνπζίαζεο ησλ πιεξνθνξηψλ πνπ κεηαθέξνληαη απφ ηνλ 

ππνινγηζηή - εμππεξέηε (Web server) ζηνλ ππνινγηζηή - πειάηε. Οη πιεξνθνξίεο 

είλαη νξγαλσκέλεο ζε κηθξφηεξα ζχλνια πνπ νλνκάδνληαη «ηζηνζειίδεο» (Web 

pages). 

 

Εικόνα 12: Ιςτοςελίδεσ διαδικτυακϊν τόπων 
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 Η θαηαλνεηή παξνπζίαζε πιεξνθνξηψλ ζηηο ηζηνζειίδεο αιιά θαη ε ρξήζε 

ζπλδέζκσλ κέζσ ησλ νπνίσλ ν ρξήζηεο κπνξεί λα «πινεγεζεί» απφ ηζηνζειίδα ζε 

ηζηνζειίδα αλαδεηψληαο ηηο πιεξνθνξίεο πνπ ζέιεη, θαζηζηνχλ ηνλ Παγθφζκην 

Ιζηφ κία ζπλερψο εμειηζζφκελε παγθφζκηα πεγή πιεξνθνξίαο θαη γλψζεο
7
. Σν 

δηαδίθηπν πξνζθέξεη θαη άιιεο πεξηζζφηεξν εμειηγκέλεο αιιά αθφκε ιηγφηεξν 

δηαδεδνκέλεο ππεξεζίεο, φπσο π.ρ. ηειεζπλδηάζθεςε (videoconference) θαη 

ηειεθσλία (Internet telephony).  

 ήκεξα ην δηαδίθηπν θαηαξγεί ηνπο πεξηνξηζκνχο ηνπ ρψξνπ θαη ηνπ 

ρξφλνπ θαη δίλεη γηα πξψηε θνξά ηε δπλαηφηεηα γηα απφ απφζηαζε παξνρή 

ππεξεζηψλ (π.ρ. ηειεθπαίδεπζε, ειεθηξνληθφ εκπφξην, ηειεταηξηθή θ.ά.) 

κεηαβάιινληαο δξακαηηθά ηνπο παξαδνζηαθνχο ηξφπνπο επηθνηλσλίαο θαη 

ζπλδηαιιαγήο. Παξά ηηο φπνηεο επηθπιάμεηο θαη αληηξξήζεηο πνπ πξνέξρνληαη 

θπξίσο απφ ηελ έιιεηςε θάπνηαο ζπληνληζηηθήο θαη ειεγθηηθήο αξρήο, είλαη 

ζίγνπξν φηη ην δηαδίθηπν ζα απνηειέζεη κειινληηθά έλαλ εμαηξεηηθά ζεκαληηθφ 

ρψξν δξαζηεξηνηήησλ, εμειίμεσλ θαη θαηλνηνκηψλ. 

1.2.1 Σν Γηαδίθηπν θαη ε Δπηθνηλωλία 

 Με ηελ εκθάληζε νπνηνπδήπνηε λένπ κέζνπ, ν ηνκέαο ηεο επηθνηλσλίαο 

αλακθηζβήηεηα επεξεάδεηαη. Η επίδξαζε απηή πεγάδεη θπξίσο απφ ηελ ηερλνινγία 

ηνπ λένπ κέζνπ. ε ηη επίπεδν κπνξεί ε ηερλνινγία ηνπ Γηαδηθηχνπ λα αιιάμεη ηνλ 

ηξφπν κε ηνλ νπνίν επηθνηλσλνχλ θαη πιεξνθνξνχληαη καδηθά νη άλζξσπνη; 

Τπάξρνπλ δηαθνξεηηθέο θαη αληηθξνπφκελεο πξνζεγγίζεηο πάλσ ζην ζέκα
8
. 

 χκθσλα κε ηελ πξνζέγγηζε ηεο ηληεξλεηνθηιίαο (έλα κείγκα θιαζηθήο 

πινπξαιηζηηθήο πξνζέγγηζεο θαη ηερλνινγηθνχ ληεηεξκηληζκνχ), ην Γηαδίθηπν, 

αιιά θαη ε ςεθηαθή ηερλνινγία γεληθφηεξα, έρνπλ ηελ ηθαλφηεηα λα δεκηνπξγνχλ 

εηθνληθνχο "ρψξνπο", εηθνληθέο "θνηλφηεηεο", φπνπ παχνπλ λα πθίζηαληαη νη 

θνηλσληθέο θαη πνιηηηζηηθέο δηαρσξηζηηθέο γξακκέο, πνπ ππάξρνπλ ζηνλ 

πξαγκαηηθφ θφζκν θαη πνπ ηα παξαδνζηαθά κέζα επηθνηλσλίαο αδπλαηνχλ λα 

μεπεξάζνπλ εχθνια. Η επηθνηλσλία κέζσ ηνπ Γηαδηθηχνπ γίλεηαη άκεζε θαη 

ακθίδξνκε. Γίλεηαη ε δπλαηφηεηα, ζε θάζε ρξήζηε ειεθηξνληθνχ ππνινγηζηή 

                                                           
7
 Ηλεκτρονικι Εγκυκλοπαίδεια Μαλλιάρθσ Παιδεία 2012,  ζκδοςθ 1.0.1, Θεςςαλονίκθ, 2012, 

Λιμμα: Διαδίκτυο. 
8
 Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, Διαδίκτυο,  

http://el.wikipedia.org/wiki/Διαδίκτυο (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012).  

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%B1%CE%B4%CE%AF%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%BF
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ζπλδεδεκέλνπ ζην Γηαδίθηπν, λα πιεξνθνξεζεί, αιιά θαη λα πιεξνθνξήζεη, 

αληαιιάζζνληαο απφςεηο κέζσ ελφο ζπκκεηνρηθφηεξνπ θαη ιηγφηεξν ειεγρφκελνπ 

δηαχινπ επηθνηλσλίαο. Οη ρξήζηεο απνθηνχλ νινέλα θαη πεξηζζφηεξν ηελ ηδηφηεηα 

ηνπ παγθφζκηνπ πνιίηε. Τπάξρεη έληνλε ηάζε, ήδε απφ ηελ αξρή ηεο εκθάληζήο 

ηνπ Γηαδηθηχνπ, λα ζεσξείηαη έλα άθξσο δεκνθξαηηθφ κέζν καδηθήο επηθνηλσλίαο, 

ην νπνίν απνδηακεζνιαβεί ηελ επηθνηλσλία θαη θαζηζηά ηζρπξφηεξν ηνλ κέζν 

άλζξσπν, θαζψο δίλεη ζηνλ ηειεπηαίν ηε δπλαηφηεηα πξφζβαζεο ζε κεγάιν φγθν 

πιεξνθνξηψλ, ζπγθεληξσκέλσλ ζε έλα "ρψξν" θαη ηελ δπλαηφηεηα ηεο 

πξνζσπηθήο επηινγήο ησλ πιεξνθνξηψλ απηψλ. πλεπψο, ε βαζηθή ζέζε ηεο 

πξνζέγγηζεο απηήο είλαη φηη ην Γηαδίθηπν ζα εθδεκνθξαηίζεη ηελ θνηλσλία, κε ην 

λα βειηηψζεη ηελ επηθνηλσλία, θαηαξγψληαο ηελ αλάγθε γηα δηακεζνιάβεζε. 

1.2.2 Οη πιεξνθνξίεο ζην Γηαδίθηπν 

 Σν Ίληεξλεη, ζε ζπλδπαζκφ κε ηελ νινέλα αλαπηπζζφκελε ςεθηαθή 

ηερλνινγία, έρεη δεκηνπξγήζεη κία ηεξάζηηα αγνξά γλψζεσλ/πιεξνθνξηψλ. 

Παξαδνζηαθέο κνξθέο ηέρλεο (φπσο γηα παξάδεηγκα ν θηλεκαηνγξάθνο θαη ε 

κνπζηθή) κέζσ ηεο ςεθηαθήο ηερλνινγίαο παίξλνπλ ηελ ίδηα κνξθή (αξρείσλ 

δεδνκέλσλ) κε αληηθείκελα πνπ εθ πξψηεο φςεσο είλαη εληειψο δηαθνξεηηθά (φπσο 

γηα παξάδεηγκα ε ηαηξηθή επηζηήκε ή θάπνην πξφγξακκα ινγηζκηθνχ)
9
. 

Παξαηεξείηαη ινηπφλ κία ζπγθέληξσζε γλψζεο ή, αλ είλαη δπλαηφ λα ιερηεί, 

πνιηηηζηηθήο θιεξνλνκηάο, πνπ ζρεηίδεηαη άκεζα κε ην Ίληεξλεη. Σν κεγάιν 

εξψηεκα πνπ πξνθχπηεη πιένλ είλαη ην "πνηνο ζα δηνηθήζεη, πνηνο ζα ειέγμεη ηελ 

γλψζε απηή". 

 Απφ ηε ζηηγκή πνπ ην Γηαδίθηπν είλαη έλα δίθηπν ζπλδεδεκέλσλ 

ππνινγηζηψλ, θάζε ρξήζηεο έρεη ηελ δπλαηφηεηα λα κνηξαζηεί πιεξνθνξίεο κε 

άιινπο ρξήζηεο γελφκελνο, πνιιέο θνξέο, ν ίδηνο δεκηνπξγφο θαη πάξνρνο ησλ 

πιεξνθνξηψλ απηψλ. Γελ ππάξρεη άκεζνο έιεγρνο ησλ πιεξνθνξηψλ πνπ 

"αλεβαίλνπλ" ζην Γηαδίθηπν απφ θάπνηνλ ηεξαξρηθά αλψηεξν ρξήζηε ή νξγαληζκφ. 

Σν ζέκα ηεο κε ηεξαξρεκέλεο πιεξνθνξίαο, φκσο, ηίζεηαη ππφ ακθηζβήηεζε. Ο 

φγθνο ηεο πιεξνθνξίαο ζην Γηαδίθηπν είλαη πξάγκαηη κεγάινο. Παξ' φια απηά, 

ππάξρνπλ πιεξνθνξίεο επθνιφηεξα θαη δπζθνιφηεξα πξνζβάζηκεο απφ ηνλ 

ρξήζηε. 

                                                           
9
 Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, Διαδίκτυο,  

http://el.wikipedia.org/wiki/Διαδίκτυο (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012).  

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%B1%CE%B4%CE%AF%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%BF
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Εικόνα 13: Αναηιτθςθ ςτο Internet 

 Σν Ίληεξλεη έθαλε δπλαηή ηελ ζπγθέληξσζε κεγάινπ φγθνπ πιεξνθνξηψλ 

θαη επεξέαζε ζεκαληηθά ηνλ ηξφπν δηάζεζήο ηνπο. Γελ ζπκβαίλεη, φκσο, ζηνλ ίδην 

βαζκφ ην ίδην θαη ζηνλ ηξφπν παξαγσγήο απηψλ. Γηα παξάδεηγκα, ν ηξφπνο 

παξαγσγήο κηαο θηλεκαηνγξαθηθήο ηαηλίαο δελ έρεη επεξεαζηεί ζεκαληηθά απφ ηελ 

χπαξμε ηνπ Ίληεξλεη, αλεμάξηεηα απφ ην αλ έρεη επεξεαζηεί ή φρη απφ ηελ 

ςεθηαθή ηερλνινγία. Παξ' φια απηά, θαη ζχκθσλα κε ηελ ηληεξλεηνθηιηθή 

πξνζέγγηζε, ην Γηαδίθηπν αζθεί κεγάιε επίδξαζε ζηελ δηαδηθαζία παξαγσγήο 

δεκνζηνγξαθηθψλ πξντφλησλ. Η δεκηνπξγία ηεο είδεζεο παχεη λα είλαη πιένλ 

κνλνπψιην ιίγσλ, αθνχ ν θάζε ρξήζηεο κπνξεί εάλ ην επηζπκεί λα δεκηνπξγήζεη 

πιεξνθνξία αλά πάζα ζηηγκή. Σν πην ηξαληαρηφ παξάδεηγκα ηεο επίδξαζεο απηήο 

είλαη ηα ηζηνιφγηα (blogs), φπνπ κπνξεί θαλείο λα εθθέξεη απφςεηο θαη λα 

ζρνιηάζεη γεγνλφηα πάζεο θχζεσο. Χο απνηέιεζκα ηεο επηξξνήο απηήο ηνπ 

Ίληεξλεη ζηε παξαγσγή εηδήζεσλ ηα φξηα κεηαμχ ελφο απινχ ρξήζηε ηνπ 

δηαδηθηχνπ θαη ελφο επαγγεικαηία δεκνζηνγξάθνπ γίλνληαη πεξηζζφηεξν 

δπζδηάθξηηα. Απηφ κε ηε ζεηξά ηνπ νδεγεί ζηελ αλάγθε γηα επαλαπξνζδηνξηζκφ 

ηεο έλλνηαο ηεο δεκνζηνγξαθίαο θαζψο θαη ηεο απαξαίηεηεο εθπαίδεπζεο ησλ 

δεκνζηνγξάθσλ. Η αλάγθε γηα ηνλ επαλαπξνζδηνξηζκφ ηεο δεκνζηνγξαθίαο, 
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φκσο, δελ είλαη ηφζν κεγάιε ζχκθσλα κε ηνπο ππνζηεξηρηέο ηεο "αληη-

πινπξαιηζηηθήο" πξνζέγγηζεο, θαζψο ζεσξνχλ πσο ην Ίληεξλεη δελ κπνξεί λα 

αζθήζεη νπζηαζηηθή επίδξαζε ζηελ επηθνηλσλία γεληθφηεξα θαη ζηελ 

δεκνζηνγξαθία εηδηθφηεξα. 

 Δπίζεο, ιφγσ ηεο κεγάιεο ζπγθέληξσζεο γλψζεο ζην Γηαδίθηπν, ε έλλνηα 

ηεο θνηλσληθήο ηζφηεηαο παίξλεη θαη πάιη κεγάιε ζεκαζία. Σν ράζκα αλάκεζα ζε 

πιεξνθνξηαθά πινχζηνπο θαη πιεξνθνξηαθά θησρνχο ζα δηεπξχλεηαη φζν 

απμάλεηαη ε ζπγθέληξσζε ηεο γλψζεο απηήο. Σν παξαπάλσ απνηειεί αθφκα έλαλ 

ιφγν πνπ θάλεη πην επηηαθηηθή ηελ αλάγθε γηα δηεξεχλεζε ηνπ αξρηθνχ 

εξσηήκαηνο "πνηνο ζα ειέγμεη ηε γλψζε απηή". 

 Η γιψζζα πνπ ρξεζηκνπνηείηαη πεξηζζφηεξν ζηε δηαθίλεζε ηεο 

πιεξνθνξίαο ζην Γηαδίθηπν είλαη ε Αγγιηθή. Έρνληαο αλαπηπρζεί ηα ηειεπηαία 

ρξφληα, ην Γηαδίθηπν πεξηιακβάλεη πιένλ πνηνηηθά θαη πνζνηηθά επξχ πεξηερφκελν 

θαη ζηηο ππφινηπεο γιψζζεο ησλ πεξηζζφηεξν αλαπηπγκέλσλ ρσξψλ. Χζηφζν, 

ππάξρνπλ αθφκα δπζιεηηνπξγίεο θαη ηερληθά πξνβιήκαηα ζρεηηθά κε ηελ 

θσδηθνπνίεζε, φπσο είλαη π.ρ. ε αδπλακία ελφο ινγηζκηθνχ λα αλαπαξάγεη κε 

αθξηβή ηξφπν έλα θείκελν, ηεξψληαο ηε ζρεηηθή θσδηθνπνίεζε ραξαθηήξσλ. Απηφ 

ζπλήζσο ζπκβαίλεη φηαλ ην ζχζηεκα απεηθφληζεο ρξεζηκνπνηεί δηαθνξεηηθφ ζεη 

ραξαθηήξσλ (ζχζηεκα θσδηθνπνίεζεο) απφ ην ζχζηεκα επεμεξγαζίαο. 

1.2.3 Ννκηθά θαη εζηθά δεηήκαηα 

 Η παξαβίαζε πλεπκαηηθψλ δηθαησκάησλ, ε πνξλνγξαθία, ε 

ςεπδνπξνζσπία θαη ε πξνζθνξά παξαλφκσλ πξντφλησλ είλαη θαηλφκελα ππαξθηά 

ζην Ίληεξλεη θαη ν πεξηνξηζκφο ηνπο είλαη ηδηαίηεξα δχζθνινο
10

. Γηα παξάδεηγκα, ε 

ιέμε "sex" παξακέλεη κία απφ ηηο πιένλ δεκνθηιείο ζηηο κεραλέο αλαδήηεζεο. 

πρλά, ε αλεζπρία απηή, πνπ ζεσξείηαη απφ θάπνηνπο αβάζηκε, κπνξεί λα 

ππνζηεξηρζεί απφ θάπνηα εγθιήκαηα ή απνηξφπαηεο θαηαζηάζεηο (ζπλήζσο 

πεξηπηψζεηο παηδεξαζηίαο θ.ά.). Σν Γηαδίθηπν έρεη αθφκα θαηεγνξεζεί σο 

παξάγνληαο πνπ έπαημε ξφιν ζε ζαλάηνπο. 

 Δπηπιένλ, ην Γηαδίθηπν είλαη κε ειεγρφκελν, κε ηελ έλλνηα φηη δελ ππάξρεη 

θάπνηα εληαία θπβεξλεηηθή ή άιιε, αληίζηνηρε, αξρή, ε νπνία λα ειέγρεη ην 

                                                           
10

 Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, Διαδίκτυο,  
http://el.wikipedia.org/wiki/Διαδίκτυο (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012).  
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πεξηερφκελφ ηνπ πξηλ απηφ δεκνζηεπζεί - ζχκθσλα κε πνιινχο ρξήζηεο απηφ ζα 

απνηεινχζε ινγνθξηζία. πσο ραξαθηεξηζηηθά ιέγεηαη "ην Γηαδίθηπν ειέγρεηαη 

απφ ηνπο ρξήζηεο ηνπ". Βεβαίσο, νη θξαηηθέο ππεξεζίεο θαη αζηπλνκίεο ζε θάζε 

ρψξα, θαζψο θαη νη αληίζηνηρεο λνκνζεηηθέο ξπζκίζεηο, παξεκβαίλνπλ γηα ηελ 

αλαζηνιή ησλ αμηφπνηλσλ πξάμεσλ πνπ δηαπξάηηνληαη κέζσ Γηαδηθηχνπ. 

 Δπίζεο, έλα αθφκε εζηθφ δήηεκα είλαη ν ζπγθεληξσηηζκφο ησλ Μ.Μ.Δ. θαη 

αλαθέξεηαη ζην νιηγνπψιην κηθξνχ ζρεηηθά αξηζκνχ εηαηξηψλ πνπ θαηέρνπλ ηα 

κέζα θαη ειέγρνπλ φιε ηελ αιπζίδα δηαλνκήο ηνπ πξντφληνο. ηα πιαίζηα ηνπ 

Γηαδηθηχνπ ηίζεηαη ην εξψηεκα ηνπ θαηά πφζν νη νηθνλνκηθέο δηαδηθαζίεο ζην 

παξφλ θαπηηαιηζηηθφ γίγλεζζαη πεξηνξίδνπλ ηε δεκφζηα ζθαίξα θαη ην αλ είλαη 

απνδεθηή ή θαηαθξηηέα ε πξσηνθαλήο ηζνηηκία ζηελ παξνπζία θαη δηαρείξηζε ηεο 

πιεξνθνξίαο θαη ηνπ εκπνξεχκαηνο ζην ρψξν ηνπ Ίληεξλεη. Δπίζεο παξά ην 

γεγνλφο φηη ην Ίληεξλεη ζπρλά πεξηγξάθεηαη σο απνθεληξσκέλν, κε απξνζπέιαζην 

φγθν πιεξνθνξηψλ θαη, ζπλεπψο, ρσξίο θεληξηθφ έιεγρν, είλαη εκθαλήο ε εθηελήο 

ηεξάξρεζε ηνπ πεξηερνκέλνπ απφ κεραλέο αλαδήηεζεο θαη ε γεληθφηεξε δηαηψληζε 

ησλ ηζηνηφπσλ κε ηελ πςειφηεξε επηζθεςηκφηεηα. 

1.2.4 Πξόζβαζε ζην Γηαδίθηπν 

 Κνηλέο κέζνδνη πξφζβαζεο ζην Γηαδίθηπν είλαη ε επηινγηθή θαη ε 

επξπδσληθή. Γεκφζηνη ρψξνη γηα ρξήζε ηνπ Γηαδηθηχνπ πεξηιακβάλνπλ ηηο 

βηβιηνζήθεο θαη ηα Internet cafes, φπνπ ππάξρνπλ δηαζέζηκνη Η/Τ κε ζχλδεζε ζην 

Γηαδίθηπν. Τπάξρνπλ, επίζεο, ζεκεία πξφζβαζεο ζην Γηαδίθηπν ζε δεκφζηνπο 

ρψξνπο φπσο αίζνπζεο αλακνλήο αεξνδξνκίσλ, κεξηθέο θνξέο κφλν γηα ζχληνκε 

ρξήζε ελφζσ βξηζθφκαζηε ζε αλακνλή. Σέηνηα ζεκεία είλαη γλσζηά θαη κε 

δηάθνξνπο άιινπο φξνπο, φπσο «δεκφζηα πεξίπηεξα Γηαδηθηχνπ», «δεκφζηα 

ηεξκαηηθά Γηαδηθηχνπ» θαη «ηζην - ηειέθσλα». 

 Η δηθηχσζε κέζσ Wi-Fi παξέρεη αζχξκαηε πξφζβαζε ζην Γηαδίθηπν. 

Αζχξκαηα ζεκεία πξφζβαζεο (hotspot) πνπ παξέρνπλ ηέηνηα πξφζβαζε 

πεξηιακβάλνπλ ηα Wifi-cafes, φπνπ θάπνηνο αξθεί λα θέξεη ηηο δηθέο ηνπ/ηεο 

αζχξκαηεο ζπζθεπέο φπσο θνξεηφ Η/Τ ή PDA. Οη ππεξεζίεο απηέο κπνξεί λα 

είλαη δσξεάλ ζε φινπο, είηε δσξεάλ κφλν ζε πειάηεο, είηε επί πιεξσκή. Έλα 

hotspot δελ ρξεηάδεηαη λα πεξηνξίδεηαη ζε έλα ζπγθεθξηκέλν πεξηβάιινλ. 

Οιφθιεξεο παλεπηζηεκηνππφιεηο θαη πάξθα έρνπλ απηή ηε δπλαηφηεηα, αθφκα θαη 
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νιφθιεξεο πεξηνρέο. Πξνζπάζεηεο λα ζπλδεζεί θαη ν αγξνηηθφο πιεζπζκφο έρνπλ 

νδεγήζεη ζηα αζχξκαηα θνηλνηηθά δίθηπα. 

 Σα πιενλεθηήκαηα ηεο πξφζβαζεο ελφο ρξήζηε κέζσ ηνπ δηθνχ ηνπ 

ππνινγηζηή (αληί κέζσ δεκφζηνπ ηεξκαηηθνχ) πεξηιακβάλνπλ ηε δπλαηφηεηα γηα 

θαηέβαζκα θαη αλέβαζκα αξρείσλ ρσξίο πεξηνξηζκνχο, ηε ρξήζε ηνπ αγαπεκέλνπ 

ηνπ θπιινκεηξεηή (web browser) θαη ησλ ξπζκίζεσλ απηνχ (ην κελνχ ησλ 

ξπζκίζεσλ κπνξεί λα απελεξγνπνηεζεί ζε έλαλ δεκφζην ππνινγηζηή) θαη ηελ 

εθηέιεζε δξαζηεξηνηήησλ ζην Ίληεξλεη κε ηε ρξήζε δηθψλ ηνπ πξνγξακκάησλ θαη 

δεδνκέλσλ. 

 Υψξεο κε πνιχ θαιή πξφζβαζε ζην Ίληεξλεη πεξηιακβάλνπλ ηελ Νφηηα 

Κνξέα, φπνπ ην 50% ηνπ πιεζπζκνχ έρεη επξπδσληθή πξφζβαζε, ηε νπεδία θαη 

ηηο ΗΠΑ. 

1.2.5 Γηαδίθηπν θαη Δπξωπαϊθή Έλωζε 

 Σν δηθαίσκα ησλ Δπξσπαίσλ πνιηηψλ γηα ειεχζεξε πξφζβαζε ζην 

Γηαδίθηπν θαηνρπξψλεηαη ζην άξζξν 11 ηνπ Υάξηε ησλ Θεκειησδψλ Γηθαησκάησλ 

ηεο Δπξσπατθήο Έλσζεο πεξί ειεπζεξίαο ηεο έθθξαζεο θαη ηεο ελεκέξσζεο. 

Πξφζθαηα ζην Δπξσπατθφ Κνηλνβνχιην ςεθίζηεθε ηξνπνινγία ζχκθσλα κε ηελ 

νπνία «δελ κπνξεί λα επηβάιιεηαη πεξηνξηζκφο επί ησλ ζεκειησδψλ δηθαησκάησλ 

θαη ειεπζεξηψλ ησλ ηειηθψλ ρξεζηψλ, ρσξίο λα πξνεγεζεί δηθαζηηθή απφθαζε... 

εθηφο απφ πεξηπηψζεηο φπνπ απεηιείηαη ε αζθάιεηα ησλ πνιηηψλ θαη ζηηο νπνίεο ε 

απφθαζε δχλαηαη λα είλαη αληίζηνηρε». Αθφκε φκσο θαη κε ηελ ελ ιφγσ 

ηξνπνινγία ε πξφζβαζε ζην Γηαδίθηπν ζα κπνξεί λα απαγνξεπηεί κε ζρεηηθέο 

δηθαζηηθέο απνθάζεηο πνπ ζα επηβάιιεη ε εθάζηνηε εζληθή λνκνζεζία ζην φλνκα 

ηεο απεηιήο ηεο αζθάιεηαο
11

. πγθεθξηκέλα, ε ηξνπνινγία αλαθέξεη επίζεο «…ε 

πξφζβαζε ζην Γηαδίθηπν δελ κπνξεί λα πεξηνξηζηεί ρσξίο λα πξνεγεζεί δηθαζηηθή 

απφθαζε. Δμαηξνχληαη νη πεξηπηψζεηο φπνπ απεηιείηαη ε αζθάιεηα ησλ πνιηηψλ.» 

Υαξαθηεξηζηηθφ παξάδεηγκα απνηειεί ε Βξεηαλία, ζηελ νπνία νη πάξνρνη 

απαγφξεπζαλ ηελ πξφζβαζε ζε κηα ιίζηα ηζηνζειίδσλ ζηελ νπνία κέρξη ηψξα 

βξίζθνληαλ ζειίδεο παηδηθήο πνξλνγξαθίαο, φκσο πξφζθαηα πξνζηέζεθαλ θαη 

άιιεο, φπσο απηή πνπ αθνξά ην ράθηλγθ (hacking). ηνπο ρξήζηεο πνπ ζα 

                                                           
11

 Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, Διαδίκτυο,  
http://el.wikipedia.org/wiki/Διαδίκτυο (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012).  
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επηρεηξνχλ λα εηζέιζνπλ ζε θάπνηα απφ απηέο ηηο ζειίδεο ζα απαγνξεχεηαη ε 

είζνδνο, ελψ ηα ειεθηξνληθά ηνπο ίρλε ζα θαηαγξάθνληαη. Έηζη, παξά ηελ ελ ιφγσ 

ηξνπνινγία, εμαθνινπζεί λα κελ ιακβάλεηαη ππ‟ φςε φηη ην αδηάζεηζην δηθαίσκα 

ηεο πξφζβαζεο ησλ πνιηηψλ ζην Γηαδίθηπν απνηειεί πξναπαηηνχκελν γηα ηελ 

πξνάζπηζε θαη άιισλ ζεκειησδψλ δηθαησκάησλ φπσο ε γλψζε, ε παηδεία ε 

ειεπζεξία έθθξαζεο θαη πνιηηηθήο δξάζεο. 

 Δίλαη ζεκαληηθφ, επίζεο, λα θαηαλνεζεί πσο νη ρξήζηεο ηνπ Γηαδηθηχνπ δελ 

είλαη πειάηεο αιιά πνιίηεο θαη σο ηέηνηνη ζα πξέπεη λα ινγίδνληαη ζε ζέκαηα πνπ 

αθνξνχλ αθελφο ηελ ππνδνκή ηνπ δηαδηθηχνπ θαη αθεηέξνπ ην δηθαίσκα 

πξφζβαζεο ζε απηφ. ρεηηθά κε ηελ ππνδνκή νθείιεη ε εθάζηνηε εζληθή αξρή λα 

κεξηκλά γηα ηελ επέθηαζε ηνπ δηθηχνπ, αθφκα θαη ζε πεξηνρέο πνπ ε ηδησηηθή 

πξσηνβνπιία αξλείηαη λα πξνβεί ζηελ απαηηνχκελε επέλδπζε, φηαλ ηε ζεσξεί 

νηθνλνκηθά αζχκθνξε. Έηζη ζα δηαζθαιηζηεί ην δηθαίσκα ησλ πνιηηψλ γηα 

ελεκέξσζε θαη ειεπζεξία έθθξαζεο. ζνλ αθνξά ηελ πξφζβαζε πξέπεη λα 

θαηνρπξψλεηαη ην δηθαίσκα ησλ πνιηηψλ γηα ειεχζεξε θαη ηζφηηκε πξφζβαζε φπσο 

αλαθέξζεθε θαη κε ηα παξαπάλσ. 

1.2.6 Γηαδηθηπαθνί θίλδπλνη 

 Η πξφζβαζε ζην Γηαδίθηπν ζήκεξα δελ είλαη αθίλδπλε, αλεμάξηεηα απφ 

ηνλ ηξφπν ρξήζεο ησλ ππεξεζηψλ ηνπ
12

. Τπάξρνπλ θαθφβνπινη ρξήζηεο θαη 

αξθεηέο δπλαηφηεηεο πξφθιεζεο δεκηψλ ηφζν ζην επίπεδν ηνπ ρξεζηκνπνηνχκελνπ 

ινγηζκηθνχ θαη πιηθνχ, φζν θαη ζε πξνζσπηθφ επίπεδν. 

1.2.7 Πξόθιεζε δεκηώλ ζην ππνινγηζηηθό ζύζηεκα 

 Ο θχξηνο θίλδπλνο πξφθιεζεο δεκηψλ ζην ππνινγηζηηθφ ζχζηεκα ελφο 

αλχπνπηνπ ρξήζηε είλαη ε κφιπλζε ηνπ ζπζηήκαηνο κε θάπνηνλ ηφ
13

. Η κφιπλζε 

γίλεηαη φηαλ ν ρξήζηεο θαιείηαη λα ιάβεη θάπνην αξρείν, θαηλνκεληθά αζψν, φπσο 

έλα θείκελν ή κηα θσηνγξαθία θαη, φηαλ δνθηκάζεη λα ην ρξεζηκνπνηήζεη, ν ηφο 

αλαιακβάλεη δξάζε επηκνιχλνληαο ην ζχζηεκα θαη κπνξεί λα θαηαζηξέςεη αξρεία 

ή θαη νιφθιεξν ην ζθιεξφ δίζθν ηνπ ζπζηήκαηνο. Άιιεο θνξέο είλαη δπλαηή ε 

απνζηνιή ηνχ απεπζείαο απφ ηνλ ηζηφηνπν πνπ επηζθέπηεηαη ν ρξήζηεο, ρσξίο λα 

                                                           
12

 Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, Διαδίκτυο,  
http://el.wikipedia.org/wiki/Διαδίκτυο (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012).  
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 Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, Διαδίκτυο,  
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εκθαληζζεί θάπνηα έλδεημε ιήςεο αξρείνπ. Η πεξίπησζε απηή εθκεηαιιεχεηαη 

θελά αζθαιείαο ζην ινγηζκηθφ ηνπ ρξήζηε (θπιινκεηξεηή ή Λεηηνπξγηθφ 

ζχζηεκα). 

 Παξφκνηαο δξάζεο είλαη θαη έλα πξφγξακκα πνπ απνθαιείηαη worm (θαηά 

ιέμε κεηάθξαζε ζθνπιήθη). Δίλαη παξφκνην ζε απνηέιεζκα κε ηνλ ηφ, αιιά, 

αληίζεηα απφ απηφλ, δελ απαηηεί ηελ "πξνζθφιιεζή" ηνπ ζε έλα αξρείν, έρνληαο 

έηζη πεξηζζφηεξε απηνλνκία. H βιάβε πνπ πξνθαιεί ην worm δελ είλαη ηφζν 

επξεία ζην ζχζηεκα, φζν ζην δίθηπν ζχλδεζεο, επεηδή θαηαλαιψλεη ζεκαληηθφ 

εχξνο δψλεο (bandwidth). 

 Άιινο θίλδπλνο είλαη ν Γνχξεηνο Ίππνο (trojan horse), έλα πξφγξακκα πνπ 

μεγειά ην ρξήζηε ηνπ, ν νπνίνο ρξεζηκνπνηψληαο ην λνκίδεη φηη εθηειεί θάπνηα 

εξγαζία, ελψ ζηελ πξαγκαηηθφηεηα εθηειεί θάπνηα άιιε, ζπλήζσο εγθαηάζηαζε 

άιισλ θαθφβνπισλ πξνγξακκάησλ. Αληίζεηα απφ ηνπο ηνχο, νη δνχξεηνη ίππνη δελ 

επηκνιχλνπλ αξρεία. 

1.2.8 Πξόθιεζε δεκηώλ ζε πξνζωπηθά δεδνκέλα 

 ηελ θαηεγνξία απηή ππάγνληαη ηφζν νη δνχξεηνη ίππνη πνπ 

πξναλαθέξζεθαλ, φζν θαη θαθφβνπια κελχκαηα ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ
14

. 

Με ηνλ ηξφπν απηφ φρη κφλνλ είλαη δπλαηφ λα πθαξπαγνχλ πξνζσπηθά δεδνκέλα 

θάπνηνπ ρξήζηε, φπσο ν αξηζκφο ηαπηφηεηάο ηνπ ή ην ΑΦΜ ηνπ, φζν θαη, πην 

ζεκαληηθφ, αξηζκνί πηζησηηθψλ θαξηψλ, ινγαξηαζκψλ Σξαπέδεο θηι. Αλάινγε 

κέζνδνο αθνινπζείηαη θαη απφ νξηζκέλνπο ηζηφηνπνπο, ζηνπο νπνίνπο ν αλχπνπηνο 

ρξήζηεο θαηαρσξεί παξφκνηα ζηνηρεία παξαγγέιινληαο έλα πξντφλ, ην νπνίν φρη 

κφλν δε ζα ιάβεη πνηέ, αιιά ηα δεδνκέλα ηνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ απφ 

ηνπο δεκηνπξγνχο ηνπ ηζηφηνπνπ γηα λα πξαγκαηνπνηήζνπλ νη ίδηνη αγνξέο, 

ρξεψλνληαο ηνλ "πειάηε" ηνπο. Η κέζνδνο πθαξπαγήο πξνζσπηθψλ δεδνκέλσλ 

κέζσ ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ απνθαιείηαη "Phishing" (παξαθζνξά ηεο ιέμεο 

fishing = ςάξεκα). Αξθεηά πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο (browsers) αλαγλσξίδνπλ 

ηνπο ηζηφηνπνπο ζηνπο νπνίνπο παξαπέκπνπλ ηα παξαπιαλεηηθά κελχκαηα, 

σζηφζν απηφ δελ ζπκβαίλεη ζε πνζνζηφ 100%. Οη ρξήζηεο είλαη θαιφ λα 

γλσξίδνπλ φηη θαλείο ρξεκαηνπηζησηηθφο θνξέαο δελ ρξεζηκνπνηεί ην Γηαδίθηπν 

                                                           
14

 Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, Διαδίκτυο,  
http://el.wikipedia.org/wiki/Διαδίκτυο (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012). 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%B1%CE%B4%CE%AF%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%BF
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γηα λα αλαλεψζεη πξνζσπηθέο πιεξνθνξίεο, ελψ έλαο πξνζηαηεπκέλνο ηζηφηνπνο 

αξρίδεη πάληα κε ην πξφζεκα https (secure, αζθαιήο). 

1.2.9 Παξαπιάλεζε 

 Αξθεηέο θνξέο νη ρξήζηεο ηνπ Γηαδηθηχνπ ρξεζηκνπνηνχλ ηηο ππεξεζίεο ηνπ 

γηα λα βξνπλ θάπνηεο πιεξνθνξίεο πνπ ρξεηάδνληαη. Μεξηθνί ηζηφηνπνη 

εκθαλίδνπλ πιεξνθνξίεο, νη νπνίεο θαηλνκεληθά είλαη αθξηβείο ή αλαθέξνπλ 

απφιπηα αμηφπηζηνπο δεκηνπξγνχο ή πεγέο
15

. Σν θίλεηξν γηα ηέηνηεο πξάμεηο 

κπνξεί λα είλαη είηε ε απνθνκηδή ηδίνπ νθέινπο είηε, απιά, ε ραξά ηεο 

παξαπιάλεζεο ησλ (αγλψζησλ) ρξεζηψλ. Ο φξνο πνπ πεξηγξάθεη απηνχ ηνπ ηχπνπ 

ηελ παξαπιάλεζε είλαη "Hoax". 

1.2.10 Πξνζηαζία 

 Τπάξρνπλ ηξεηο ηξφπνη πξνζηαζίαο, νη νπνίνη ζα πξέπεη λα 

ρξεζηκνπνηνχληαη ζε ζπλδπαζκφ
16

: 

 Υξήζε ηείρνπο πξνζηαζίαο (firewall) 

 Υξήζε ινγηζκηθνύ πξνζηαζίαο ελάληηα ζε ηνχο θαη πξνγξάκκαηα 

θαηαζθνπείαο (spyware). 

 πλερήο ελεκέξωζε ησλ ρξεζηψλ. 

 

1.3 ΠΑΓΚΟΜΙΟ ΙΣΟ 

 Σν παγθνζκίσο γλσζηφ WWW ή αιιηψο 3W, πνπ πξνέξρεηαη απφ ην 

World Wide Web ή Παγθφζκην Ιζηφ, απνηέιεζε ην φρεκα ηεο δηάδνζεο θαη ηεο 

επξείαο απνδνρήο ηνπ Γηαδηθηχνπ, έμσ απφ ηελ αθαδεκατθή θνηλφηεηα
17

. Απηή ε 

ππεξεζία ηνπ Internet έδσζε, ζε κεγάιν βαζκφ, ζην Γηαδίθηπν ηελ ζεκεξηλή ηνπ 

αίγιε Ο Παγθφζκηνο ηζηφο είλαη ην δίθηπν ησλ ζπλδεδεκέλσλ ππνινγηζηψλ θαη 

δηθηχσλ ζε παγθφζκηα θιίκαθα. Κάζε δίθηπν-δνκηθή κνλάδα ηνπ δηαδηθηχνπ 

απνηειείηαη απφ ζπλδεδεκέλνπο ππνινγηζηέο ζε ηνπηθφ επίπεδν, γηα παξάδεηγκα ην 

                                                           
15

 Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, Διαδίκτυο,  
http://el.wikipedia.org/wiki/Διαδίκτυο (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012).  
16

 Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, Διαδίκτυο,  
http://el.wikipedia.org/wiki/Διαδίκτυο (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012).  
17

 Πθγι Διαδικτφου: Παγκόςμιοσ Ιςτόσ, 
http://hermes.di.uoa.gr/exe_activities/diktia/_8.html (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012). 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%B1%CE%B4%CE%AF%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%BF
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%B1%CE%B4%CE%AF%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%BF
http://hermes.di.uoa.gr/exe_activities/diktia/_8.html
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δίθηπν ππνινγηζηψλ ησλ θεληξηθψλ γξαθείσλ κηαο εηαηξίαο. Απηά ηα δίθηπα κε ηε 

ζεηξά ηνπο ζπλδένληαη ζε επξχηεξα δίθηπα, φπσο εζληθά θαη ππεξεζληθά. Σν 

επξχηεξν δίθηπν ζηνλ θφζκν ιέγεηαη παγθφζκηνο ηζηφο ην νπνίν είλαη κνλαδηθφ 

(δειαδή δελ ππάξρνπλ παξαπάλσ απφ έλα δίθηπα ππνινγηζηψλ παγθφζκηαο 

θιίκαθαο), θαη ζπκπεξηιακβάλεηαη ηφζν ηα γήηλα δίθηπα, φζν θαη ηα δίθηπα ησλ 

δνξπθφξσλ ηεο θαη άιισλ δηαζηεκηθψλ ζπζθεπψλ, πνπ είλαη ζπλδεδεκέλα ζε 

απηφ. 

 

Εικόνα 14: Tim Berners-Lee και Λογότυπο του CERN 

 Η ηερλνινγία ηνπ ηζηνχ δεκηνπξγήζεθε ην 1989 απφ ηνλ Βξεηαλφ Tim 

Berners-Lee, πνπ εθείλε ηελ επνρή εξγαδφηαλ ζηνλ Δπξσπατθφ Οξγαληζκφ 

Ππξεληθψλ Δξεπλψλ (CERN) ζηελ Γελεχε ηεο Διβεηίαο. Ο ίδηνο ν Lee έδσζε ζηελ 

εθεχξεζή ηνπ ην φλνκα World Wide Web. Απηφ πνπ νδήγεζε ηνλ Lee ζηελ 

εθεχξεζε ηνπ Παγθφζκηνπ ηζηνχ ήηαλ ην φξακά ηνπ γηα έλα θφζκν φπνπ ν 

θαζέλαο ζα κπνξνχζε λα αληαιιάζζεη πιεξνθνξίεο θαη ηδέεο άκεζα πξνζβάζηκεο 

απφ ηνπο ππνινίπνπο. Σν ζεκείν ζην νπνίν έδσζε ηδηαίηεξν βάξνο ήηαλ ε κε 

ηεξάξρεζε ησλ δηαζπλδεδεκέλσλ ζηνηρείσλ. Οξακαηίζηεθε θάζε ζηνηρείν, θάζε 

θφκβν ηνπ ηζηνχ ίζν σο πξνο ηελ πξνζβαζηκφηεηα κε ηα ππφινηπα. Αλ ζθεθηεί, 

φκσο, θαλείο ηνλ βαζκφ ηεξάξρεζεο κε ηνλ νπνίν ιεηηνπξγνχλ νη κεραλέο 

αλαδήηεζεο ηνπ ηζηνχ, φπσο γηα παξάδεηγκα ην Google, γίλεηαη εχθνια θαηαλνεηφ 

φηη ζηελ πξάμε θάηη ηέηνην δελ ζπκβαίλεη, ηνπιάρηζηνλ ζηνλ βαζκφ πνπ ην είρε 

νξακαηηζηεί ν Lee. 

  



32 
 

1.3.1 Πεξηγξαθή 

 Ο Παγθφζκηνο Ιζηφο (World Wide Web) απνηειείηαη απφ έλα κεγάιν 

ζχλνιν εγγξάθσλ, ηα νπνία νλνκάδνληαη ηζηνζειίδεο (web pages). Οη ηζηνζειίδεο 

είλαη πξνζπειάζηκεο µέζσ ηνπ δηαδηθηχνπ (Internet)
18

. Κάζε ηζηνζειίδα είλαη έλα 

έγγξαθν ππέξ-κέζσλ (hypermedia). Σν πξφζεκα “ππέξ” ρξεζηκνπνηείηαη επεηδή ην 

έγγξαθν κπνξεί λα πεξηέρεη επηιέμηκεο ζπλδέζεηο, πνπ αλαθέξνληαη ζε άιια 

ζπλαθή έγγξαθα. Η ιέμε “κέζσλ” ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα δείμεη φηη ην έγγξαθν 

απηφ, κπνξεί λα πεξηέρεη ζηνηρεία δηαθνξεηηθά απφ θείκελν (π.ρ. εηθφλεο, γξαθηθά). 

 Ο Παγθφζκηνο ηζηφο, νπζηαζηηθά, είλαη έλαο εηθνληθφο "ρψξνο", φπνπ ε 

επηθνηλσλία γίλεηαη κέζσ εηδηθψλ "εγγξάθσλ" ππεξθεηκέλνπ (hypertext), πνπ 

νλνκάδνληαη ηζηνζειίδεο (web pages). Η ηερλνινγία ηνπ ηζηνχ θαζηζηά δπλαηή ηε 

δεκηνπξγία "ππεξθεηκέλσλ", πνπ είλαη κία δηαζχλδεζε πάξα πνιιψλ κε 

ηεξαξρεκέλσλ ζηνηρείσλ, πνπ παιαηφηεξα ήηαλ απνκνλσκέλα, κε κεγάιε πνηθηιία 

ηερλνινγηψλ. Η δπλαηφηεηα ησλ ζηνηρείσλ απηψλ λα παίξλνπλ θαη άιιεο κνξθέο 

πέξαλ ηεο κνξθήο ηνπ γξαπηνχ θεηκέλνπ, φπσο εηθφλαο, γξαθηθψλ, θηλνχκελνπ 

ζρεδίνπ, ήρνπ θαη video θαζηζηά ηνλ Παγθφζκην ηζηφ ηελ "πνιπκεζηθή" φςε ηνπ 

δηθηχνπ.  

 To hypertext, ζε αληίζεζε κε ην θνηλφ θείκελν, είλαη δηαδξαζηηθφ 

(interactive), πνπ ζεκαίλεη πσο ν ρξήζηεο κπνξεί λα επηδξάζεη κε απηφ δπλακηθά. 

Έηζη, επηηξέπεη ζην ρξήζηε λα αιιειεπηδξάζεη καδί ηνπ, παηψληαο κε ην πνληίθη 

ζε ελεξγά ζεκεία, πνπ νδεγνχλ ζηελ παξνπζίαζε θάπνηαο πιεξνθνξίαο, ε νπνία 

βξίζθεηαη ζε άιιε ηζηνζειίδα. Σα ζεκεία απηά (πνπ κπνξεί λα είλαη ιέμεηο, 

θξάζεηο ή θαη εηθφλεο) νλνκάδνληαη «ππεξζχλδεζκνη» (hyperlinks) θαη κέζσ ησλ 

ππεξζπλδέζκσλ κπνξεί θαλείο λα πινεγεζεί ζε φιν ηνλ θφζκν, αλαδεηψληαο ηηο 

πιεξνθνξίεο, πνπ ηνλ ελδηαθέξνπλ. Έηζη, ν ηζηφο απνηειεί ηειηθά κηα παγθφζκηα 

δνκή ππεξθεηκέλνπ (hypertext), πνπ πξνζθέξεη πιεξνθνξίεο θαη γλψζεηο γηα 

θαζεηί θαη απφ νπνηνλδήπνηε πξνο νπνηνλδήπνηε. 

 ήκεξα κέζσ ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ είλαη δπλαηή, εθηφο απφ ηελ 

επηθνηλσλία κεηαμχ ησλ απιψλ ρξεζηψλ, θαη ε άκεζε επηθνηλσλία επηρεηξήζεσλ 

θαη νξγαληζκψλ κε θάζε ελδηαθεξφκελν ρξήζηε θαη ε νξγαλσκέλε παξνρή 

ππεξεζηψλ ελεκέξσζεο, επηθνηλσλίαο, εθπαίδεπζεο, εκπνξίνπ θαη ςπραγσγίαο. 

                                                           
18

  Huddleston Rob, (2011), “Teach Yourself VISUALLY Web Design”, Wiley Publishing, Inc., Indiana, 
USA, Chapter 1. 
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Εικόνα 15: Παράςταςθ του World Wide Web 

 Οη ηζηνζειίδεο είλαη απνζεθεπκέλεο ζε ππνινγηζηέο (web servers - 

εμππεξεηεηέο ηζηνχ) πνπ ηξέρνπλ εηδηθφ ινγηζκηθφ γηα ην ζθνπφ απηφ θαη ζπλήζσο 

έρνπλ κεγάιε ππνινγηζηηθή ηζρχ θαη κφληκε ζχλδεζε κε ην Internet, ψζηε λα νη 

ηζηνζειίδεο λα είλαη ζπλερψο δηαζέζηκεο ζηνπο ρξήζηεο
19

. 

 Ο ρξήζηεο, απφ ηε κεξηά ηνπ, αξθεί λα δηαζέηεη έλα πξφγξακκα πνπ λα 

κεηαθέξεη ηηο ηζηνζειίδεο απφ ηνλ web server ζηνλ ηνπηθφ ππνινγηζηή. Σα 

πξνγξάκκαηα απηά νλνκάδνληαη web browsers (θπιινκεηξεηήο ηζηνχ). Οη πην 

δηαδεδνκέλνη browsers ζήκεξα είλαη νη: 

 Internet Explorer ηεο Microsoft, θπξίσο επεηδή δηαλέκεηαη δσξεάλ καδί κε 

ηα πξνγξάκκαηα ηεο εηαηξείαο, 

 Firefox ηνπ Mozilla Foundation, ην νπνίν επίζεο δηαλέκεηαη δσξεάλ 

 Opera ηεο Opera Software ASA, πνπ επίζεο δηαλέκεηαη δσξεάλ 

 Chrome ηεο Google, ην νπνίν επίζεο δηαλέκεηαη δσξεάλ θαη  

 Safari ηεο Apple, πνπ επίζεο δηαλέκεηαη δσξεάλ. 

 

                                                           
19

 Πθγι Διαδικτφου: Σμιμα Δικτφων & Επικοινωνιών ΑΚΣ, Υπηρεςία Παγκόςμιου Ιςτοφ, 
http://www.dnc.asfa.gr/index.php/2009-02-24-23-37-59/81-www (πρόςβαςθ ςτισ 22 
επτεμβρίου 2012).  

http://www.dnc.asfa.gr/index.php/2009-02-24-23-37-59/81-www
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Εικόνα 16: Ιςτορικό λογότυπο του παγκόςμιου ιςτοφ ςχεδιαςμζνο από τον Robert Cailliau 

1.3.2 Λεηηνπξγία ηεο Τπεξεζίαο 

 Η ιεηηνπξγία ηεο ππεξεζίαο βαζίδεηαη ζην κνληέιν πειάηε/εμππεξεηεηή 

(client/server model), πνπ απαηηεί ζπλεξγαζία ηνπ πειάηε (client) κε ηνλ web 

server
20

. Κάπνηνη ππνινγηζηέο ιεηηνπξγνχλ σο εμππεξεηεηέο (web servers), δειαδή 

κπνξνχλ λα ζηείινπλ ζε θάζε άιιν ππνινγηζηή ηηο πιεξνθνξίεο πνπ δηαζέηνπλ, 

φηαλ απηέο δεηεζνχλ κε θαηάιιειν ηξφπν. Γηα λα γίλεη δπλαηή ε επηθνηλσλία 

κεηαμχ ησλ δχν κεξψλ, ρξεζηκνπνηνχληαη δχν θχξηα δνκηθά ζηνηρεία: 

1. Σν πξφγξακκα πεξηήγεζεο ζηνλ Ιζηφ (web browser), ην νπνίν απνηειείηαη 

απφ έλα πξφγξακκα εθαξκνγήο, πνπ θαιεί ν ρξήζηεο γηα λα πξνζπειάζεη 

θαη λα εκθαλίζεη µηα ηζηνζειίδα. Σν πξφγξακκα πεξηήγεζεο απνηειεί 

νπζηαζηηθά ηνλ πειάηε (client), πνπ επηθνηλσλεί µε ηνλ θαηάιιειν 

δηαθνκηζηή Ιζηνχ (web server), ψζηε λα απνθηήζεη έλα αληίγξαθν ηεο 

θαζνξηζκέλεο ζειίδαο. Δπεηδή ν θάζε δηαθνµηζηήο κπνξεί λα ρεηξίδεηαη 

πεξηζζφηεξεο απφ µηα ηζηνζειίδεο, ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο πξέπεη λα 

θαζνξίδεη ηελ αθξηβή ζειίδα, φηαλ ππνβάιιεη µηα αίηεζε. 

                                                           
20

 Πθγι Διαδικτφου: Σμιμα Δικτφων & Επικοινωνιών ΑΚΣ, Υπηρεςία Παγκόςμιου Ιςτοφ, 
http://www.dnc.asfa.gr/index.php/2009-02-24-23-37-59/81-www (πρόςβαςθ ςτισ 22 
επτεμβρίου 2012).  

http://www.dnc.asfa.gr/index.php/2009-02-24-23-37-59/81-www
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2. Σν πξφηππν αλαπαξάζηαζεο δεδνκέλσλ, πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηηο 

ηζηνζειίδεο θαη εμαξηάηαη απφ ηα πεξηερφκελά ηνπο. Γηα παξάδεηγκα, νη 

ηππηθέο αλαπαξαζηάζεηο γξαθηθψλ, φπσο ε GIF (Graphics Interchange 

Format, Μνξθή Αληαιιαγήο Γξαθηθψλ) ή ε JPEG (Joint Picture Encoding 

Group, Μηθηή Οκάδα Κσδηθνπνίεζεο Δηθφλσλ), κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ µφλν γηα µηα ζειίδα, πνπ πεξηέρεη µφλν µηα εηθφλα 

γξαθηθψλ. Οη ζειίδεο, πνπ πεξηέρνπλ έλα ζπλδπαζκφ θεηκέλνπ θαη άιισλ 

ζηνηρείσλ, αλαπαξηζηάλνληαη µε ηε Γιψζζα ήκαλζεο Τπέξ-θεηκέλνπ 

(HyperText Mark-up Language, HTML) θαη γη‟ απηφ έρνπλ ηελ επέθηαζε 

«html» (ή θαη κφλνλ «htm»).. Έλα έγγξαθν HTML απνηειείηαη απφ έλα 

αξρείν, πνπ πεξηέρεη θείκελν καδί µε ελζσκαησκέλεο δηαηαγέο, πνπ 

νλνκάδνληαη εηηθέηεο (tags), νη νπνίεο δίλνπλ νδεγίεο ζρεηηθά µε ηελ 

εκθάληζε. 

 πλεπψο ν κελ browser αλαιακβάλεη λα: 

 επηθνηλσλήζεη κε ηνλ server θαη λα "θαηεβάζεη" ηηο ηζηνζειίδεο, δειαδή λα 

ηηο κεηαθέξεη ζηνλ ηνπηθφ ππνινγηζηή. 

 παξνπζηάζεη ζηνλ ρξήζηε ην πεξηερφκελν ησλ ηζηνζειίδσλ, ην νπνίν 

κπνξεί λα πεξηέρεη θείκελν, εηθφλεο, ήρν, video, θ.ά. 

 Ο δε server αλαιακβάλεη λα: 

 είλαη ζε ζπλερή δηαζεζηκφηεηα, ψζηε λα αληαπνθξίλεηαη ζηηο θιήζεηο ησλ 

πειαηψλ θαη λα παξέρεη ηηο ηζηνζειίδεο. 

 ηξέρεη εηδηθά πξνγξάκκαηα (CGI scripts, Java Servlets θ.α.) γηα ηελ 

θαιχηεξε ιεηηνπξγία ηνπ. 

1.3.3 Υξήζε ηεο Τπεξεζίαο 

 Η ρξήζε ηεο ππεξεζίαο είλαη πνιχ απιή, γεγνλφο πνπ ηελ θάλεη πνιχ 

δεκνθηιή. Μηα ζπιινγή απφ δηαζπλδεδεκέλεο ηζηνζειίδεο ζρεηηθέο κε ηελ 

πξνβνιή ελφο ή κηαο νκάδαο ζεκάησλ, απνηεινχλ κηα ηνπνζεζία ηνπ δηθηχνπ. 

Έλαο server κπνξεί λα θηινμελεί πεξηζζφηεξεο απφ κηα ηνπνζεζίεο (π.ρ Apache). 

ε θάπνηνλ browser αξθεί λα δνζεί ε αθξηβήο ηνπνζεζία θαη ην φλνκα ηεο 

ηζηνζειίδαο πνπ ζέινπκε. Μέζσ ηνπ Παγθνζκίνπ Ιζηνχ είλαη δπλαηή ε πξφζβαζε 

ζε νπνηαδήπνηε πιεξνθνξία, αλεμάξηεηα απφ ην αλ είλαη πξνεηνηκαζκέλε εηδηθά 
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γηα απηφλ ή γηα θάπνηα άιιε ππεξεζία. Σν θιεηδί ζε απηήλ ηε πεξίπησζε, είλαη ε 

έλλνηα ηνπ ππεξζπλδέζκνπ – URL (Uniform Resource Locator). Πξφθεηηαη γηα έλα 

ζχζηεκα απφδνζεο δηεπζχλζεσλ γηα θάζε δηαζέζηκν πφξν πνπ ππάξρεη ζηνλ 

Παγθφζκην Ιζηφ
21

. 

 

Εικόνα 17: Διεφκυνςθ ιςτοςελίδασ URL 

 ε απηφ ην ζχζηεκα ε δηεχζπλζε απνηειείηαη απφ ηα εμήο ηξία ηκήκαηα: 

 ην πξψην, αλαθέξεηαη ζην πξσηφθνιιν, κε βάζε ην νπνίν είλαη δπλαηή ε 

πξφζβαζε ζηελ πιεξνθνξία, π.ρ. ftp, http  θ.ιπ. 

 ην δεχηεξν είλαη ε δηεχζπλζε ηνπ ππνινγηζηή, ζηνλ νπνίν βξίζθεηαη ε 

πιεξνθνξία ή ε ππεξεζία απηή. 

 ην ηξίην -αλ ρξεηάδεηαη- είλαη ε δηεχζπλζε ζην ζπγθεθξηκέλν αξρείν ζηνλ 

ππνινγηζηή πνπ ην θηινμελεί. 

 Σα URLs ησλ ηζηνζειίδσλ έρνπλ ηελ κνξθή : 

[Πξσηφθνιιν]://[Γηεχζπλζε server] /[ππνθαηάινγνο]/[φλνκα αξρείνπ] 

 Παξαδείγκαηα: 

ftp://www.wsj.com/welcome.html 

http://www.ams.org 

                                                           
21

 Πθγι Διαδικτφου: Παγκόςμιοσ Ιςτόσ, 
http://hermes.di.uoa.gr/exe_activities/diktia/_8.html (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012). 

ftp://www.wsj.com/welcome.html
http://www.ams.org/
http://hermes.di.uoa.gr/exe_activities/diktia/_8.html
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http://www.asfa.gr/noc/index.php 

http://www.ypepth.gr 

http://www.sch.gr/postings/publications.php 

 Γειαδή: "www.asfa.gr" είλαη ε δηεχζπλζε ηνπ server θαη "noc" ην φλνκα 

ηνπ ππνθαηαιφγνπ ζηνλ νπνίν βξίζθεηαη απνζεθεπκέλε ε ηζηνζειίδα "index.php" 

ή αληίζηνηρα "ypepth" δειψλεη ηνλ νξγαληζκφ (ΤΠΔΠΘ=Τπνπξγείν Δζληθήο 

Παηδείαο θαη Θξεζθεπκάησλ) θαη ην gr ηε ρψξα (Greece), φπνπ βξίζθεηαη ν server. 

 Γηα παξάδεηγκα, ε δηεχζπλζε: 

http://www.sch.gr/postings/publications.php 

απνηειείηαη απφ ηα εμήο κέξε: 

http:// -  ρξεζηκνπνηείηαη ην πξσηφθνιιν κεηαθνξάο HTTP 

www -  ην φλνκα ηνπ Web Server. Μπνξεί λα είλαη νπνηνδήπνηε φλνκα, αιιά ην 

www είλαη ην φλνκα πνπ ρξεζηκνπνηείηαη πεξίπνπ απφ ην 90% ησλ servers 

ζήκεξα. 

www.sch.gr - ην φλνκα πεξηνρήο ηνπ δηαθνκηζηή Ιζηνχ. Σν ηειεπηαίν κέξνο 

δειψλεη ην πεξηερφκελν ηεο ζειίδαο (πρ .com: εκπνξηθφ, .edu: εθπαηδεπηηθφ, .gov: 

θπβεξλεηηθφ, .org: κε θεξδνζθνπηθφ) ή ηελ ρψξα (πρ .au: Απζηξαιία, .gr: 

Διιάδα). 

/postings/ - ην φλνκα ηνπ θαθέινπ πνπ πεξηέρεη ην αξρείν ηεο ηζηνζειίδαο. 

publications.php - ην φλνκα ηνπ αξρείνπ ηεο ηζηνζειίδαο. 

 Μηα άιιε ζπλεζηζκέλε θαηάιεμε δηεχζπλζεο είλαη ην ηξίγξακκα «com» 

(απφ ηε ιέμε commercial=εκπνξηθφ) πνπ δειψλεη δηεζλψο φηη ν εμππεξεηεηήο 

αλήθεη ζε εκπνξηθή εηαηξία. Οη δηεπζχλζεηο μεθηλνχλ ζπλήζσο κε ηνλ θσδηθφ 

«www», αιιά απηφ δελ είλαη πάληα απαξαίηεην
22

. 

 Αθνχ ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο πάξεη κηα ζσζηή δηεχζπλζε, ζηέιλεη κηα 

θιήζε ζηνλ αληίζηνηρν εμππεξεηεηή γηα λα ηνπ επηζηξέςεη ην βαζηθφ αξρείν, πνπ 

δηαζέηεη (ηελ θεληξηθή «ηζηνζειίδα» ηνπ δηθηπαθνχ ηφπνπ). ηαλ ην πξφγξακκα 

                                                           
22

 Ηλεκτρονικι Εγκυκλοπαίδεια Μαλλιάρθσ Παιδεία 2012,  ζκδοςθ 1.0.1, Θεςςαλονίκθ, 2012, 
Λιμμα: Παγκόςμιοσ Ιςτόσ. 
  

http://www.asfa.gr/noc/index.php
http://www.ypepth.gr/
http://www.sch.gr/postings/publications.php
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πεξηήγεζεο παξαιάβεη ην αξρείν, παξνπζηάδεη ηα πεξηερφκελα ζηελ νζφλε ηνπ 

ρξήζηε, φπσο αθξηβψο έρεη θαζνξίζεη ν πξνγξακκαηηζηήο, πνπ ην θαηαζθεχαζε. 

 Οη πιεξνθνξίεο πνπ ππάξρνπλ ζηνλ Παγθφζκην Ιζηφ, ιφγσ ηνπ πιήζνπο 

ηνπο, είλαη δηεζπαξκέλεο ζε πνιινχο εμππεξεηεηέο, πνπ κάιηζηα ν θαζέλαο κπνξεί 

λα έρεη θαη δηαθνξεηηθφ ηξφπν λα παξνπζηάδεη ηελ πιεξνθνξία ηνπ. Φπζηθά, έλαο 

ρξήζηεο δελ είλαη δπλαηφλ λα κπνξεί λα μέξεη ζε πνηφλ εμππεξεηεηή ζα κπνξεί λα 

βξεη θάζε θνξά πεξηερφκελα γηα ην ζέκα πνπ ηνλ ελδηαθέξεη. Σν πξφβιεκα απηφ 

έρεη πεξηνξηζηεί κε ηελ χπαξμε ησλ πιένλ ηζρπξψλ κεραλψλ αλαδήηεζεο. 

 Δπηπιένλ, ηψξα φινη νη browsers δηαζέηνπλ ηελ δπλαηφηεηα λα 

απνζεθεχνπλ ηνπο αγαπεκέλνπο ηζηφηνπνπο ζαλ ζειηδνδείθηεο, ψζηε λα γίλεηαη 

γξεγνξφηεξε ε πξφζβαζε. 

 Νεψηεξε ηερλνινγηθή εμέιημε απνηειεί ε επέθηαζε ηνπ πξσηνθφιινπ 

HTTP ζε HTTPS (Secure HTTP), κε ην νπνίν ε επηθνηλσλία κεηαμχ browser θαη 

server γίλεηαη θξππηνγξαθεκέλα
23

. Απηφ πινπνηείηαη κε ηελ πξνζζήθε ηνπ SSL 

(Secure Sockets Layer) πξσηνθφιινπ ζην HTTP, ην νπνίν εμαζθαιίδεη: 

o Πξνζηαζία απφ ηελ ππνθινπή ζεκαληηθψλ γηα ηελ αζθάιεηα δεδνκέλσλ 

(π.ρ. passwords). 

o Κξππηνγξαθεκέλε κεηαθνξά αξρείσλ θαη ηζηνζειίδσλ. 

o Διεγκέλε κεηαθνξά ησλ πιεξνθνξηψλ, εμαζθαιίδνληαο πσο θαλείο δελ ζα 

παξέκβεη γηα λα ηηο ηξνπνπνηήζεη. 

 

Εικόνα 18: Απεικόνιςθ του World Wide Web 

                                                           
23

 Πθγι Διαδικτφου: Σμιμα Δικτφων & Επικοινωνιών ΑΚΣ, Υπηρεςία Παγκόςμιου Ιςτοφ, 
http://www.dnc.asfa.gr/index.php/2009-02-24-23-37-59/81-www (πρόςβαςθ ςτισ 22 
επτεμβρίου 2012).   

http://www.dnc.asfa.gr/index.php/2009-02-24-23-37-59/81-www
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1.3.4 Μνληέιν Παγθνζκίνπ Ιζηνύ 

 Χο πιεξνθνξηαθφ ζχζηεκα παξέρεη ζπγθεθξηκέλν κνληέιν δεδνκέλσλ ην 

νπνίν βαζίδεηαη ζε θφκβνπο θαη ππεξζπλδέζκνπο
24

. Σν κνληέιν δεδνκέλσλ ηνπ 

παγθφζκηνπ ηζηνχ παξέρεη θφκβνπο (αγγι. nodes), άγθπξεο (αγγι. anchors) θαη 

ζπλδέζκνπο (ή ππεξζπλδέζκνπο) (αγγι. links ή hyperlinks). Οη θφκβνη είλαη θνξείο 

ηνπ πεξηερνκέλνπ, ελψ νη άγθπξεο είλαη πεξηνρέο ηνπ πεξηερνκέλνπ ησλ θφκβσλ, 

απφ φπνπ μεθηλνχλ ή θαηαιήγνπλ ζχλδεζκνη. Οη ζχλδεζκνη ζπλδένπλ δχν 

θφκβνπο. 

1.3.5 Οξνινγία ηνπ Παγθόζκηνπ Ιζηνύ 

 ηε ζπλέρεηα παξνπζηάδνληαη ζπλνπηηθά νη βαζηθέο έλλνηεο ηνπ 

Παγθφζκηνπ Ιζηνχ
25,26

: 

Παγθόζκηνο Ιζηόο (World Wide Web ή www): είλαη κηα ππεξεζία ηνπ Internet, 

πνπ καο πξνζθέξεη πιεξνθνξίεο ζε κνξθή ππεξθεηκέλσλ. Δίλαη ε πην 

ελδηαθέξνπζα θαη δηαδεδνκέλε ππεξεζία ηνπ Internet. 

Τπεξθείκελν (hypertext): είλαη έλα θείκελν ζην νπνίν θάπνηεο ιέμεηο (ζχλδεζκνη) 

είλαη ινγηθά ζπλδεδεκέλεο, κέζσ πξνγξάκκαηνο, κε άιια θείκελα ηνπ ζέκαηνο πνπ 

παξνπζηάδεηαη. 

Τπεξζύλδεζκνο ή ύλδεζκνο (hyperlink ή link): είλαη κηα ιέμε, θξάζε ή εηθφλα, 

πάλσ ζηελ νπνία ν δείθηεο ηνπ πνληηθηνχ αιιάδεη ζρήκα θαη αληί γηα βέινο γίλεηαη 

ρέξη πνπ δείρλεη. ηαλ θάλνπκε θιηθ πάλσ ζ' έλα ζχλδεζκν, καο εκθαλίδεη κηα λέα 

ζειίδα, ε νπνία έρεη ζρέζε (ζπλδέεηαη) κε ηνλ ζχλδεζκφ καο. 

Ιζηνζειίδα (web page): νλνκάδεηαη κηα ζειίδα ηνπ Παγθφζκηνπ Ιζηνχ ζηελ νπνία 

αλαγξάθνληαη πιεξνθνξίεο. Πνιιέο θνξέο νη ηζηνζειίδεο είλαη ππεξθείκελα, 

εκπινπηηζκέλα κε εηθφλεο, ήρνπο, βίληεν, θηλνχκελα γξαθηθά, θηλνχκελν θείκελν. 

Σόπνο ή πεξηνρή ηνπ Παγθόζκηνπ Ιζηνύ (web site): νλνκάδεηαη έλα ζχλνιν 

ηζηνζειίδσλ πνπ πξαγκαηεχνληαη ην ίδην ζέκα θαη είλαη ζπλδεδεκέλεο κεηαμχ ηνπο. 

                                                           
24

 Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, Παγκόςμιοσ ιςτόσ,  
http://el.wikipedia.org/wiki/Παγκόςμιοσ_Ιςτόσ (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012).  
25

 Πθγι Διαδικτφου: Βαςικζσ ζννοιεσ του Παγκόςμιου Ιςτοφ, 
http://3gym-n-ionias.att.sch.gr/tjob/pliroforiki/web.htm (πρόςβαςθ ςτισ 22 επτεμβρίου 2012). 
26

 Πθγι Διαδικτφου: Πανεπιςτιμιο Μακεδονίασ, Διαδίκτυο (Internet) και Παγκόςμιοσ Ιςτόσ (World 
Wide Web - WWW), www.cnc.uom.gr/services/guides/internet.doc (πρόςβαςθ ςτισ 22 
επτεμβρίου 2012). 

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%B1%CE%B4%CE%AF%CE%BA%CF%84%CF%85%CE%BF
http://3gym-n-ionias.att.sch.gr/tjob/pliroforiki/web.htm
http://www.cnc.uom.gr/services/guides/internet.doc
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Αξρηθή ζειίδα (home page): νλνκάδεηαη ε ηζηνζειίδα ζηελ νπνία καο 

παξαπέκπεη ε θχξηα δηεχζπλζε ηνπ site θαη ζηελ νπνία ππάξρνπλ ζχλδεζκνη γηα ηηο 

άιιεο ζειίδεο ηνπ ηφπνπ. 

Πξόγξακκα πεξηήγεζεο (browser): είλαη έλα πξφγξακκα κε ην νπνίν κπνξνχκε 

λα βιέπνπκε ηζηνζειίδεο θαη λα θάλνπκε πινήγεζε ζην Internet. Σα πην γλσζηά 

πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο ή αιιηψο θπιινκεηξεηέο είλαη: Internet Explorer, 

Google Chrome, Mozilla Firefox, Apple Safari θα. 

Πινήγεζε ζην Γηαδίθηπν ή θαη ζεξθάξηζκα ζηνλ Κπβεξλνρώξν (Surfing): 

ιέκε ην "μεθχιιηζκα" ηζηνζειίδσλ θαη ηελ πεξηήγεζή καο απφ ηνλ έλα δηθηπαθφ 

ηφπν ζηνλ άιιν. 

http (Hyper Text Transfer Protocol): είλαη ην πξσηφθνιιν κεηαθνξάο 

ππεξθεηκέλσλ. Μ' απηφ ην πξσηφθνιιν κεηαθέξνληαη νη πιεξνθνξίεο ησλ 

ηζηνζειίδσλ απφ ηνλ εμππεξεηεηή πνπ βξίζθνληαη ζηνλ ππνινγηζηή καο. Μπαίλεη 

πάληα πξψην ζηηο δηεπζχλζεηο URL. 

Γηαθνµηζηήο Ιζηνύ (web server): θάζε ηζηνζειίδα βξίζθεηαη κε ηε κνξθή 

αξρείνπ ζε θάπνηνλ δηαθνκηζηή Ιζηνχ (web Server). Οη δηαθνκηζηέο Ιζηνχ είλαη 

εηδηθνί ππνινγηζηέο κε εηδηθφ ινγηζκηθφ θαη θαηάιιειεο δηθηπαθέο ζπλδέζεηο, νη 

νπνίνη επηηξέπνπλ ηε δηάζεζε ησλ ηζηνζειίδσλ ζε νιφθιεξν ηνλ θφζκν. Ο 

ρξήζηεο ηνπ Γηαδηθηχνπ πνπ ζέιεη λα δεη κηα ηζηνζειίδα, ηε δεηάεη απφ ηνλ 

δηαθνκηζηή Ιζηνχ ζηνλ νπνίν απηή βξίζθεηαη, θαη ν δηαθνµηζηήο Ιζηνχ κε ηε ζεηξά 

ηνπ ηελ ζηέιλεη. 

Γηεπζύλζεηο Ιζηνύ (Web Addresses): θάζε ηζηνζειίδα ραξαθηεξίδεηαη κε 

κνλαδηθφ ηξφπν απφ ηε δηεχζπλζή ηεο, ή αιιηψο ην URL (Uniform Resource 

Locator) ηεο. Σν URL είλαη αξθεηφ γηα λα εληνπηζηεί κηα ηζηνζειίδα πνπ βξίζθεηαη 

ζε έλαλ δηαθνκηζηή Ιζηνχ νπνπδήπνηε ζηνλ θφζκν. πλήζσο απνηειείηαη απφ 5 

κέξε: ην πξσηφθνιιν πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηε κεηαθνξά ηεο, ην φλνκα 

πεξηνρήο (domain name) ηνπ δηαθνκηζηή Ιζηνχ πνπ ηελ πεξηέρεη, ηε δηαδξνκή ζην 

αξρείν ηεο ηζηνζειίδαο θαη ην φλνκα ηνπ αξρείνπ ηεο ηζηνζειίδαο. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 2: 

ΙΣΟΡΙΚΗ ΑΝΑΓΡΟΜΗ ΣΗ HTML  

 Γηα λα δεκνζηεπηνχλ πιεξνθνξίεο γηα παγθφζκηα δηαλνκή ζην World Wide 

Web, ρξεηάδεηαη κηα παγθφζκηα θαηαλνεηή γιψζζα δεκνζίεπζεο, έλα είδνο 

κεηξηθήο γιψζζαο, ηε νπνία φινη νη ππνινγηζηέο ζην δηαδίθηπν κπνξνχλ λα 

θαηαιάβνπλ. Θα πξέπεη, επίζεο λα ππάξρεη έλα θνηλά απνδεθηφ πξσηφθνιιν 

επηθνηλσλίαο γηα ηελ απνζηνιή δεκνζηεπκέλσλ πιεξνθνξίεο ζην δίθηπν απφ 

ππνινγηζηή ζε ππνινγηζηή. Απηφ ζα επηηξέςεη ζηνπο ρξήζηεο λα θαηεβάδνπλ 

πιεξνθνξίεο ζην κεράλεκά ηνπο κε ην πάηεκα ελφο θνπκπηνχ, θαη, επίζεο, λα 

ζηέιλνπλ πίζσ ζηνηρεία (δηεχζπλζε, αξηζκφ πηζησηηθήο θάξηαο, έλα εξψηεκα ζε 

κηα βάζε δεδνκέλσλ θ.ν.θ), κε ιίγε πξνζπάζεηα. 

 Η HTML (αθξσλχκην ηνπ αγγιηθνχ HyperText Mark-up Language, ειι. 

Γιψζζα ήκαλζεο Τπεξθεηκέλνπ) είλαη ε θχξηα γιψζζα ζήκαλζεο γηα ηηο 

ηζηνζειίδεο, θαη ηα ζηνηρεία ηεο είλαη ηα βαζηθά δνκηθά ζηνηρεία ησλ 

ηζηνζειίδσλ
27

. 

 Η HTML γξάθεηαη κε ηε κνξθή ζηνηρείσλ HTML ηα νπνία απνηεινχληαη 

απφ εηικέηερ (tags). Αλάκεζα ζηηο εηηθέηεο, νη ζρεδηαζηέο ηζηνζειίδσλ κπνξνχλ λα 

ηνπνζεηήζνπλ θείκελν, πίλαθεο, εηθφλεο θιπ. 

 Ο ζθνπφο ελφο web browser είλαη λα δηαβάδεη ηα έγγξαθα HTML θαη ηα 

ζπλζέηεη ζε ζειίδεο, πνπ κπνξεί θαλείο λα δηαβάζεη ή λα αθνχζεη. Ο browser δελ 

εκθαλίδεη ηηο εηηθέηεο HTML, αιιά ηηο ρξεζηκνπνηεί γηα λα εξκελεχζεη ην 

πεξηερφκελν ηεο ζειίδαο. 

 Σα ζηνηρεία ηεο HTML ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα θηίζνπλ φινπο ηνπο 

ηζηφηνπνπο. Η HTML επηηξέπεη ηελ ελζσκάησζε εηθφλσλ θαη άιισλ αληηθεηκέλσλ 

κέζα ζηε ζειίδα, θαη κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα εκθαλίζεη δηαδξαζηηθέο 

θφξκεο. Παξέρεη ηηο κεζφδνπο δεκηνπξγίαο δνκεκέλσλ εγγξάθσλ (δειαδή 

εγγξάθσλ πνπ απνηεινχληαη απφ ην πεξηερφκελν πνπ κεηαθέξνπλ θαη απφ ηνλ 

θψδηθα κνξθνπνίεζεο ηνπ πεξηερνκέλνπ) θαζνξίδνληαο δνκηθά ζεκαληηθά 

ζηνηρεία γηα ην θείκελν. Μπνξνχλ επίζεο λα ελζσκαηψλνληαη ζελάξηα εληνιψλ ζε 

                                                           
27

  Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, HTML, 
http://el.wikipedia.org/wiki/HTML (πρόςβαςθ ςτισ 30 Αυγοφςτου 2012). 

http://el.wikipedia.org/wiki/HTML
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γιψζζεο φπσο ε JavaScript, ηα νπνία επεξεάδνπλ ηε ζπκπεξηθνξά ησλ 

ηζηνζειίδσλ HTML. 

 Με ηε ρξήζε ηεο HTML, κπνξνχλ λα θαζνξηζηνχλ πνηα κέξε ηνπ θεηκέλνπ 

πξέπεη λα είλαη επηθεθαιίδεο, παξάγξαθνη, ιίζηεο κε θνπθθίδεο, θαζψο θαη εθείλα 

πνπ πξέπεη λα παξέρνληαη κε έληνλα γξάκκαηα, ζε πιάγην ηχπν θ.ν.θ. Δπηπιένλ ε 

HTML κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα παξεκβιεζνχλ πίλαθεο ζε έγγξαθα, λα 

γξαθηνχλ εμηζψζεηο, λα εηζαρζνχλ εηθφλεο θαη λα δηακνξθσζνχλ έληππα 

ζπκπιήξσζεο γηα ηελ αλαδήηεζε ζε βάζεηο δεδνκέλσλ απφ απφζηαζε. (Μεξηθά 

απφ ηα ραξαθηεξηζηηθά απηά ππάξρνπλ εηδηθά ζηελ HTML 3 θαη δελ 

ππνζηεξίδνληαη απφ παιαηφηεξεο εθδφζεηο ηεο HTML). 

 Οη Web browsers κπνξνχλ επίζεο λα αλαθέξνληαη ζε ζηπι κνξθνπνίεζεο 

CSS γηα λα νξίδνπλ ηελ εκθάληζε θαη ηε δηάηαμε ηνπ θεηκέλνπ θαη ηνπ ππφινηπνπ 

πιηθνχ. Ο νξγαληζκφο W3C, ν νπνίνο δεκηνπξγεί θαη ζπληεξεί ηα πξφηππα γηα ηελ 

HTML θαη ηα CSS, ελζαξξχλεη ηε ρξήζε ησλ CSS αληί δηαθφξσλ ζηνηρείσλ ηεο 

HTML γηα ζθνπνχο παξνπζίαζεο ηνπ πεξηερνκέλνπ. 

 Η ίδηα ε γιψζζα HTML είλαη πνιχ επέιηθηε θαη δελ είλαη δχζθνιε ζηε 

ρξήζε, αλ θαη, φπσο ζπκβαίλεη κε φιεο ηηο εξγαζίεο πνπ ζρεηίδνληαη κε ηελ 

πιεξνθνξηθή, ε ππνκνλή είλαη απαξαίηεηε αξεηή γηα ηε ζχληαμε ππεξθεηκέλνπ. 

Μέξνο ηεο γνεηείαο ηνπ Ιζηνχ είλαη φηη ζρεδφλ ν θαζέλαο κε έλα ινγηθφ PC, 

Macintosh ή UNIX ππνινγηζηή κπνξεί λα δεκνζηεχεη πιεξνθνξίεο, ρσξίο λα έρεη 

ππεξβνιηθέο ηερληθέο ηθαλφηεηεο. Κξίλνληαο απφ ηελ πνηθηιία ησλ δεκνζηεχζεσλ 

ζην δηαδίθηπν ζήκεξα, ε HTML είλαη κέζα ζηηο δπλαηφηεηεο πνιιψλ.  

 Η HTML έρεη κηα δηάξθεηα δσήο πεξίπνπ είθνζη ρξφληα. Καηά ηελ πεξίνδν 

απηή, έρεη εμειηρζεί απφ κηα απιή γιψζζα κε έλαλ κηθξφ αξηζκφ εηηθεηψλ (tags) ζε 

έλα ζχλζεην ζχζηεκα, πνπ επηηξέπεη ζηνπο ζπγγξαθείο λα δεκηνπξγήζνπλ πιήξεηο 

ηζηνζειίδεο κε θηλνχκελεο εηθφλεο, ήρν θαη θάζε είδνπο ηερλάζκαηα.  

 Απηφ ην θεθάιαην είλαη κηα ζχληνκε ηζηνξία ηεο HTML
28,29,30

. 

Παξνπζηάδνληαη νη πξψηεο εκέξεο ηνπ Παγθφζκηνπ Ιζηνχ, ηεο HTML, θαη νη 

                                                           
28

  Πθγι Διαδικτφου: A history of HTML, 
http://www.w3.org/People/Raggett/book4/ch02.html (πρόςβαςθ ςτισ 30 Αυγοφςτου 2012). 
29

  Πθγι Διαδικτφου: HTML Overview, 
http://www.blooberry.com/indexdot/history/html.htm (πρόςβαςθ ςτισ 30 Αυγοφςτου 2012). 
30

  Πθγι Διαδικτφου: History of HTML, 
http://www.landofcode.com/html-tutorials/html-history.php (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 

http://el.wikipedia.org/wiki/JavaScript
http://www.w3.org/People/Raggett/book4/ch02.html
http://www.blooberry.com/indexdot/history/html.htm
http://www.landofcode.com/html-tutorials/html-history.php
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άλζξσπνη, νη εηαηξείεο θαη νη νξγαλψζεηο πνπ ζπλέβαιαλ ζηε δεκηνπξγία ηεο 

HTML+, HTML 2, HTML 3.2, HTML 4 θαη, ηειηθά, ηεο HTML 5. ηνρεχεη ζην 

λα δνζεί κηα ηδέα γηα ην πψο ε HTML, πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζήκεξα, αλαπηχρζεθε 

απφ ην πξσηφηππν πνπ έγξαςε ν Tim Berners-Lee ην 1992. Η ηζηνξία είλαη 

ελδηαθέξνπζα - αλ κε ηη άιιν επεηδή HTML έρεη πεξάζεη κηα εμαηξεηηθά δχζθνιε 

δηαδξνκή ζην δξφκν πξνο ηελ ηππνπνίεζε, κε ηνπο κεραληθνχο ινγηζκηθνχ, ηνπο 

παλεπηζηεκηαθνχο θαη ηηο εηαηξείεο πξνγξακκάησλ πεξηήγεζεο ζηνλ ηζηφ λα 

παδαξεχνπλ γηα ηε γιψζζα, έηζη φπσο ηφζνη ππνπξγνί θάλνπλ ζηε Βνπιή ησλ 

Κνηλνηήησλ. 

2.1 ΥΡΟΝΟΛΟΓΙΚΟΙ ΣΑΘΜΟΙ ΣΗ HTML 

1989: Ο Tim Berners-Lee, επηλνεί ηνλ παγθόζκην ηζηό κε ηελ HTML ζαλ 

γιώζζα ηνπ 

 Σν World Wide Web άξρηζε ηε δσή ηνπ ζε έλα ηφπν φπνπ δελ ζα ην 

πεξίκελε θαλείο: ζην CERN, ην Δπξσπατθφ Δξγαζηήξην Φπζηθήο σκαηηδίσλ ζηε 

Γελεχε ηεο Διβεηίαο. Σν CERN είλαη έλαο ηφπνο ζπλάληεζεο γηα ηνπο θπζηθνχο 

απφ φιν ηνλ θφζκν, φπνπ πνιινί ζηνραζηέο αζρνινχληαη κε ηελ παξαηήξεζε 

πνιχπινθσλ αηνκηθψλ θαηλνκέλσλ, πνπ ζπκβαίλνπλ ζε κηα κηθξνζθνπηθή 

θιίκαθα ζην ρψξν θαη ην ρξφλν. Απηφ πξάγκαηη είλαη έλα εθπιεθηηθφ κέξνο γηα ηηο 

απαξρέο κηαο ηερλνινγίαο ε νπνία, ηειηθά, ζα πξνζέθεξε ηα πάληα, απφ 

ηνπξηζηηθέο πιεξνθνξίεο, online αγνξέο θαη δηαθεκίζεηο, νηθνλνκηθά ζηνηρεία, 

δειηία θαηξνχ θαη πνιχ πεξηζζφηεξα ζηνλ πξνζσπηθφ ππνινγηζηή θαζελφο. 

 Ο Tim Berners-Lee είλαη ν εθεπξέηεο ηνπ Παγθφζκηνπ Ιζηνχ. Σν 1989, ν 

Tim Berners-Lee εξγαδφηαλ ζε έλα ηκήκα ησλ ππεξεζηψλ πιεξνθνξηθήο ηνπ 

CERN, φηαλ ηνπ ήξζε κηα ηδέα, πνπ εθείλε ηε ζηηγκή δελ είρε θακία ηδέα φηη ζα 

εθαξκνδφηαλ ζην κέιινλ ζε κηα ηέηνηα ηεξάζηηα θιίκαθα. Η έξεπλα ζηε 

ζσκαηηδηαθή θπζηθή πεξηιακβάλεη ζπρλά ζπλεξγαζίεο κεηαμχ ησλ ηδξπκάησλ απφ 

φιν ηνλ θφζκν. Ο Tim Berners-Lee είρε ηελ ηδέα λα επηηξέςεη ζε εξεπλεηέο απφ 

απνκαθξπζκέλεο ηνπνζεζίεο ζηνλ θφζκν λα νξγαλψλνπλ θαη λα ζπγθεληξψλνπλ 

πιεξνθνξίεο. Αιιά αληί λα θάλεη δηαζέζηκν έλα κεγάιν αξηζκφ εγγξάθσλ ησλ 

εξεπλεηψλ, ζαλ αξρεία πνπ ζα κπνξνχζαλ λα θαηέβνπλ ζε κεκνλσκέλνπο 

ππνινγηζηέο, πξφηεηλε φηη ζα κπνξνχζε θαλείο λα ζπλδεζεί πξαγκαηηθά κε ην 

θείκελν ζηα ίδηα ηα αξρεία. 
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 Με άιια ιφγηα, ζα κπνξνχζαλ λα ππάξμνπλ παξαπνκπέο απφ ηε κηα 

εξεπλεηηθή εξγαζία ζηελ άιιε. Απηφ ζα ζήκαηλε φηη θαηά ηελ αλάγλσζε κηαο 

εξεπλεηηθήο εξγαζίαο, ζα κπνξνχζε θαλείο λα εκθαλίζεη άκεζα έλα κέξνο θάπνηαο 

άιιεο έξεπλαο πνπ ζα πεξηείρε άκεζν ζρεηηθφ θείκελν ή δηαγξάκκαηα. Η 

ηεθκεξίσζε επηζηεκνληθήο θαη καζεκαηηθήο θχζεο ζα κπνξνχζε λα παξνπζηαζηεί 

ζαλ έλαο «ηζηφο» πιεξνθνξηψλ πνπ δηαηεξνχληαη ζε ειεθηξνληθή κνξθή ζε 

ππνινγηζηέο ζε φιν ηνλ θφζκν. Απηφ, ζθέθηεθε ν Tim Berners-Lee, ζα κπνξνχζε 

λα γίλεη κε ηε ρξήζε θάπνηαο κνξθήο ππεξθεηκέλνπ (hypertext), κε  θάπνην ηξφπν 

ζπλδένληαο ηα έγγξαθα καδί, ρξεζηκνπνηψληαο ηα θνπκπηά ζηελ νζφλε, κε ηα 

νπνία ζα κπνξνχζε θαλείο θάλνληαο απιά έλα θιηθ λα κεηαβεί απφ ην έλα έγγξαθν 

ζην άιιν. Πξηλ έξζεη ζην CERN, ν Σηκ είρε ήδε εξγαζηεί γηα ηελ παξαγσγή θαη 

ηελ επεμεξγαζία εγγξάθσλ θεηκέλνπ, θαη είρε αλαπηχμεη ην πξψην ηνπ ζχζηεκα 

ππεξθεηκέλνπ, ην «Enquire», ην 1980, γηα πξνζσπηθή ηνπ ρξήζε. 

 Σν πξσηφηππν πξφγξακκα πεξηήγεζεο ζην Web ηνπ Tim Berners-Lee ζηνλ 

ππνινγηζηή NeXT βγήθε ην 1990. 

Σν 1990: Ο ρξόλνο ήηαλ ώξηκνο γηα ηελ εθεύξεζε ηνπ Tim Berners-Lee 

 Σν γεγνλφο φηη ην Γηαδίθηπν εθεπξέζεθε ζηηο αξρέο ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1990 

δελ ήηαλ ηπραίν. Οη εμειίμεηο ζηελ ηερλνινγία ησλ επηθνηλσληψλ θαηά ηε δηάξθεηα 

απηνχ ηνπ ρξφλνπ ζήκαηλαλ φηη, αξγά ή γξήγνξα, θάηη ζαλ ην Web ήηαλ βέβαην φηη 

ζα ζπκβεί. Γηα αξρή, ην hypertext εξρφηαλ ζηε κφδα θαη ρξεζηκνπνηείην ζε 

ππνινγηζηέο. Δπίζεο, νη ρξήζηεο ηνπ Γηαδηθηχνπ απμάλνληαλ ζε αξηζκφ ρξεζηψλ 

ηνπ ζπζηήκαηνο: ππήξρε έλα απμαλφκελν θνηλφ γηα θαηαλεκεκέλεο πιεξνθνξίεο. 

Σειεπηαίν, αιιά φρη ιηγφηεξν ζεκαληηθφ, ην λέν ζχζηεκα νλνκάησλ ηνκέα είρε 

θάλεη πνιχ πην εχθνιν λα αλαγλσξηζηεί κηα κεραλή ζην Γηαδίθηπν. 

Hypertext 

 Αλ θαη έρεη ήδε θαζηεξσζεί σο έλλνηα απφ ηνπο αθαδεκατθνχο απφ ηε 

δεθαεηία ηνπ 1940, ήηαλ κε ηελ έιεπζε ηνπ πξνζσπηθνχ ππνινγηζηή πνπ ην 

hypertext βγήθε απφ ην ληνπιάπη. ηα ηέιε ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1980, ν Bill 

Atkinson, έλαο εμαηξεηηθά πξνηθηζκέλνο πξνγξακκαηηζηήο πνπ εξγαδφηαλ γηα ηελ 

Apple Computer Inc, αλαθάιπςε κηα εθαξκνγή πνπ νλνκαδφηαλ Τπεξθάξηα 

(Hypercard) γηα Macintosh. Η Τπεξθάξηα επέηξεπε λα θαηαζθεπαζηεί κηα ζεηξά 

«θάξηεο αξρεηνζέηεζεο» πνπ εκθαλίδνληαλ ζηελ νζφλε, θαη πεξηείραλ 
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πιεξνθνξίεο θεηκέλνπ θαη γξαθηθψλ. Οη ρξήζηεο κπνξνχζαλ λα πινεγεζνχλ ζε 

απηά παηψληαο θνπκπηά ζηελ νζφλε, νδεγνχκελνη νη ίδηνη ζε έλα ηαμίδη ζηηο 

πιεξνθνξίεο θαηά ηε δηαδηθαζία. 

 Η Τπεξθάξηα δεκηνχξγεζε ην πεδίν γηα πεξηζζφηεξεο εθαξκνγέο πνπ 

βαζίδνληαλ ζηελ ηδέα ηεο θάξηαο αξρεηνζέηεζεο. Σν Toolbook γηα ηα PC 

ρξεζηκνπνηήζεθε ζηηο αξρέο ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1990 γηα ηελ θαηαζθεπή 

καζεκάησλ θαηάξηηζεο ππεξθεηκέλνπ πνπ είραλ «ζειίδεο» κε θνπκπηά πνπ ζα 

κπνξνχζε λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα λα πάεη θαλείο πξνο ηα εκπξφο ή πξνο ηα πίζσ ή 

λα κεηαβεί ζε έλα λέν ζέκα. Πίζσ απφ ηηο ζθελέο, ηα θνπκπηά μεθηλνχζαλ κηθξά 

πξνγξάκκαηα πνπ νλνκάδνληαλ ζελάξηα (scripts). Απηά ηα ζελάξηα έιεγραλ πνηα 

ζειίδα ζα παξνπζηαζηεί επφκελε: κπνξνχζαλ λα ηξέμνπλ αθφκε θαη έλα κηθξφ 

θνκκάηη animation ζηελ νζφλε. Η εθαξκνγή κε ηίηιν Guide ήηαλ κηα παξφκνηα 

εθαξκνγή γηα UNIX θαη PC. 

 Η Τπεξθάξηα θαη νη κηκεηέο ηεο ηξάβεμαλ ηελ ιατθή θαληαζία. Χζηφζν, 

απηά ηα παθέηα είραλ αθφκα έλα ζεκαληηθφ πεξηνξηζκφ: άικαηα hypertext 

κπνξνχζαλ λα γίλνπλ κφλν ζε αξρεία ζηνλ ίδην ππνινγηζηή. Άικαηα ζε 

ππνινγηζηέο ζηελ άιιε πιεπξά ηνπ θφζκνπ δελ ήηαλ δπλαηά αθφκα. Καλείο δελ 

είρε αθφκε εθαξκφζεη έλα ζχζηεκα πνπ λα πεξηιακβάλεη ζπλδέζκνπο hypertext ζε 

παγθφζκηα θιίκαθα. 

Σν ζύζηεκα ηωλ domain names 

 Μέρξη ηα κέζα ηεο δεθαεηίαο ηνπ 1980, ην Internet έρεη έλα λέν, εχθνιν 

ζηε ρξήζε ζχζηεκα γηα ηελ νλνκαζία ησλ ειεθηξνληθψλ ππνινγηζηψλ. Απηφ 

γηλφηαλ κε ηελ ηδέα ηνπ domain name. Σν domain name πεξηιακβάλεη κηα ζεηξά 

απφ γξάκκαηα πνπ ρσξίδνληαη απφ ηειείεο, γηα παξάδεηγκα: «www.bo.com» ή 

«www.erb.org.uk». Απηά ηα νλφκαηα είλαη ε εχθνιε ζηε ρξήζε ελαιιαθηηθή ιχζε 

γηα ηηο πνιχ ιηγφηεξν δηαρεηξίζηκεο θαη δπζθίλεηεο δηεπζχλζεηο IP κε ηνπο 

αξηζκνχο. 

 Έλα πξφγξακκα πνπ νλνκάδεηαη Distributed Name Service (DNS) 

αληηζηνηρεί ηα domain name ζε δηεπζχλζεηο IP, θξαηψληαο ηηο δηεπζχλζεηο IP 

«θξπθέο». Σν DNS ήηαλ κηα απφιπηε θαηλνηνκία ζην λα θαηαζηεί ην Γηαδίθηπν 

πξνζβάζηκν ζε φζνπο δελ ήηαλ εηδηθνί ζηνπο ππνινγηζηέο. Χο απνηέιεζκα ηεο 

εηζαγσγήο ηνπ, νη δηεπζχλζεηο ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ έγηλαλ απινχζηεξεο. 
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Πξηλ απφ ην DNS, νη δηεπζχλζεηο ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ πεξηείραλ φια ηα 

είδε ησλ θξηθηψλ ζπκβφισλ, φπσο ζαπκαζηηθά, ζεκάδηα επί ηνηο εθαηφ θαη άιιεο 

άζρεηεο πιεξνθνξίεο γηα λα θαζνξηζηεί ε δηαδξνκή πξνο ην άιιν κεράλεκα. 

Δπηιέγνληαο ηε ζωζηή πξνζέγγηζε γηα λα δεκηνπξγεζεί έλα παγθόζκην 

ζύζηεκα ππεξθεηκέλνπ (hypertext) 

 Γηα ηνλ Tim Berners-Lee, νη παγθφζκηα ζχλδεζκνη ππεξθεηκέλνπ 

θαίλνληαλ εθηθηνί, αιιά ην ζέκα ήηαλ λα βξεζεί ε ζσζηή πξνζέγγηζε γηα ηελ 

εθαξκνγή ηνπο. Υξεζηκνπνηψληαο έλα ππάξρνλ παθέην ππεξθεηκέλνπ κπνξεί λα 

θαηλφηαλ κηα ειθπζηηθή πξφηαζε, αιιά απηφ δελ ήηαλ πξαθηηθφ γηα δηάθνξνπο 

ιφγνπο. Κάζε εξγαιείν hypertext πνπ ζα κπνξνχζε λα ρξεζηκνπνηεζεί ζε φιν ηνλ 

θφζκν, ζα έπξεπε λα ιάβεη ππφςε ην γεγνλφο φηη πνιινί ηχπνη ππνινγηζηψλ 

ππήξραλ ζπλδεδεκέλνη ζην Γηαδίθηπν: Πξνζσπηθνί Τπνινγηζηέο, Macintosh, 

κεραλήκαηα UNIX θαη απιά ηεξκαηηθά. Δπίζεο, πνιιέο δηαθνξεηηθέο κέζνδνη 

επηηξαπέδηνπ εθδνηηθνχ ζπζηήκαηνο ήηαλ ζηε κφδα: SGML, Interleaf, LaTex, 

Microsoft Word θαη Troff κεηαμχ πνιιψλ άιισλ. Σα εκπνξηθά παθέηα 

ππεξθεηκέλνπ ήηαλ ζρεδηαζκέλα εηδηθά γηα ζπγθεθξηκέλν ππνινγηζηή θαη δελ 

κπνξνχζαλ λα πάξνπλ εχθνια θείκελν απφ άιιεο πεγέο: επηπιένλ, ήηαλ πάξα πνιχ 

πεξίπινθα θαη ρξεζηκνπνηνχζαλ θνπξαζηηθή ζχληαμε θεηκέλνπ ζε εζσηεξηθέο 

κνξθέο γηα λα δεκηνπξγήζνπλ ην ηειηθφ ζχζηεκα ππεξθεηκέλνπ. 

 Απηφ πνπ ρξεηαδφηαλ, ηνπιάρηζηνλ ζηελ αξρή, ήηαλ θάηη πνιχ απιφ. Ο 

Berners-Lee παξνπζίαζε έλα βαζηθφ, αιιά ειθπζηηθφ ηξφπν δεκνζίεπζεο 

θεηκέλνπ κε ηελ αλάπηπμε απφ ηνλ ίδην θάπνηνπ ινγηζκηθνχ, θαζψο επίζεο θαη ην 

δηθφ ηνπ απιφ πξσηφθνιιν -ην HTTP- γηα ηελ αλάθηεζε θεηκέλνπ άιισλ 

εγγξάθσλ κέζσ ζπλδέζκσλ ππεξθεηκέλνπ. Σν πξσηφθνιιν ηνπ Tim Berners-Lee, 

ην HTTP, ζεκαίλεη HyperText Transfer Protocol (πξσηφθνιιν κεηαθνξάο 

ππεξθεηκέλνπ). Η κνξθή (format) ηνπ θεηκέλνπ γηα ην HTTP νλνκάζηεθε HTML, 

πνπ ζεκαίλεη HyperText Mark-up Language: ε εθαξκνγή ππεξθεηκέλνπ ηνπ Tim 

Berners-Lee παξνπζηάζηεθε ζε έλα ζηαζκφ εξγαζίαο NeXT, ν νπνίνο παξείρε 

πνιιά απφ ηα εξγαιεία πνπ ρξεηάδνληαλ γηα ηελ αλάπηπμε ηνπ πξψηνπ 

πξσηνηχπνπ. Γηαηεξψληαο ηα πξάγκαηα είλαη πνιχ απιά, ν Tim Berners-Lee 

ελζάξξπλε θαη άιινπο λα ζηεξηρζνχλ ζηηο ηδέεο ηνπ θαη λα ζρεδηάζνπλ επηπιένλ 

ινγηζκηθά γηα ηελ πξνβνιή HTML, θαη γηα λα δεκηνπξγήζνπλ δηθά ηνπο HTML 

έγγξαθα έηνηκα γηα πξφζβαζε. 
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Ο Tim Berners-Lee βαζίδεη ηελ δηθή ηνπ HTML ζε κηα ππάξρνπζα δηεζλώο 

ζπκθωλεζείζα κέζνδν γηα ζήκαλζε θεηκέλνπ 

 Η HTML πνπ παξνπζίαζε ν Tim Berners-Lee ήηαλ έληνλα βαζηζκέλε ζηε  

SGML (Standard Generalized Mark-up Language), κηα δηεζλψο ζπκθσλεκέλε 

κέζνδνο γηα ηε ζήκαλζε θεηκέλνπ ζε δνκηθέο κνλάδεο, φπσο παξαγξάθνπο, 

επηθεθαιίδεο, ζηνηρείσλ ιηζηψλ θ.ιπ. Η SGML κπνξνχζε λα εθαξκνζηεί ζε 

νπνηαδήπνηε κεραλή. Η ηδέα ήηαλ φηη ε γιψζζα ζα ήηαλ αλεμάξηεηε απφ ηνλ 

δηακνξθσηή (ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο ή άιιν ινγηζκηθφ πξνβνιήο), πνπ ζηελ 

πξαγκαηηθφηεηα εκθαλίδεη ην θείκελν ζηελ νζφλε. Η ρξήζε δεπγψλ κνξθνζήκσλ ή 

εηηθεηψλ (tags), φπσο <TITLE> θαη </ TITLE> ιακβάλεηαη απεπζείαο απφ ηελ 

SGML, πνπ θάλεη αθξηβψο ην ίδην. Σα ζηνηρεία ηεο SGML πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη 

ζηελ HTML ηνπ Tim Berners-Lee πεξηειάκβαλαλ ην P (γηα παξάγξαθν), ηα H1 

κέρξη Η6 (γηα κέγεζνο επηθεθαιίδσλ θιάζεο 1 έσο θιάζε 6), OL (γηα 

ηαμηλνκεκέλεο ιίζηαο), UL (γηα κε ηαμηλνκεκέλεο ιίζηεο), LI (γηα ζηνηρεία ηεο 

ιίζηαο) θαη δηάθνξα άιια. Απηφ πνπ ε SGML δελ πεξηιάκβαλε, θπζηθά, ήηαλ νη 

ζχλδεζκνη ππεξθεηκέλνπ: ε ηδέα ηεο ρξεζηκνπνίεζεο ηνπ ζηνηρείνπ αγθχξσζεο κε 

ηελ ηδηφηεηα HREF ήηαλ θαζαξά εθεχξεζε ηνπ Tim Berners-Lee, φπσο ήηαλ πιένλ 

ε δηάζεκε κνξθή «www.name.name» γηα ηελ αλαδήηεζε κεραλψλ ζην Web. 

 Βαζίδνληαο ηελ HTML ζηελ SGML ήηαλ κηα ιακπξή ηδέα: θαη άιινη 

άλζξσπνη ζα κπνξνχζαλ λα έρνπλ εθεχξεη ηε δηθή ηνπο γιψζζα απφ ην κεδέλ, 

αιιά απηφ ζα κπνξνχζε λα είλαη πνιχ ιηγφηεξν αμηφπηζην, θαζψο θαη ιηγφηεξν 

απνδεθηφ απφ ηελ ππφινηπε θνηλφηεηα ηνπ Γηαδηθηχνπ. ίγνπξα ε απιφηεηα ηεο 

HTML, θαζψο θαη ε ρξήζε ηνπ ζηνηρείνπ αγθχξσζεο Α γηα ηε δεκηνπξγία 

ζπλδέζκσλ ππεξθεηκέλνπ, ήηαλ απηφ πνπ έθαλε εθεχξεζε ηνπ Tim Berners-Lee 

ηφζν ρξήζηκε. 

επηέκβξηνο 1991: Η αλνηρηή ζπδήηεζε ζρεηηθά κε ηελ HTML κέζω ηνπ 

Internet αξρίδεη 

 Αληί λα θξαηήζεη ηηο ηδέεο ηνπ πξνζσπηθέο, ν Tim Berners-Lee θαηέβαιε 

θάζε πξνζπάζεηα γηα λα ηηο ζπδεηήζεη αλνηρηά ζε απεπζείαο ζχλδεζε κέζσ ηνπ 

Internet. Πξνεξρφκελνο απφ έλα εξεπλεηηθφ ππφβαζξν, απηφ πνπ έθαλε ήηαλ πνιχ 

θπζηθφ. Σνλ επηέκβξην ηνπ 1991, κηα νκάδα ειεθηξνληθήο ζπδήηεζεο κε 

νλνκαζία «WWW-talk» μεθίλεζε, ζηελ νπνία γηλφηαλ αληαιιαγή απφ ηδέεο θαη 
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θνπηζνκπνιηά. Μέρξη ην 1992, κηα ρνχθηα απφ άιινπο αθαδεκατθνχο θαη 

εξεπλεηέο ππνινγηζηψλ άξρηζαλ λα δείρλνπλ ελδηαθέξνλ. Ο Dave Raggett απφ 

εξγαζηήξηα ηεο Hewlett-Packard ζην Μπξίζηνι ηεο Αγγιίαο, ήηαλ έλαο απφ 

απηνχο πνπ έδεημε ελζνπζηψδεο ελδηαθέξνλ, θαη, κεηά απφ ειεθηξνληθέο 

ζπδεηήζεηο, επηζθέθζεθε ηνλ Tim Berners-Lee ην 1992. 

 Δδψ, ζην κηθξφ δσκάηην ηνπ Tim Berners-Lee ζηα βάζε ησλ 

εγθαηαζηάζεσλ ηνπ CERN, νη δχν κεραληθνί ζπδήηεζαλ πσο ε HTML ζα 

κπνξνχζε λα μεθχγεη απφ ην ηξέρσλ μεθίλεκά ηεο θαη λα ζρεκαηνπνηεζεί  ζε θάηη 

πην θαηάιιειν γηα καδηθή ρξήζε. Πξνζπαζψληαο λα πξνβιέςεη ην είδνο ησλ 

ραξαθηεξηζηηθψλ πνπ νη ρξήζηεο πξαγκαηηθά ζα ήζειαλ, ν Dave Raggett έςαμε 

κέζα ζε πεξηνδηθά, εθεκεξίδεο θαη άιια έληππα κέζα ελεκέξσζεο γηα λα πάξεη 

κηα ηδέα γηα ην πνηα ραξαθηεξηζηηθάλ ηεο HTML ζα ήηαλ ζεκαληηθά, φηαλ ε ίδηα 

πιεξνθνξία ζα δεκνζηεπφηαλ ζην δηαδίθηπν. Μεηά ηελ επηζηξνθή ζηελ Αγγιία, ν 

Dave Raggett θάζηζε ζην πιεθηξνιφγην ηνπ θαη ηειηθά ζπλέζεζε ηελ  HTML+, κηα  

πινπζηφηεξε έθδνζε ηεο αξρηθήο HTML. 

Σέιε ηνπ 1992: Σν NCSA είλαη δείρλεη ελδηαθέξνλ γηα ηελ ηδέα ηνπ Web 

 Δλ ησ κεηαμχ, ζηελ άιιε πιεπξά ηνπ θφζκνπ, νη ηδέεο ηνπ Tim Berners-Lee 

είρε πξνζειθχζεη ηελ πξνζνρή ησλ Joseph Hardin θαη Dave Thompson, πνπ 

δνχιεπαλ ζην NCSA (National Center for Supercomputer Applications), ην Δζληθφ 

Κέληξν γηα Δθαξκνγέο Τπεξππνινγηζηψλ, έλα εξεπλεηηθφ ηλζηηηνχην ηνπ 

Παλεπηζηεκίνπ ηνπ Illinois ζην Champaign-Urbana. Καηάθεξαλ λα ζπλδεζνχλ κε 

ηνλ ππνινγηζηή ζην CERN θαη λα θαηεβάζνπλ αληίγξαθα ησλ δχν δσξεάλ 

πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο ζην Web. πλεηδεηνπνηψληαο ηε ζεκαζία ηεο απηνχ ηνπ 

γεγνλφηνο, ε NCSA απνθάζηζε λα αλαπηχμεη έλα πξφγξακκα πεξηήγεζεο απφ ηε 

δηθή ηεο πιεπξά πνπ νλνκάζηεθε Mosaic. Μεηαμχ ησλ πξνγξακκαηηζηψλ ζηελ 

νκάδα NCSA ήηαλθαη ν Marc Andreessen - ν νπνίνο αξγφηεξα έθαλε εθαηνκκχξηα 

απφ ηελ πψιεζε πξντφλησλ ζην δηαδίθηπν - θαη ν ιακπξφο πξνγξακκαηηζηήο Eric 

Bina - πνπ επίζεο έγηλε πινχζηνο, ράξηο ζηνλ Παγθφζκην Ιζηφ. Ο Eric Bina ήηαλ 

κηα ηδηνθπΐα ζην ινγηζκηθφ πνπ κπνξνχζε λα κείλεη μάγξππλνο κέρξη θαη ηξεηο 

λχρηεο ζηε ζεηξά, θάλνληαο hacking κε ηνλ ππνινγηζηή ηνπ. 
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Γεθέκβξηνο 1992: Ο Marc Andreessen θάλεη κηα ζύληνκε εκθάληζε ζην 

WWW-talk 

 Οη πξφσξνη ιάηξεηο Web αληάιιαδαλ ηδέεο θαη θνπηζνκπνιηά ζε 

ειεθηξνληθή νκάδα ζπδεηήζεσλ πνπ νλνκαδφηαλ «WWW-talk». Δθεί ήηαλ πνπ ν 

Dave Raggett, ν Tim Berners-Lee, Dan Connolly θαη άιινη ζπδεηνχζαλ γηα ην πψο 

ζα έπξεπε λα εηζαρζνχλ ζε HTML έγγξαθα νη εηθφλεο (θσηνγξαθίεο, 

δηαγξάκκαηα, εηθνλνγξαθίεο θ.ν.θ). Γελ ππήξρε ζπκθσλία νχηε γηα ηνλ ηξφπν πνπ 

ε ζρεηηθή εηηθέηα ζα έπξεπε λα εθαξκνζηεί, νχηε γηα ην πψο ε εηηθέηα απηή ζα 

έπξεπε λα νλνκαζηεί. Ξαθληθά, ν Marc Andreessen εκθαλίζηεθε ζην WWW-talk 

θαη, ρσξίο πεξαηηέξσ ζπδήηεζε γηα ην ηη πξέπεη λα γίλεη, παξνπζίαζε ηελ ηδέα γηα 

ηελ εηηθέηα IMG απφ ηελ νκάδα ηνπ Mosaic. 

 Ήηαλ αξθεηά ζαθέο φηη νη άιινη δελ ήηαλ εληειψο πξφζπκνη γηα ηνλ 

ζρεδηαζκφ ηεο IMG, αιιά ν Andreessen δελ άιιαδε εχθνια. Η εηηθέηα IMG 

ηέζεθε ζε εθαξκνγή κε ηε κνξθή πνπ πξνηεηλφηαλ απφ ηελ νκάδα ηνπ Mosaic 

ζηνδηθφ ηνπο πξφγξακκα πεξηήγεζεο θαη ζηνηρεία ηνπ κέρξη ζήκεξα ζηαζεξά 

εκθπηεχνληαη ζηελ HTML. Απηφ δεκηνχξγεζε πηθξία ζηνπο αθαδεκατθνχο, πνπ 

είραλ επηλνήζεη δηάθνξεο ελαιιαθηηθέο ιχζεηο γηα ηελ IMG. Σψξα, κε ηελ έιεπζε 

ηεο HTML 4, ε εηηθέηα OBJECT αληηθαζηζηά δπλεηηθά ηελ IMG, αιιά απηφ, 

θπζηθά, ζπλέβε κεξηθά ρξφληα αξγφηεξα. 

Μάξηηνο 1993: Ο Lou Montulli παξνπζηάδεη ην πξόγξακκα πεξηήγεζεο Lynx 

έθδνζε 2.0a  

 Ο Lou Montulli ήηαλ έλαο απφ ηνπο πξψηνπο αλζξψπνπο πνπ έγξαςε έλα 

πξφγξακκα πεξηήγεζεο ζε θείκελν, ην Lynx. Σν πξφγξακκα πεξηήγεζεο Lynx 

ήηαλ γξακκέλν ζε θείκελν γηα ηεξκαηηθά θαη ππνινγηζηέο πνπ ρξεζηκνπνηνχζαλ 

DOS ρσξίο παξάζπξα (Windows). Ο Lou Montulli αξγφηεξα πξνζειήθζε γηα λα 

εξγαζηεί ζηε Netscape Communications Corp, αιιά παξ' φια απηά παξέκεηλε ελ 

κέξεη πηζηφο ζηελ ηδέα ηεο αλάπηπμεο ηεο HTML, ζαλ έλα αλνηθηφ πξφηππν, 

απνδεηθλπφκελνο έλα πξαγκαηηθφ πιενλέθηεκα γηα ηελ νκάδα εξγαζίαο HTML θαη 

ηελ πληαθηηθή Δπηηξνπή ηεο HTML ζηα ρξφληα πνπ ζα έξρνληαλ. Ο 

ελζνπζηαζκφο ηνπ Lou γηα ην θαιφ, αθξηβφ θξαζί, θαη νη γλψζεηο ηνπ απφ 

εμαηξεηηθά εζηηαηφξηα ζηελ πεξηνρή Silicon Valley επξφθεηην λα θαηαζηήζεη ηελ 

ηππνπνίεζε ηεο HTML κηα πνιχ πην επράξηζηε δηαδηθαζία. 
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Αξρέο ηνπ 1993: Ο Dave Raggett αξρίδεη λα γξάθεη ην δηθό ηνπ πξόγξακκα 

πεξηήγεζεο 

 Δλψ ν Eric Bina θαη ε νκάδα ηνπ NCSA Mosaic δνχιεπαλ ζπλερψο ζε 

απηφ αθφκα θαη ηηο λχρηεο, ν Dave Raggett ησλ εξγαζηεξίσλ ηεο Hewlett-Packard 

ζην Μπξίζηνι εξγαδφηαλ κε κεξηθή απαζρφιεζε ζηνλ δηθφ ηνπ πξφγξακκα 

πεξηήγεζεο ην Arena, ζην νπνίν ήιπηδε λα παξνπζηάζεη φια ηα είδε ησλ πξφζθαηα 

αλαθαιπθζέλησλ ζηνηρείσλ ηεο HTML . 

Απξίιηνο 1993: Ο browser Mosaic παξνπζηάδεηαη 

 Σνλ Απξίιην ηνπ 1993, ε έθδνζε 1 ηνπ browser Mosaic θπθινθφξεζε γηα 

ην ζηαζκφ εξγαζίαο ηεο Sun Microsystems Inc., έλαλ ππνινγηζηή πνπ 

ρξεζηκνπνηείην γηα ηελ αλάπηπμε ινγηζκηθνχ ρξεζηκνπνηψληαο ην ιεηηνπξγηθφ 

ζχζηεκα UNIX. Σν Mosaic επέθηεηλε ηα ραξαθηεξηζηηθά πνπ είραλ θαζνξηζηεί 

απφ ηνλ Tim Berners-Lee: γηα παξάδεηγκα, πξνζέζεηε εηθφλεο, έλζεηεο ιίζηεο θαη 

έληππα γηα ζπκπιήξσζε. Αθαδεκατθνί θαη κεραληθνί ινγηζκηθνχ ζα ππνζηήξηδαλ 

αξγφηεξα φηη πνιιέο απφ απηέο ηηο επεθηάζεηο ήηαλ πνιχ πξφσξεο θαη δελ 

ζρεδηαζηεί ζσζηά. 

Σέιε ηνπ 1993: Οη κεγάιεο εηαηξείεο ππνηηκνύλ ηε ζεκαζία ηνπ Web 

 Η εξγαζία ηνπ Dave Raggett γηα ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο Arena ήηαλ 

αξγή γηαηί έπξεπε λα ην αλαπηχμεη κφλνο ηνπ: δελ ππήξραλ ρξήκαηα γηα λα 

πιεξψζεη κηα νκάδα πξνγξακκαηηζηψλ. Απηφ νθείιεηαη ζην γεγνλφο φηη ε 

Hewlett-Packard, απφ θνηλνχ κε πνιιέο άιιεο κεγάιεο εηαηξείεο ειεθηξνληθψλ 

ππνινγηζηψλ, δελ είραλ πεηζηεί φηη ην Γηαδίθηπν ζα είλαη κηα επηηπρία: πξαγκαηηθά, 

δελ αληηιήθζεθαλ ηελ αλάγθε γηα έλα παγθφζκην ζχζηεκα ππεξθεηκέλνπ. Γηα 

πνιιέο κεγάιεο εηαηξείεο, ην δήηεκα ηνπ θαηά πφζνλ ζα κπνξνχζαλ λα βγνπλ 

ρξήκαηα απφ ην Web ήηαλ αζαθέο απφ ηελ αξρή. 

 Τπήξμε επίζεο κηα ιαλζαζκέλε αληίιεςε φηη ην Γηαδίθηπν ήηαλ σο επί ην 

πιείζηνλ γηα ηνπο αθαδεκατθνχο. ε νξηζκέλεο εηαηξείεο, αλψηεξα δηνηθεηηθά 

ζηειέρε ππήξρε ε βεβαηφηεηα φηη νη ηειεθσληθέο εηαηξείεο, ζα παξείραλ ηελ 

ηερλνινγία γηα κηα παγθφζκηα επηθνηλσλία απηνχ ηνπ είδνπο, νχησο ή άιισο. Σν 

απνηέιεζκα ήηαλ φηη ηα άηνκα πνπ εξγάδνληαλ ζε εξεπλεηηθά εξγαζηήξηα ζηνλ 

εκπνξηθφ ηνκέα δελ ήηαλ ζε ζέζε λα αθηεξψζνπλ πνιχ ρξφλν γηα ηελ αλάπηπμε 

ηνπ Ιζηνχ. Απηή ήηαλ κηα πηθξή απνγνήηεπζε γηα νξηζκέλνπο εξεπλεηέο, νη νπνίνη 
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κε επγλσκνζχλε ζα είραλ αθηεξψζεη ζρεδφλ θάζε μχπληα ηνπο ζηηγκή ζηε 

δηακφξθσζε απηφ πνπ νξακαηίδνληαλ φηη ζα είλαη ην ζύζηεκα επηθνηλωληώλ ηνπ 

κέιινληνο. 

 Ο Dave Raggett, ζπλεηδεηνπνηψληαο φηη δελ ηνπ έκελαλ αξθεηέο ψξεο 

εξγαζίαο γηα λα πεηχρεη ζε απηφ πνπ έλησζε ήηαλ έλα πάξα πνιχ ζεκαληηθφ έξγν, 

ζπλέρηζε λα γξάθεη πξφγξακκα πεξηήγεζήο ηνπ ζην ζπίηη ηνπ. Ο Dave Raggett 

ρξεζηκνπνίεζε επίζεο ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο γηα λα δείμεη ξνή ηνπ θεηκέλνπ 

γχξσ απφ εηθφλεο, κνξθέο θαη άιιεο πηπρέο ηεο HTML ζην Πξψην WWW 

πλέδξην ζηε Γελεχε ην 1994. Σν πξφγξακκα πεξηήγεζεο Arena ρξεζηκνπνηήζεθε 

αξγφηεξα γηα εξγαζίεο αλάπηπμεο ζην CERN. 

Μάηνο 1994: Σν NCSA εθρωξεί ηα εκπνξηθά δηθαηώκαηα γηα ην πξόγξακκα 

πεξηήγεζεο Mosaic ζηελ εηαηξεία Spyglass Inc. 

 Σνλ Μάην ηνπ 1994, ε εηαηξεία Spyglass Inc. ππέγξαςε κηα ζπκθσλία 

πνιιψλ εθαηνκκπξίσλ δνιαξίσλ ρνξήγεζεο αδεηαο κε ην NCSA γηα λα δηαλείκεη 

κηα εκπνξηθά βειηησκέλε έθδνζε ηνπ Mosaic. Σνλ Αχγνπζην ηνπ ίδηνπ έηνπο, ην 

Παλεπηζηήκην ηνπ Illinois ζην Champaign-Urbana, ηελ έδξα ηνπ NCSA, απνδίδεη 

φια ηα κειινληηθά εκπνξηθά δηθαηψκαηα γηα ην NCSA Mosaic ζηελ εηαηξεία 

Spyglass. 

Μάηνο 1994: Σν πξώην World Wide Web ζπλέδξην πξαγκαηνπνηείηαη ζηε 

Γελεύε, κε ηελ πξνβνιή ηεο HTML+ 

 Αλ θαη ν Marc Andreessen θαη ν Jim Clark είραλ ζην κπαιφ ηνπο εκπνξηθά 

ζπκθέξνληα, ην ππφινηπν ηεο World Wide Web θνηλφηεηαο είρε κηα εληειψο 

δηαθνξεηηθή ζηάζε: νη ίδηνη έβιεπαλ ηνπο εαπηνχο ηνπο σο ζπλδεκηνπξγνχο κηαο 

ππέξνρεο λέαο ηερλνινγίαο, ε νπνία ζίγνπξα ζα σθεινχζε ηνλ θφζκν. Ήηαλ 

πιεκκπξηζκέλνη κε ελζνπζηαζκφ. Αθφκα θαη ήζπρνη θαη ζπληαμηνδνηεκέλνη 

αθαδεκατθνί δσληάλεςαλ ζηε ζπδήηεζε, θαη πνιινί θαηλφηαλ φηη βξήθαλ ην λέν 

ζεφ ηνπο ζην δηαδίθηπν. 

 ην πξψην World Wide Web ζπλέδξην πνπ δηνξγαλψζεθε απφ ην CERN 

Μάην ηνπ 1994, φια ήηαλ ραξνχκελα γηα ηνπο 380 ζπκκεηέρνληεο - νη νπνίνη σο επί 

ην πιείζηνλ ήηαλ απφ ηελ Δπξψπε, αιιά επίζεο ζπκπεξηιακβάλνληαλ πνιινί απφ 

ηηο Ηλσκέλεο Πνιηηείεο. Μπνξεί λα ζθεθηφηαλ θαλείο φηη ν Marc Andreessen, ν 

Jim Clark θαη ν Eric Bina ζα ήηαλ ζίγνπξα εθεί, αιιά απηφ δελ ζπλέβε. Γηα ην 
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κεγαιχηεξν κέξνο ηνπ ζπλεδξίνπ, νη ζπκκεηέρνληεο ήηαλ απφ ηελ αθαδεκατθή 

θνηλφηεηα, απφ θνξείο φπσο ηνλ Παγθφζκην Μεηεσξνινγηθφ Οξγαληζκφ, ην 

Γηεζλέο Κέληξν γηα ηε Θεσξεηηθή Φπζηθή, ην Παλεπηζηήκην ηεο Ιζιαλδίαο θ.ν.θ. 

Αξγφηεξα ηα ζπλέδξηα είραλ πνιχ πεξηζζφηεξε εκπνξηθή αίζζεζε, αιιά απηφ 

ήηαλ γηα ηνπο ελζνπζηψδεηο ηερληθνχο πνπ ελζηηθησδψο ήμεξαλ φηη απηή ήηαλ ε 

αξρή γηα θάηη κεγάιν. 

 

 Εικόνα 19: τθ World Wide Web διάςκεψθ ςτθ Γενεφθ. Από αριςτερά προσ τα δεξιά: Joseph Hardin 
από NCSA, Robert Cailliau από το CERN, Tim Berners-Lee από το CERN και Dan Connolly (διάςθμοσ 
για το HTML 2) που εργαηόταν τότε για το λογιςμικό Hal 

 Καηά ηε δηάξθεηα απηήο ηεο εβδνκάδαο, απνλεκήζεθαλ βξαβεία γηα 

αμηνζεκείσηα επηηεχγκαηα ζην Web: απηά ηα βξαβεία δφζεθαλ ζηνλ Marc 

Andreessen, ηνλ Lou Montulli, ηνλ Eric Bina, ηνλ Rob Hartill θαη ηνλ Kevin 

Hughes. Ο Dan Connolly, ν νπνίνο πξνρψξεζε λα θαζνξίζεη ηελ HTML 2, έθαλε 

κηα παξνπζίαζε δηαθαλεηψλ κε ηίηιν «Δηαιεηηνπξγηθόηεηα: Γηαηί όινη 

θεξδίδνπλ», κε ηελ νπνία εμεγνχζε γηαηί ήηαλ ζεκαληηθφ ην Web λα ιεηηνπξγεί κε 

κηα ζσζηή πξνδηαγξαθή HTML. Γελ είλαη παξάμελν λα ζθεθηεί θαλείο φηη, 

ηνπιάρηζηνλ ηξεηο απφ ηνπο αλζξψπνπο πνπ βξαβεχηεθαλ ζην ζπλέδξην, αξγφηεξα 

απνγείσζαλ ηελ ηδέα ηνπ Dan Connolly φηη ε πηνζέηεζε ελφο εληαίνπ πξνηχπνπ γηα 

ηελ HTML απφ φιεο ηηο εηαηξείεο ήηαλ απαξαίηεηε. 
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 Ο Dave Raggett είρε εξγαζηεί γηα κεξηθέο λέεο ηδέεο γηα ηελ HTML, ηελ 

νπνία απνθαινχζε HTML+. Καηά ηε δηάζθεςε ζπκθσλήζεθε φηη νη εξγαζίεο γηα 

ηελ HTML+ ζα πξέπεη λα πξνρσξήζνπλ γηα λα νδεγήζνπλ ζηελ αλάπηπμε ελφο 

πξνηχπνπ HTML 3. Ο Dave Raggett, καδί κε ην CERN, αλέπηπμαλ πεξαηηέξσ ην 

πξφγξακκα πεξηήγεζεο Arena ζαλ κηα απφδεημε ηεο ηδέαο γηα ην έξγν απηφ. 

Υξεζηκνπνηψληαο ην Arena, νη Dave Raggett, Henrik Frystyk Nielsen, Håkon Lie 

θαη άιινη παξνπζίαζαλ ξνή θεηκέλνπ γχξσ απφ κηα εηθφλα κε ιεδάληεο, πίλαθεο 

πνπ άιιαδε ην κέγεζφο ηνπο, εηθφλεο ζην θφλην, καζεκαηηθά θαη άιια 

ραξαθηεξηζηηθά. 

 

Εικόνα 20: Μια υηιτθςθ ςτρογγυλισ τραπζηθσ κατά τθ διάςκεψθ τθσ Γενεφθσ. Kevin Altis από τθν Intel, 
Dave Raggett από τθν HP Labs, Rick `Channing’ Rodgers από τθν Εκνικι Βιβλιοκικθ τθσ Ιατρικισ 

 Σν ζπλέδξην έθιεηζε κε κηα ιακπξή θξνπαδηέξα ην βξάδπ κε έλα αηκφπινην 

γχξσ απφ ηε ιίκλε ηεο Γελεχεο κε ηνπο „Wolfgang and the Werewolves’ λα 

παξέρνπλ κνπζηθή ζπλνδεία ηδαδ. 

επηέκβξηνο 1994: Σν Internet Engineering Task Force (IETF) δεκηνπξγεί 

έλα νκάδα εξγαζίαο γηα ηελ HTML 

 ηηο αξρέο ηνπ 1994, ζπζηάζεθε κηα νκάδα εξγαζίαο απφ ην Internet 

Engineering Task Force γηα λα αζρνιεζεί κε ηελ HTML. 
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 Σν Internet Engineering Task Force είλαη ην ζψκα γηα ηα δηεζλή πξφηππα 

θαη ηελ αλάπηπμε ηνπ Internet θαη είλαη κηα κεγάιε, αλνηρηή θνηλφηεηα ησλ 

ζρεδηαζηψλ δηθηχνπ, δηαρεηξηζηψλ, πσιεηψλ θαη εξεπλεηψλ πνπ αζρνινχληαη κε 

ηελ εμέιημε θαη ηελ νκαιή ιεηηνπξγία ηεο αξρηηεθηνληθήο ηνπ Γηαδηθηχνπ. Οη 

ηερληθέο εξγαζίεο ηεο IETF γίλνληαη ζε νκάδεο εξγαζίαο, νη νπνίεο νξγαλψλνληαη 

ζεκαηηθά ζε δηάθνξεο πεξηνρέο: γηα παξάδεηγκα, αζθάιεηα, δξνκνιφγεζε ζην 

δίθηπν, θαη εθαξκνγέο. Σν IETF είλαη, ζε γεληθέο γξακκέο, κέξνο κηαο θνπιηνχξαο 

πνπ βιέπεη ην Γηαδίθηπν ζαλ θάηη πνπ αλήθεη ζην ιαφ. Απηφ ήηαλ αθφκα 

πεξηζζφηεξν έληνλν θαηά ηηο πξψηεο εκέξεο ηνπ Παγθφζκηνπ Ιζηνχ. 

 Σα αηζζήκαηα ησλ παιηψλ θαιψλ εκεξψλ ηεο πξψηκεο αλάπηπμεο Web 

απνδίδνληαη ζην ηξαγνχδη «The Net Flag», ην νπνίν κπνξεί λα βξεζεί «θάπνπ ζην 

Γηαδίθηπν». Οη πξψηνη ζηίρνη έρνπλ σο εμήο: 

The people's web is deepest red, 

And oft it's killed our routers dead. 

But ere the bugs grew ten days old, 

The patches fixed the broken code. 

Ρεθξαίλ: 

So raise the open standard high 

Within its codes we'll live or die 

Though cowards flinch and Bill Gates sneers 

We'll keep the net flag flying here. 

 χκθσλα κε ηηο ζπλήζεηο πξαθηηθέο ηνπ IETF, ε Οκάδα Δξγαζίαο ηεο 

HTML ήηαλ αλνηρηή ζε φιε ηελ θνηλφηεηα ησλ κεραληθψλ: θάζε ελδηαθεξφκελνο 

επηζηήκνλαο ππνινγηζηψλ ζα κπνξνχζε δπλεηηθά λα γίλεη κέινο ηεο θαη, αθνχ ζα 

αλήθε ζηε ιίζηα ηεο ειεθηξνληθήο αιιεινγξαθίαο ηεο, ζα κπνξνχζε λα ιάβεη 

κέξνο ζην ζπδήηεζε κέζσ e-mail. Η νκάδα εξγαζίαο ηεο HTML ζπλεδξίαδε 

πεξίπνπ ηξεηο θνξέο ην ρξφλν, θαηά ηε δηάξθεηα ησλ νπνίσλ απνιάκβαλαλ έλα 

θαιφ παδάξεκα γηα ησξηλά θαη κειινληηθά ραξαθηεξηζηηθά ηεο HTML, επράξηζηα 

δηαπνηηζκέλν κε θαθέ θαη κπίξεο, δηαζρίδνληαο ηνπο δηαδξφκνπο ησλ μελνδνρείσλ 
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κε καιιηά-αινγννπξέο, T-shirts θαη ηδηλ, ρσξίο λα πξνθαινχλ ηελ παξακηθξή 

πξνζνρή. 

Ινύιηνο 1994: Οη πξνδηαγξαθέο γηα ηελ HTML 2 παξνπζηάδνληαη 

 Καηά ηε δηάξθεηα ηνπ 1993 θαη ζηηο αξρέο ηνπ 1994, πνιιά πξνγξάκκαηα 

πεξηήγεζεο είραλ πξνζζέζεη ηα δηθά ηνπο θνκκάηηα ζηελ HTML: ε γιψζζα 

γηλφηαλ «άξξσζηε». ε κηα πξνζπάζεηα λα βγάινπλ λφεκα απφ ην ράνο, ν Dan 

Connolly θαη νη ζπλεξγάηεο ηνπ ζπγθέληξσζαλ φιεο ηηο εηηθέηεο HTML πνπ 

ρξεζηκνπνηνχληαλ επξέσο θαη ηηο επηθφιιεζαλ ζε έλα ζρέδην εγγξάθνπ πνπ 

θαζφξηδε ην εχξνο απηνχ πνπ ν Tim Berners-Lee νλφκαδε HTML 2. Σν ζρέδην ζηε 

ζπλέρεηα δηαλεκήζεθε ζηε δηαδηθηπαθή θνηλφηεηα γηα ζρφιηα. Με ηελ ππνκνλή 

ελφο αγίνπ, ν Dan Connolly έιαβε ππφςε πνιιέο πξνηάζεηο απφ ιάηξεηο ηεο 

HTML απφ παληνχ ζηνλ θφζκν, ππνζρφκελνο φηη φινη ζα είλαη επραξηζηεκέλνη κε 

ηνλ ηειηθφ θαζνξηζκφ ηεο HTML 2. Έγξαςε επίζεο έλα έγγξαθν νξηζκνχ ηεο 

HTML 2, έλα είδνο καζεκαηηθά αθξηβνχο πεξηγξαθήο ηεο γιψζζαο. 

Ννέκβξηνο 1994: Γεκηνπξγία ηνπ “Netscape” 

 Καηά ηε δηάξθεηα ηνπ 1993, ν Marc Andreessen πξνθαλψο αηζζάλζεθε 

πνιχ ελνριεκέλνο, ιφγσ ηνπ φηη απιά αλήθε ζην πξφγξακκα «Mosaic» θαη δελ 

ήηαλ επηθεθαιήο ζε απηφ. ηαλ ηειείσζε ηηο ζπνπδέο ηνπ, απνθάζηζε λα αθήζεη ην 

NCSA θαη μεθίλεζε γηα ηελ California, φπνπ ζπλάληεζε ηνλ Jim Clark, ν νπνίνο 

ήηαλ ήδε γλσζηφο ζηε Silicon Valley θαη ν νπνίνο είρε ρξήκαηα γηα επελδχζεηο. 

Μαδί δεκηνχξγεζαλ ηελ εηαηξεία «Mosaic Communications», ε νπνία ζηε 

ζπλέρεηα έγηλε ε «Netscape Communications Corp.» ην Ννέκβξην ηνπ 1994. Ο 

ζθνπφο ηνπο ήηαλ λα δεκηνπξγήζνπλ θαη λα εκπνξεπηνχλ έλαλ δηθφ ηνπο 

πξφγξακκα πεξηήγεζεο. 

 Σν πξφγξακκα πεξηήγεζεο πνπ ζρεδίαζαλ ήηαλ πνιχ επηηπρεκέλν, ηφζν 

πνπ ζηελ πξαγκαηηθφηεηα γηα πνιχ θαηξφ, αξθεηνί ρξήζηεο ζεσξνχζαλ 

ιαλζαζκέλα φηη ε Netscape αλαθάιπςε ην Web. Η Netscape έδσζε ηε δπλαηφηεηα 

αθφκα θαη ζε απηνχο πνπ βαζίδνληαλ ζε ρακεινχ εχξνπο ζχλδεζε -  δειαδή απηνί 

πνπ είραλ κία απιή ζχλδεζε κε κφληεκ απφ έλαλ πξνζσπηθφ ππνινγηζηή – λα 

κπνξνχλ λα έρνπλ απνηειεζκαηηθή πξφζβαζε ζην δηαδίθηπν. Απηφ ήηαλ έλα 

κεγάιν πιενλέθηεκα ηεο εηαηξείαο. 
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 Αθνινπζψληαο κία πξνβιέςηκε δηαδξνκή, ε Netscape μεθίλεζε λα 

εθεπξίζθεη ηηο δηθέο ηεο εηηθέηεο HTML, πξνθαιψληαο έθπιεμε αθνχ πξψηα δελ 

ηηο ζπδήηεζε αλνηρηά κε ηελ θνηλφηεηα ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ. Η Netscape ζπάληα 

έθαλε ηελ εκθάληζή ηεο ζηα κεγάια δηεζλή ζπλέδξηα WWW, αιιά θαηλφηαλ λα 

νδεγεί ην πξφηππν HTML. 

Σέιε ηνπ 1994: Σν World Wide Web Consortium ζρεκαηίδεηαη 

 ηα ηέιε ηνπ 1994 δεκηνπξγήζεθε ην World Wide Web Consortium (W3C) 

κε ζθνπφ λα ηειεηνπνηήζεη ηηο δπλαηφηεηεο ηνπ ηζηνχ κέζσ ηεο αλάπηπμεο 

αλνηθηψλ πξνηχπσλ. Δίραλ ηζρπξφ ελδηαθέξνλ γηα ηελ HTML. πσο κία νξρήζηξα 

βαζίδεηαη ζηνπο θαιχηεξνπο κνπζηθνχο ηεο θαη έηζη ην W3C απνηεινχληαλ απφ 

πνιιά γλσζηά νλφκαηα ηεο θνηλφηεηαο ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ. ην W3C εγείην ν 

Tim Berners-Lee. 

 

Εικόνα 21: Μζλθ τθσ W3C ςτο site του MIT. Από αριςτερά προσ τα δεξιά Henrick Frystyk Neilsen, Anselm 
Baird-Smith, Jay Sekora, Rohit Khare, Dan Connolly, Jim Gettys, Tim Berners-Lee, Susan Hardy, Jim Miller, 

Dave Raggett, Tom Greene, Arthur Secret, Karen MacArthur 

 Σν W3C είρε ζαλ βάζε κεξηθψο ην Δξγαζηήξην Δπηζηήκεο ησλ 

Τπνινγηζηψλ ηνπ Ιλζηηηνχηνπ Σερλνινγίαο ηεο Μαζαρνπζέηεο ζηηο Ηλσκέλεο 

Πνιηηείεο ηεο Ακεξηθήο θαη κεξηθψο ζην INRIA, ην «Institut National de 

Recherche en Informatique et en Automatique», έλα γαιιηθφ θπβεξλεηηθφ 

ηλζηηηνχην έξεπλαο. Δπηπιένλ, ην W3C ήηαλ επίζεο κεξηθψο εγθαηεζηεκέλν θαη 

ζην Keio University ζηελ Ιαπσλία. 

 Σν W3C επηρνξεγείηαη απφ έλαλ αξηζκφ εηαηξηψλ, νη νπνίεο επσθεινχληαη 

απεπζείαο απφ ηηο εξγαζίεο πνπ γίλνληαη ζε απηφ ζρεηηθά κε ηα πξφηππα θαη άιιεο 
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ηερλνινγίεο ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ. Μεξηθέο απφ ηηο εηαηξίεο-κέιε απηέο είλαη ε 

Digital Equipment Corp., ε Hewlett-Packard Co., ε IBM Corp., ε Microsoft Corp., 

ε Netscape Communications Corp., ε Sun Microsystems Inc. θαη άιιεο. 

Καηά ηε δηάξθεηα ηνπ 1995: Η HTML επεθηείλεηαη κε πνιιέο λέεο εηηθέηεο 

 Καηά ηε δηάξθεηα ηνπ 1995, πξνέθπςαλ φια ηα είδε ησλ λέσλ εηηθεηψλ 

HTML . Μεξηθέο, νη νπνίεο έιεγραλ ηηο κνξθνπνηεηηθέο δηαζηάζεηο ελφο εγγξάθνπ 

βξέζεθαλ ζηηο καχξεο ιίζηεο ηεο αθαδεκατθήο θνηλφηεηαο ησλ κεραληθψλ 

ππνινγηζηηθψλ ζπζηεκάησλ. Θεσξήζεθε φηη δε ζα έπξεπε λα γίλνληαη ηέηνηνπ 

είδνπο εηηθέηεο ζηελ HTML θαη πξνθιήζεθαλ δηακαξηπξίεο. Θεψξεζαλ φηη 

ζηνηρεία φπσο ρξψκα θεηκέλνπ, πθή θφληνπ θαη κέγεζνο γξακκαηνζεηξάο ήηαλ 

εληειψο εθηφο ηνπ ζθνπνχ ηεο γιψζζαο φηαλ ν κνλαδηθφο ζθνπφο ηεο ήηαλ λα 

ζπγθεθξηκελνπνηεζεί πψο πξέπεη λα νξγαλψλεηαη έλα έγγξαθν.  

Μάξηηνο 1995: Η HTML 3 δεκνζηεύεηαη ζαλ ρέδην ζην Γηαδίθηπν 

 Ο Dave Raggett, ν νπνίνο εξγαδφηαλ γηα αξθεηφ θαηξφ πάλσ ζηηο λέεο ηνπ 

ηδέεο γηα ηελ HTML, ηειηθά ηηο κνξθνπνίεζε ζε έλα δνθίκην ην νπνίν 

δεκνζηεχηεθε σο Internet Draft ην Μάξηην ηνπ 1995.  

 Νέα ραξαθηεξηζηηθά πξνζηέζεθαλ ζηελ HTML, φπσο εηηθέηεο γηα 

εηζαγσγή εηθφλσλ, θαζψο θαη αληίζηνηρεο γηα ζήκαλζε ζε καζεκαηηθά θαη 

επηζηεκνληθά έγγξαθα.  

 Αλ θαη ε πξφρεηξε έθδνζε ηεο HTML 3 είρε θαιή απνδνρή, ήηαλ ιίγν 

δχζθνιν λα επηθπξσζεί απφ ην IETF. Η πεπνίζεζε ήηαλ φηη ε πξφρεηξε έθδνζε 

ήηαλ πνιχ κεγάιε θαη γεκάηε κε λέεο πξνηάζεηο. Έηζη, ν Dave Raggett θαη ν 

εζσηεξηθφο ηνπ θχθινο ζηελ θνηλφηεηα ηεο HTML απνθάζηζαλ λα ζηακαηήζνπλ 

πξνο ην παξφλ. 

 Φπζηθά, νη ζπληάθηεο πξνγξακκάησλ πεξηήγεζεο ππνζηήξηδαλ ηελ HTML 

3 ζηε ζεσξία. Αλαπφθεπθηα, θάζε ζπληάθηεο επέιεγε λα εθαξκφζεη έλα 

δηαθνξεηηθφ ππνζχλνιν ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ ηεο HTML 3. Η ζχγρπζε 

επεθηάζεθε φηαλ βγήθαλ πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο ηα νπνία είραλ επεθηάζεηο 

ζηελ HTML 3, ππνλνψληαο φηη ήδε ε θαλνληθή HTML 3 θπζηθά ππνζηεξηδφηαλ 

ήδε, γεγνλφο πνπ ζηελ πξαγκαηηθφηεηα δελ ζπλέβαηλε. 
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Μάξηηνο 1995: άινο πάλω από ηελ πξνδηαγξαθή πηλάθωλ ηεο HTML 

 Η έθδνζε ηεο HTML 3 ηνπ Dave Raggett αληηκεηψπηζε ηελ νξγάλσζε 

πιεξνθνξηψλ ηεο γιψζζαο ζε πίλαθεο. Δπηρεηξήκαηα επάλσ ζε απηή ηε δηάζηαζε 

ηεο γιψζζαο εμαθνινχζεζαλ λα ππάξρνπλ γηα θάπνην ρξνληθφ δηάζηεκα αιιά 

ηψξα ήηαλ θαηξφο λα εθδνζεί. ην 32
ν
 ζπλέδξην ηνπ IETF ζην Danvers ηεο 

Μαζαρνπζέηεο, ν Dave Raggett βξήθε κία νκάδα απφ ηελ αδειθφηεηα ηνπ SGML, 

νη νπνίνη βξίζθνληαλ ζε εμέγεξζε γηα ηκήκαηα ησλ πξνδηαγξαθψλ πηλάθσλ, επεηδή 

ε HTML 3 βξηζθφηαλ ζε αληηπαξάζεζε κε ην κνληέιν πηλάθσλ ηνπ CALS. 

Όζηεξα, απφ αξθεηή δηαπξαγκάηεπζε ν Dave Raggett ηξνπνπνίεζε ηελ έθδνζε 

ηεο HTML 3 γηα λα ηθαλνπνηήζεη ηηο αλάγθεο ηνπο. Οη πίλαθεο ηεο HTML ηειηθά 

εκθαλίζηεθαλ ζηελ έθδνζε HTML 3.2. 

Αύγνπζηνο 1995: Βγαίλεη ην πξόγξακκα πινήγεζεο Internet Explorer ηεο 

Microsoft 

 Αλαθνηλψλεηαη ε έθδνζε 1.0 ηνπ πξνγξάκκαηνο πινήγεζεο Internet 

Explorer ηεο Microsoft Corp. Απηφ ην πξφγξακκα πινήγεζεο ζθφπεπε λα 

αληαγσληζηεί ην πξφγξακκα πινήγεζεο ηεο Netscape θαη λα αλαπηχμεη ηα δηθά ηνπ 

ραξαθηεξηζηηθά HTML. ε έλα ζπγθεθξηκέλν επίπεδν, ε Microsoft έρηηζε ηε 

δξαζηεξηφηεηά ηεο ζηνλ παγθφζκην ηζηφ επεθηείλνληαο ηηο δπλαηφηεηεο θαη ηα 

ραξαθηεξηζηηθά ηεο HTML. 

 Σν Ννέκβξην ηνπ 1995, έθηαζε ε έθδνζε ηνπ Microsoft's Internet Explorer 

version 2.0 γηα ηα ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα Windows NT θαη Windows 95. 

Ννέκβξηνο 1995: Η Οκάδα Δξγαζίαο HTML αληηκεηωπίδεη πξνβιήκαηα 

 Η νκάδα εξγαζίαο ηεο HTML ήηαλ κία εμαηξεηηθή ηδέα ζηε ζεσξία, αιιά 

ζηελ πξάμε ηα πξάγκαηα δελ πήγαλ αλάινγα κε ηηο πξνζδνθίεο. Με ηε κεγάιε 

δεκνζηφηεηα ηνπ παγθνζκίνπ ηζηνχ, ε νκάδα εξγαζίαο ηεο HTML γηλφηαλ 

ζπλερψο κεγαιχηεξε. Αλ θαληαζηεί θαλείο 100 αλζξψπνπο λα πξνζπαζνχλ λα 

ζρεδηάζνπλ έλα ζπίηη, ηφηε κπνξεί λα ζπιιάβεη ηελ θαηάζηαζε πνπ επηθξαηνχζε 

ζηελ νκάδα εξγαζίαο ηεο HTML. Σα κελχκαηα ιίγσλ εκεξψλ πνπ έβξηζθε 

θάπνηνο ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ κπνξεί λα μεπεξλνχζαλ θαη ηα 2000! Ο ρξφλνο δελ 

έθηαλε γηα λα γίλεη πξνγξακκαηηζηηθή δνπιεηά. 

 Η νκάδα εξγαζίαο έραλε έδαθνο ζε ζρέζε κε άιινπο αληαγσληζηέο θαη δελ 

κπνξνχζε λα έξζεη ζε νκνθσλία γηα έλα ζπγθεθξηκέλν ραξαθηεξηζηηθφ ηεο HTML 
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θαη νη εκπνξηθνί νξγαληζκνί πνπ ηε ρξεκαηνδνηνχζαλ δχζθνια ζα είραλ ηελ 

ππνκνλή λα πεξηκέλνπλ. Καη δελ ην έθαλαλ. 

Ννέκβξηνο 1995: Οη πξνκεζεπηέο ελώλνληαη γηα λα ζρεκαηίζνπλ κηα λέα 

νκάδα αθηεξωκέλε ζηελ αλάπηπμε ελόο πξνηύπνπ HTML 

 Σν Ννέκβξην ηνπ 1995, ν Dave Raggett θάιεζε φινπο καδί ηνπο 

αληηπξνζψπνπο ησλ εηαηξεηψλ πξνγξακκάησλ πεξηήγεζεο θαη πξφηεηλε λα 

ζπλαληηνχληαη ζαλ κία κηθξή νκάδα αθνζησκέλε ζην λα πξνηππνπνηνχλ ηελ 

HTML. Απηφ δνχιεςε θαη ε νκάδα έπαηξλε γξήγνξεο θαη απνηειεζκαηηθέο 

απνθάζεηο γηα ηελ HTML.  

Ννέκβξηνο 1995: Γηεζλνπνίεζε ηνπ ρεδίνπ ζην Γηαδίθηπν ηεο HTML 

 Σν Ννέκβξην ηνπ 1995 νη Gavin Nicol, Gavin Adams θαη άιινη 

παξνπζίαζαλ έλα κεγάιν άξζξν γηα ηελ παγθνζκηνπνίεζε ηνπ ηζηνχ. Η ηδέα ηνπο 

ήηαλ λα επεθηείλνπλ ηηο δπλαηφηεηεο ηεο HTML 2, πξσηαξρηθά κε ηελ αθαίξεζε 

ηνπ πεξηνξηζκνχ ζην ζεη ραξαθηήξσλ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. Απηφ ζα επέηξεπε 

ζηελ HTML λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ζήκαλζε θαη άιισλ γισζζψλ, εθηφο απφ απηέο 

πνπ ρξεζηκνπνηνχζαλ ην ζεη ραξαθηήξσλ Latin-1, νη νπνίεο ζα πεξηειάκβαλαλ κία 

επξχηεξε πνηθηιία ραξαθηήξσλ. 

Γεθέκβξηνο 1995: Η Οκάδα Δξγαζίαο HTML δηαιύεηαη 

 Σν Δεθέκβξην ηνπ 1995, αθνχ ε νκάδα εξγαζίαο ηεο HTML αληηκεηψπηδε 

δπζθνιίεο ζην λα έξζεη ζε νκνθσλία, ψζηε λα αληηκεησπίδεη απνηειεζκαηηθά έλα 

γξήγνξα εμειηζζφκελν πξφηππν, ηειηθά δηαιχζεθε. 

Φεβξνπάξηνο ηνπ 1996: Σν HTML Editorial Review Board (ERB) 

ζρεκαηίδεηαη 

 Αθνινπζψληαο ηελ επηηπρία ηνπ ζπλεδξίνπ ηνπ Ννεκβξίνπ ηνπ 1995, ην 

W3C δεκηνχξγεζε ην HTML Editorial Review Board ψζηε λα βνεζήζεη ζηε 

δηαδηθαζία πξνηππνπνίεζεο. Απνηεινχληαλ απφ αληηπξνζψπνπο ηεο IBM, ηεο 

Microsoft, ηεο Netscape, ηεο Novell, ηεο Softquad θαη ηνπ W3C θαη εθηεινχζε ηηο 

εξγαζίεο θπξίσο κέζσ ηειεδηάζθεςεο θαη αληαιιαγήο κελπκάησλ ειεθηξνληθνχ 

ηαρπδξνκείνπ. ηφρνο ηνπ ήηαλ λα επηηεπρζεί ζπλεξγαζία θαη ζπλελλφεζε ζρεηηθά 

κε έλα θνηλφ πξφηππν ηεο HTML θαη λα ηεζεί έλα ηέινο ζην γεγνλφο φηη 
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δηαθνξεηηθά πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο εθάξκνδαλ δηαθνξεηηθά ππνζχλνια ηεο 

γιψζζαο. 

Απξίιηνο 1996: Σν ζρέδην ηνπ W3 Consortium γηα ην Scripting δεκνζηεύεηαη 

 Βαζηζκέλν ζε κία αξρηθή πξφρεηξε έθδνζε ηνπ Charlie Kindel θαη ζηε 

ζπλέρεηα πξνεξρφκελν απφ ηηο επεθηάζεηο ηνπ Netscape γηα ην JavaScript, έλα 

ζρέδην εξγαζίαο ηνπ W3C πάλσ ζην αληηθείκελν ηνπ ιεηηνπξγηθνχ θψδηθα 

πξνγξακκαηηζκνχ (scripting) γξάθηεθε απφ ηνλ Dave Raggett. Με ηνλ έλα ή κε 

ηνλ άιιν ηξφπν, απηή ε πξφρεηξε έθδνζε απνηέιεζε ηκήκα ηνπ πξνηχπνπ ηεο 

HTML. 

 

Εικόνα 22: Ο Dave Raggett, ςυν-επιμελθτισ των προδιαγραφϊν τθσ HTML 4, 
ςε εργαςία ςυνκζτοντασ ςτο πλθκτρολόγιο ςτο ςπίτι του ςτθ Βοςτϊνθ 

Ινύιηνο 1996: Η Microsoft ελδηαθέξεηαη πεξηζζόηεξν γηα ηα αλνηθηά πξόηππα 

 Σνλ Ινύιην ηνπ 1996, ν Internet Explorer ηεο Microsoft έγηλε δηαζέζηκνο 

γηα ηα ιεηηνπξγηθά ζπζηήκαηα Macintosh θαη Windows 3.1 θαη ε Microsoft 

θάλεθε λα αξρίδεη λα δείρλεη πεξηζζφηεξν ελδηαθέξνλ απφ πξηλ γηα ηα αλνηθηά 

πξφηππα 

Γεθέκβξηνο 1996: Η Δξγαζία γηα ην «Cougar» αξρίδεη 
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 Σν HTML ERB έγηλε νκάδα εξγαζίαο ηεο HTML θαη μεθίλεζε λα δνπιεχεη 

επάλσ ζην «Cougar», ηελ επφκελε έθδνζε ηεο HTML, ηελ νπνία θαη νινθιήξσζε 

ην ηέινο ηεο άλνημεο ηνπ 1997 θαη ε νπνία νλνκάζηεθε ηειηθά HTML 4. Με φισλ 

ησλ εηδψλ ηηο θαηλνηνκίεο θαη κε ππνζηήξημε δηεζλψλ γισζζψλ ε HTML 4 

μεπέξαζε ηελ απιφηεηα ησλ πξνεγνχκελσλ εθδφζεσλ ηεο γιψζζαο. 

Ιαλνπάξηνο 1997: Η HTML 3.2 είλαη έηνηκε 

 Σνλ Ιαλνπάξην ηνπ 1997, ην W3C ελέθξηλε επίζεκα ηελ HTML 3.2 σο κία 

δηεπηρεηξεζηαθή έθδνζε ηεο HTML. Η HTML 3.2 είρε εμεηαζηεί απφ πνιινχο 

νξγαληζκνχο-κέιε, ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ θχξησλ πσιεηψλ πξνγξακκάησλ 

πεξηήγεζεο φπσο ε Netscape θαη ε Microsoft. Απηφ ζήκαηλε φηη ε έθδνζε απηή 

ήηαλ πιένλ ζηαζεξή θαη απνδεθηή απφ ηνπο πεξηζζφηεξνπο «παίθηεο» ηνπ 

παγθφζκηνπ ηζηνχ. Με ην λα παξέρεη έλα νπδέηεξν ρψξν ζπδεηήζεσλ. ην W3C 

θαηάθεξε επηηπρψο λα επηηχρεη ηε ζπκθσλία ζρεηηθά κε ηελ πξφηππε έθδνζε ηεο 

HTML. Η HTML 3.2 πήξε ηα ήδε ππάξρνληα IETF ηεο έθδνζεο HTML 2 θαη 

ελζσκάησζε ραξαθηεξηζηηθά απφ ηελ  HTML+ θαη ηελ HTML 3.  

 Η HTML 3.2 πεξηειάκβαλε πίλαθεο, κηθξνεθαξκνγέο-κηθξνπξνγξάκκαηα, 

ξνή θεηκέλνπ αλάκεζα ζε εηθφλεο, δείθηεο θαη εθζέηεο.  

 Κάπνηνο ζα κπνξνχζε λα αλαξσηεζεί γηαηί ε HTML 3.2 νλνκάζηεθε έηζη 

θαη φρη αο πνχκε HTML 3.1 ή HTML 3.5. Ο αξηζκφο ηεο έθδνζεο είλαη αλνηρηφο 

πξνο ζπδήηεζε φπσο θαη θάζε άιιε δηάζηαζε ηεο HTML θαη ζπλήζσο είλαη ε 

ηειεπηαία ιεπηνκέξεηα πνπ απνθαζίδεηαη. 

Απξίιηνο 1997:  

 Η αλάπηπμε ηνπ Cougar απμάλεηαη ζην W3C. Απνηειείηαη αθφκα κφλν απφ 

έλα DTD (Data Type Definition) θαη ηε ζπγρψλεπζε ρσξηζηψλ πξνηάζεσλ 

επέθηαζεο ηνπ ζρεδίνπ. 

Ινύιηνο 1997:  

 Σν φλνκα Cougar άιιαμε επίζεκα ζε HTML 4.0. Σν W3C θπθινθφξεζε ην 

πξψην δεκφζην πξνζρέδην ηεο HTML 4.0. Απηή ε λέα έθδνζε ηνπ HTML ήηαλ 

νπζηαζηηθά κηα πην ψξηκε θαη επίζεκε κνξθή ηνπ Cougar DTD, πνπ δεκνζηεχζεθε 

καδί κε εθηεηακέλε ηεθκεξίσζε. Μαδί κε ηα αξρηθά λέα ραξαθηεξηζηηθά πνπ 

βξίζθνληαλ ζην Cougar, έξρνληαη πνιιέο κεγάιεο αλαγθαίεο βειηηψζεηο, φπσο ε 
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αλαγλψξηζε ηεο ζχληαμεο γηα ηα πιαίζηα πνπ είλαη ζε θνηλή ρξήζε, θαη ε έκθαζε 

ζην λα θαηαζηεί ε γιψζζα πξνζβάζηκε ζε άηνκα κε εηδηθέο αλάγθεο. Η HTML 4.0 

είλαη επίζεο ε πξψηε έθδνζε πνπ ρξεζηκνπνηεί ην Unicode, ζαλ βαζηθφ ζχλνιν 

ραξαθηήξσλ, επηηξέπνληαο λα εκθαλίδνληαη εθαηνκκχξηα ραξαθηήξεο θαη φρη κφλν 

κεξηθέο εθαηνληάδεο. 

επηέκβξηνο 1997:  

 Κπθινθνξεί ην δεχηεξν επίζεκν δεκφζην ζρέδην ηνπ W3C. 

Ννέκβξηνο 1997:  

 Η HTML 4.0 γίλεηαη Πξνηεηλφκελε χζηαζε ηνπ W3C. 

Γεθέκβξηνο 1997:  

 Η HTML 4.0 γίλεηαη χζηαζε ηνπ W3C. 

Απξίιηνο 1998:  

 Κπθινθνξεί ε Αλαζεσξεκέλε χζηαζε ηεο HTML 4.0 απφ ην W3C. 

Άλνημε 1998:  

 Η Cougar έρεη πιένλ πινπνηεζεί πιήξσο ζαλ HTML 4.0 θαη είλαη κηα 

Πξνηεηλφκελε χζηαζε απφ ην W3C. Αιιά φπσο θάλνπλ ζπλήζσο ηα κεγάια 

πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο ε εθαξκνγή ηεο HTML 4.0 γίλεηαη επηιεθηηθά ζηε 

βηνκεραλία ησλ ππνινγηζηψλ. ίγνπξα ηα πξάγκαηα θηλνχληαη πξνο ηελ 

θαηεχζπλζε ηεο πιήξνπο απνδνρήο ηεο HTML 4.0. 

Μάηνο 1998: 

 ε κηα ζπγθέληξσζε βηνκεραληθψλ επηρεηξήζεσλ θαη νξγαλψζεσλ ηνλ, 

απνθαζίζηεθε φηη ε HTML έπξεπε λα δεκηνπξγεζεί εθ λένπ ζαλ κηα εθαξκνγή ηεο 

XML γηα λα θαιχςεη ηηο ηξέρνπζεο θαη κειινληηθέο αλάγθεο κηαο δηαξθψο 

δηαθνξνπνηνχκελεο αγνξάο εθαξκνγψλ θαη παξνπζηάζεσλ. Γηα ην ζθνπφ απηφ, ην 

W3C δεκηνχξγεζε ηελ πξφηαζε - ζχζηαζε "XHTML 1.0", ε νπνία είλαη 

νπζηαζηηθά κηα αλαδηαηχπσζε ηεο HTML 4.0 ζε ζχληαμε XML. Πεξαηηέξσ 

έγγξαθα ζπλφδεπαλ επηπιένλ απηή ηε δπλαηφηεηα. 

Γεθέκβξηνο 1998: 

 Κπθινθνξεί ην Πξνζρέδην Δξγαζίαο "Αλακφξθσζε ηεο HTML ζε XML" 

απφ ην W3C. 
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Απξίιηνο 1999: 

 Σν W3C απειεπζεξψλεη ην Πξνζρέδην Δξγαζίαο "Γηακφξθσζε 

(Modularization) ηεο XHTML"  

Αύγνπζηνο 1999: 

 Η XHTML 1.0 γίλεηαη Πξνηεηλφκελε χζηαζε ηνπ W3C γηα πξψηε θνξά. 

Αύγνπζηνο 1999:  

 Η HTML 4.01 γίλεηαη Πξνηεηλφκελε χζηαζε ηνπ W3C. Σν W3C 

θπθινθφξεζε κηα κηθξή ελεκέξσζε ηεο HTML 4.0, ηελ HTML 4.01, πνπ πεξηέρεη 

πνιιέο αιιαγέο ζηε δηαηχπσζε καδί κε θάπνηεο κηθξναιιαγέο ζηα DTDs. 

επηέκβξηνο 1999: 

 Κπθινθνξεί ην πξψην Πξνζρέδην Δξγαζίαο ηεο XHTML 1.1. 

Ννέκβξηνο 1999: 

 Κπθινθνξεί ην ρέδην "XHTML Basic". 

Γεθέκβξηνο 1999:  

 Η HTML 4.01 γίλεηαη χζηαζε ηνπ W3C. Η HTML έθδνζε 4.0 θαίλεηαη 

λα είλαη ε ηειεπηαία έθδνζε ηεο "HTML" (φπσο ηελ μέξακε), πνπ θπθινθφξεζε. 

Οη κειινληηθέο εθδφζεηο ηεο γιψζζαο ηψξα ζα βαζίδνληαη ζηελ XML θαη φρη ζηελ 

SGML. Η XML, πνπ ζεκαίλεη eXtensible Markup Language, είλαη έλα 

απινπνηεκέλν ππνζχλνιν ηεο SGML. ηελ πξαγκαηηθφηεηα, ε αλάπηπμε ελφο 

XML αληηθαηαζηάηε ηεο HTML ήηαλ ζε παξάιιειε αλάπηπμε κε ηελ HTML 4.0 

γηα θάπνην ρξνληθφ δηάζηεκα: είλαη γλσζηφ σο XHTML 1.0 θαη απνηειεί κηα 

άκεζε ραξηνγξάθεζε ηεο HTML 4.0 γηα ηελ XML ζχκπαλ. 

 ίγνπξα, πάληα ζα ππάξρνπλ έγγξαθα HTML ζην δηαδίθηπν, θαη ε HTML 

4.0 πεγαίλεη πνιχ πην πέξα απφ νπνηαδήπνηε επίζεκε πξνδηαγξαθή γηα ηελ 

θσδηθνπνίεζε πνιιψλ επεθηάζεσλ ησλ πξνγξακκάησλ πεξηήγεζεο, πνπ έρνπλ 

θάλεη ζην δηαδίθηπν φηη είλαη ζήκεξα (γηα θαιχηεξα ή ρεηξφηεξα.) Οη browsers ζα 

ζπλερίζνπλ λα αιιάδνπλ κε ηελ πάξνδν ηνπ ρξφλνπ, αιιά απνηειεί έλα θαιφ 

ζηνίρεκα φηη φινη ζα ππνζηεξίδνπλ ηελ HTML 4.0, κε ηε κία κνξθή ή ηελ άιιε, 

γηα αξθεηφ θαηξφ. 

Γεθέκβξηνο 1999: 
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 Η XHTML 1.0 γίλεηαη Πξνηεηλφκελε χζηαζε ηνπ W3C γηα δεχηεξε θνξά. 

Ιαλνπάξηνο 2000: 

 Η XHTML 1.0 γίλεηαη χζηαζε ηνπ W3C. Η επεθηαζηκφηεηα θαη ε 

επειημία ηεο XML ζα επηηξέςεη ζηελ HTML γηα λα αλαιπζεί αθφκε πεξηζζφηεξν, 

γεγνλφο πνπ ζα επηηξέςεη ζηε γιψζζα λα αλαιπζεί πην εχθνια γηα ρξήζε ζε 

ειαθξηέο ζπζθεπέο ή λα επεθηαζεί πην εχθνια ζην κέιινλ - ελδερνκέλσο, γηα 

ρξήζεηο θαη εθαξκνγέο πνπ δελ κπνξεί αθφκε λα πξνβιεθζνχλ ζην παξφλ ζηάδην. 

Ννέκβξηνο 2000: 

 Η "XHTML Basic" γίλεηαη Πξνηεηλφκελε χζηαζε ηνπ W3C. 

Γεθέκβξηνο 2000: 

 Η "XHTML Basic" γίλεηαη χζηαζε ηνπ W3C. Απηφ ην έγγξαθν θαζνξίδεη 

έλα ππνζχλνιν ησλ ελνηήησλ (modules) ηεο XHTML πνπ είλαη "αλαγθαία" ζε 

νπνηαδήπνηε ζπζθεπή γηα λα κπνξεί λα  ηζρπξίδεηαη φηη ππνζηεξίδεη ηελ XHTML. 

Δίλαη έλαο ηξφπνο γηα λα θαζνξηζηεί κηα ειάρηζηε θνηλή βάζε ιεηηνπξγηθφηεηαο 

(έλαο "ππξήλαο") πνπ ζα ππνζηεξίδεηαη απφ φια ηηο ζπζθεπέο πνπ κνηάδνπλ κε 

browsers. Πεξηιακβάλεη βαζηθά θξαζηηθά ζηνηρεία, ππεξζπλδέζκνπο, εηθφλεο, 

αληηθείκελα, θαζψο θαη ηηο βαζηθέο θφξκεο / πίλαθεο. 

Φεβξνπάξηνο 2001: 

 Η "Γηακφξθσζε (Modularization) ηεο XHTML" γίλεηαη Πξνηεηλφκελε 

χζηαζε ηνπ W3C. 

Απξίιηνο 2001: 

 Η "Γηακφξθσζε (Modularization) ηεο XHTML" γίλεηαη χζηαζε ηνπ 

W3C. Σν έγγξαθν απηφ ζπάεη ηελ XHTML 1.0 ζε αθφκα κηθξφηεξα θνκκάηηα - 

απηέο νη κηθξέο κνλάδεο DTD ζα επηηξέςνπλ ζε ειαθξηέο ζπζθεπέο λα παξαδίδνπλ 

ην πεξηερφκελν ηνπο ρσξίο ζνβαξά εκπφδηα ζηε δηαδηθαζία, ελψ ζα εμαθνινπζνχλ 

λα είλαη ζε ζέζε λα πνπλ "λαη, είκαη ζχκθσλνο κε ηα πξφηππα XHTML". Έρεη 

αλαγλσξηζηεί φηη δελ είλαη πιένλ ινγηθφ λα αλακέλεηαη φηη, φιεο νη ζπζθεπέο πνπ 

κνηάδνπλ κε browsers, ζα ζπκθσλνχλ κε ηηο HTML / XHTML ζην ζχλνιφ ηνπο, 

ηδίσο θαζψο ε πνηθηιία ησλ πξντφλησλ ζπλερίδεη λα απμάλεηαη. Έηζη, απηή ε 

Γηακφξθσζε (modularization) είλαη κηα πξνζπάζεηα λα βνεζήζεη ηελ αλάιπζε ηεο 

XHTML ζηα νπζηψδε ζπζηαηηθά ηεο. Απφ ηηο πνιπάξηζκεο ελφηεηεο (modules) ηεο 
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XHTML, πνιιέο είλαη απηέο πνπ αλακέλεηαη λα επεθηαζνχλ φζν πεξλά ν θαηξφο 

γηα λα επηηξέςνπλ ζηε γιψζζα λα αλαπηχζζεηαη ρσξίο λα δηαθφπηνπλ ηνλ 

"ππξήλα" ηεο XHTML. 

Απξίιηνο 2001: 

 Η XHTML 1.1 γίλεηαη Πξνηεηλφκελε χζηαζε ηνπ W3C. 

Μάηνο 2001: 

 Η XHTML 1.1 γίλεηαη χζηαζε ηνπ W3C. Η XHTML 1.1 απνθιείεη φια ηα 

κε απνδεθηά ζηνηρεία θαη ραξαθηεξηζηηθά απφ ηελ XHTML 1.0, θαη θάλεη κεξηθέο 

άιιεο κηθξνξπζκίζεηο (π.ρ.: ην θνηλφ ραξαθηεξηζηηθφ LANG θαηαξγήζεθε πξνο 

φθεινο ηνπ "xml: lang", θαη ηεο πξνζζήθεο ηνπ ζηνηρείνπ "Ruby"). Η XHTML 1.1 

έρεη ζρεδηαζηεί γηα λα είλαη έληνλα πξνζαλαηνιηζκέλε πξνο ηε δνκή ηνπ 

εγγξάθνπ, κε ηα ζηνηρεία παξνπζίαζεο λα έρνπλ αθεζεί ζηα θχιια ζηπι (Style 

Sheets). 

 Πξαγκαηηθά, ε XHTML 1.1 κπνξεί λα είλαη ιίγν θηιφδνμε γηα πνιινχο 

ζπληάθηεο ζην ζεκεξηλφ ζηάδην αλάπηπμεο ησλ πξνγξακκάησλ πεξηήγεζεο, αιιά 

είλαη ζίγνπξα κηα έλδεημε απηνχ πνπ γηα πνιιά ρξφληα πξνζπαζνχλ λα πεηχρνπλ νη 

ζπληάθηεο ηνπ web: έλα ζαθήο δηαρσξηζκφ κεηαμχ ηεο δνκήο ηνπ εγγξάθνπ θαη 

ηεο εκθάληζήο ηνπ. Η XHTML 1.1 δειψλεη, ηειηθά, φηη ν ρξφλνο γηα απηφ ην 

δηαρσξηζκφ έρεη έξζεη. 

Οθηώβξηνο 2001: 

 Κπθινθνξεί ζαλ Πξνζρέδην Δξγαζίαο ηνπ W3C ε XHTML 1.0 Second 

Edition (πεξηέρεη δηνξζψζεηο ζηελ αξρηθή ζχζηαζε ηνπ W3C). 

Αύγνπζηνο 2002: 

 Η XHTML 1.0 Second Edition γίλεη χζηαζε ηνπ W3C. 

Πνπ πάκε από εδώ θαη πέξα; 

 Πνην είλαη ην επφκελν ζηάδην γηα ηελ XHTML θαη ηελ HTML; Η απάληεζε 

βξίζθεηαη ζηελ HTML5, κηα θνηλή εμέιημε ησλ πην πάλσ. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 3: 

ΑΛΛΗΛΔΠΙΓΡΑΗ ΣΗ ΓΛΩΑ HTML5 ΜΔ ΣΟ 

WEB 3.0 

 

3.1 ΣΟ ΞΔΚΙΝΗΜΑ 

 Μφλν είθνζη ρξφληα κεηά ηελ εθεχξεζή ηνπ, ν Παγθφζκηνο Ιζηφο έρεη γίλεη 

θνηλφο ηφπνο θαη έρεη ξηδηθά αιιάμεη ηνλ ηξφπν πνπ εξγαδφκαζηε, δνχκε, θαη 

αιιειεπηδξνχκε κε ηνπο άιινπο. Χζηφζν, ην κέζν είλαη κε πνιινχο ηξφπνπο 

αθφκα ζηα ζπάξγαλα, θαη φπσο πξνρσξάεη θαλείο ζηελ εθκάζεζε γηα ην 

ζρεδηαζκφ ηζηνζειίδσλ, ζα αληηκεησπίζεη πνιινχο ζεκαληηθνχο πεξηνξηζκνχο, 

θπξίσο επεηδή ν παγθφζκηνο ηζηφο δελ έρεη δεκηνπξγεζεί ζαλ ηφπνο γηα ηελ 

πψιεζε βηβιίσλ ή γηα λα θξαηήζεη θαλείο επαθή κε θίινπο απφ ην ιχθεην. Η 

θαηαλφεζε ηνπ γηαηί ν παγθφζκηνο ηζηφο εθεπξέζεθε θαη πνηνί ήηαλ νη αξρηθνί ηνπ 

ζηφρνη, ζα βνεζήζεη λα θαηαιάβεη θαλείο θαιχηεξα ηα ζέκαηα απηά
31

. 

 Ο παγθφζκηνο ηζηφο εθεπξέζεθε ην 1990 απφ ηνλ Tim Berners-Lee. Ο 

Berners-Lee ήηαλ έλαο θπζηθφο ζην CERN, ην επξσπατθφ εξγαζηήξην γηα ηε 

ζσκαηηδηαθή θπζηθή, πνπ βξίζθεηαη ζηε Γελεχε ηεο Διβεηίαο. Ο Berners-Lee 

παξαηήξεζε φηη επηζθέπηεο επηζηήκνλεο, ελψ εξγάδνληαλ ζε πεηξάκαηα πνπ ζα 

κπνξνχζαλ έρνπλ έξζεη θαη‟ επζείαλ απφ ην Star Trek, έπξεπε λα αληαιιάμνπλ ηηο 

πεξηζζφηεξεο απφ ηηο πιεξνθνξίεο ηνπο ν έλαο κε ηνλ άιιν ζε ραξηί, επεηδή ηα 

ζπζηήκαηα ειεθηξνληθψλ ππνινγηζηψλ ηνπο ήηαλ αζχκβαηα. Γεκηνχξγεζε σο εθ 

ηνχηνπ ηνλ παγθφζκην ηζηφ σο έλα ηξφπν γηα λα επηηξέςεη απηνί νη επηζηήκνλεο λα 

κνηξάδνληαη ηα επξήκαηά ηνπο, αλεμάξηεηα απφ ην είδνο ηνπ ζπζηήκαηνο ηνπ 

ππνινγηζηή πνπ ρξεζηκνπνηνχζαλ. 

 Η δηθηχσζε ησλ ππνινγηζηψλ βαζίδεηαη ζε πξσηφθνιια, ηα νπνία είλαη 

νπζηαζηηθά πξφηππα κέζσ ησλ νπνίσλ δχν ππνινγηζηέο κπνξνχλ λα κηιήζνπλ ν 

έλαο ζηνλ άιιν κε κηα θνηλή γιψζζα. Ο παγθφζκηνο ηζηφο ρξεζηκνπνηεί θπξίσο ην 

                                                           
31

  Huddleston Rob, (2011), “Teach Yourself VISUALLY Web Design”, Wiley Publishing, Inc., Indiana, 
USA, Chapter 1. 
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πξσηφθνιιν Hypertext Transfer Protocol ή HTTP, πνπ αλαπηχρζεθε ην 1990 απφ 

ηνλ Tim Berners-Lee. 

 Σν CERN δελ έδεημε κεγάιν ελδηαθέξνλ γηα ηελ εθεχξεζε ηνπ Berners-

Lee, θαη έηζη ηνπ επέηξεςε λα ηελ θάλεη δηαζέζηκε ζην θνηλφ ρσξίο λα ρξεηάδεηαη 

ρνξήγεζε αδεηψλ. χληνκα, επηζηήκνλεο ζην Παλεπηζηήκην ηνπ ηάλθνξλη θαη ην 

Δζληθφ Κέληξν γηα Δθαξκνγέο Τπεξππνινγηζηψλ πήξαλ ηηο ηδέεο ηνπ θαη άξρηζαλ 

λα θαηαζθεπάδνπλ δηαθνκηζηέο θαη κεραλέο αλαδήηεζεο γηα λα δνπιέςνπλ. 

Γηάθνξεο εηαηξείεο αθνινχζεζαλ ζχληνκα, θαη απφ ηα κέζα ηεο δεθαεηίαο ηνπ 

1990, ν παγθφζκηνο ηζηφο είρε απνγεησζεί. 

 

Εικόνα 23: World Wide Web Consortium (W3C) - Web Applications Working Group 

 Σνλ Οθηψβξην ηνπ 1994, ν Berners-Lee άθεζε CERN θαη ίδξπζε ην World 

Wide Web Consortium (W3C) ζαλ έλα είδνο δηεπζχλνληνο νξγάλνπ γηα ηελ 

αλάπηπμε ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ. ήκεξα, ην W3C είλαη αθφκα ππεχζπλν γηα ηε 

δηαηήξεζε θαη ηελ πηνζέηεζε πξνηχπσλ γηα γιψζζεο, φπσο ε HTML ή Hypertext 

Markup Language. Δπίζεο, πξνσζεί πξφηππα γηα άιιεο πηπρέο ηνπ παγθφζκηνπ 

ηζηνχ, φπσο γηα ηηο κνξθέο ησλ γξαθηθψλ θαη ηα επηθαιππηφκελα θχιια ζηπι ή 

CSS (Cascading Style Sheets). 

 Tν 1999, ν Tim Berners-Lee εμέθξαζε ην φξακά ηνπ ζρεηηθά κε ην 

“Semantic Web”: 
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 «Έρω έλα όλεηξν γηα ην Web, ζύκθωλα κε ην νπνίν νη 

ππνινγηζηέο ζα είλαη ηθαλνί λα αλαιύνπλ όια ηα δεδνκέλα ηνπ 

ηζηνύ - πεξηερόκελν, δηαζπλδέζεηο θαη ζπλαιιαγέο κεηαμύ 

αλζξώπωλ θαη ππνινγηζηώλ. Έλα „Semantic Web‟, ην νπνίν ζα 

θάλεη απηό εθηθηό, δελ έρεη αθόκα εκθαληζηεί, αιιά όηαλ γίλεη 

πξαγκαηηθόηεηα, νη θαζεκεξηλνί κεραληζκνί εκπνξίνπ θαη 

ζπλαιιαγώλ, ε γξαθεηνθξαηία θαη ε θαζεκεξηλόηεηά καο ζα 

πξαγκαηνπνηνύληαη από κεραλέο πνπ ζα «κηιάλε» ζε άιιεο 

κεραλέο». 

 

3.2 WEB 1.0, WEB 2.0, WEB 3.0 

 ην πξψην ζηάδην, ην Web 1.0 αθνξνχζε ηε ζχλδεζε πιεξνθνξηψλ θαη ηελ 

εηζαγσγή ζην δηαδίθηπν. Σν Web 2.0 αθνξά ηε ζχλδεζε κεηαμχ αλζξψπσλ 

ηνπνζεηψληαο ην «ρξήζηε» σο βάζε ζηε δηεπαθή ρξήζηε θαη ην «εκείο» ζηνλ ηζηφ 

(web) ηεο θνηλσληθήο ζπκκεηνρήο. Απφ ηφηε πνπ ππνζηεξίδεηαη ε HTML5 απφ ηα 

βαζηθά πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο ζηνλ παγθφζκην ηζηφ, έρνπλ έξζεη ζην 

πξνζθήλην ζπδεηήζεηο γηα ηελ λέα έθδνζε ηζηνχ, ην Web 3.0
32

. Σν επφκελν 

ζηάδην, ην Web 3.0, αθνξά ηελ αλαπαξάζηαζε λνεκάηωλ, ηε ζχλδεζε γλψζεο θαη 

ηελ ηνπνζέηεζε απηψλ, ψζηε λα «δνπιέςνπλ» κε έλα ηξφπν πνπ ζα θάλεη ηελ 

εκπεηξία ηνπ ρξήζηε ηνπ δηαδηθηχνπ πην ζρεηηθή, ρξήζηκε θαη απνιαπζηηθή. Σν 

Web 3.0, νλνκάδεηαη επίζεο “Semantic Web” απφ πνιινχο κεραληθνχο, πνπ 

δνπιεχνπλ πάλσ ζηελ HTML5 θαη άιια πξφηππα ηνπ ηζηνχ. Η βαζηθή ηδέα πίζσ 

απφ ην Web 3.0 είλαη φηη νη ππνινγηζηέο, φρη νη άλζξσπνη, ζα δηαβάδνπλ, ζα 

εξκελεχνπλ θαη ζα απνξξνθνχλ πιεξνθνξίεο απφ ηζηφηνπνπο θαη ηζηνζειίδεο 

θαιχηεξα απφ ηνπο αλζξψπνπο. Βαζηθά, θάζε θνξά πνπ κία ηζηνζειίδα 

αλαδεηείηαη σο ππεξεζία (παξφκνηα κε ηα εξσηήκαηα ζε κία βάζε δεδνκέλσλ), 

γλσξίδνπκε φηη απηφ έρεη λα θάλεη κε ην Web 3.0. Πξνθαλψο, ην λα ηνπνζεηήζεη 

θαλείο νηηδήπνηε ζην πξνζθήλην ησλ αλαδεηήζεσλ είλαη εθηθηφ, αθφκα θαη νη πην 

πξνεγκέλεο ηξηζδηάζηαηεο εθαξκνγέο.  

                                                           
32

  Πθγι Διαδικτφου: WEB 2.0 is dead, HTML5 is WEB 3.0 
http://www.zealoter.com/2011/09/web-20-is-dead-html5-is-web-30.html (πρόςβαςθ ςτισ 30 
Ιουλίου 2012). 

http://www.zealoter.com/2011/09/web-20-is-dead-html5-is-web-30.html
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 Αθνχ ηα δεδνκέλα ζηνλ ηζηφ είλαη ζπρλά ζε κνξθέο πνπ είλαη δχζθνιν, 

απφ ππνινγηζηηθή άπνςε, λα αλαιπζνχλ θαη λα αλαγλσξηζηνχλ, λέεο εηηθέηεο θαη 

πξφηππα ηεο HTML πξέπεη λα αλαπηπρζνχλ θαη λα ελζσκαησζνχλ ζηελ HTML5 

γηα λα παξέρνπλ απηή ηε ιεηηνπξγία.  

 πσο έρεη αλαθεξζεί θαηά θαηξνχο, ην Web 1.0 αθνξνχζε ηελ έλωζε 

πιεξνθνξηώλ, ην Web 2.0  ηε ζύλδεζε ηωλ αλζξώπωλ θαη ην Web 3.0 αθνξά ηε 

ζύλδεζε γλώζεο. 

 Μία ππεξεζία ηνπ ηζηνχ είλαη έλα ζχζηεκα ινγηζκηθνχ ζρεδηαζκέλν λα 

ππνζηεξίδεη ηελ αιιειεπίδξαζε κεηαμχ ππνινγηζηψλ ζην Γηαδίθηπν. Οη ππεξεζίεο 

ηνπ ηζηνχ δελ είλαη θάηη λέν θαη ζπλήζσο παίξλνπλ ηε κνξθή εθαξκνγψλ - 

Application Programming Interface (API). ην ζχγρξνλν θφζκν ηνπ ηζρπξνχ 

αληαγσληζκνχ κεηαμχ ησλ επηρεηξήζεσλ, ηεο αληαιιαγήο πιεξνθνξηψλ θαη ηεο 

απνηειεζκαηηθήο επηθνηλσλίαο, απηέο νη ππεξεζίεο είλαη θχξηαο ρξεζηκφηεηαο. 

 Ο ηζηφο είλαη κία απμαλφκελα ζεκαληηθή πεγή ππεξεζηψλ γηα πνιιέο 

πιεπξέο ηεο δσήο, φπσο ε εθπαίδεπζε, ε εξγαζία, ε δηαθπβέξλεζε, ην εκπφξην, ε 

θξνληίδα ηεο πγείαο, ε μεθνχξαζε θαη ε ςπραγσγία θ.ά. 

 Ο ηζηφο είλαη έλα ζχζηεκα απφ δηαζπλδεδεκέλα, αξρεία ππεξθεηκέλνπ, 

πξνζπειάζηκα κέζσ ηνπ δηαδηθηχνπ. Με έλαλ εμππεξεηεηή ηνπ ηζηνχ, ν ρξήζηεο 

βιέπεη ηηο ζειίδεο ηνπ ηζηνχ, νη νπνίεο κπνξεί λα πεξηέρνπλ θείκελν, εηθφλεο, 

βίληεν, άιια πνιπκέζα θαη κπνξεί λα πινεγείηαη κεηαμχ απηψλ ησλ ζειίδσλ 

ρξεζηκνπνηψληαο ππεξζπλδέζκνπο.  

 Σν Web 2.0 ήξζε γηα λα θάλεη ηνπο αλζξψπνπο λα ζπλεηδεηνπνηήζνπλ φηη 

ην ινγηζκηθφ δελ είλαη ην ζεκαληηθφ θνκκάηη ηνπ ηζηνχ, φζν νη ππεξεζίεο πνπ 

παξέρνληαη κέζσ ηνπ δηαδηθηχνπ. 

 Νέεο ηερλνινγίεο θάλνπλ “online” αλαδήηεζε κε πνιχ έμππλνπο ηξφπνπο 

θαη νδεγνχλ ζην Web 3.0. Οη πιεξνθνξίεο θαη ηα αξρεία κεηαηξέπνληαη ζε 

δεδνκέλα. Σν Web 3.0 είλαη έλαο φξνο πνπ πεξηγξάθεη ηελ εμέιημε ηεο ρξήζεο ηνπ 

δηαδηθηχνπ θαη ηελ αιιειεπίδξαζε, ε νπνία πεξηιακβάλεη ηε κεηαηξνπή ηνπ ηζηνχ 

ζε βάζε δεδνκέλσλ. 
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 Σν Web 3.0 νξίδεηαη σο ε δεκηνπξγία πςειήο πνηφηεηαο πεξηερνκέλνπ θαη 

ππεξεζηψλ, ρξεζηκνπνηψληαο ηερλνινγίεο ηνπ Web 2.0 σο βνεζεηηθέο 

πιαηθφξκεο. Δπηπιένλ, επηηξέπεη ηελ πξνσζεηηθή θίλεζε δεκηνπξγίαο 

πεξηερνκέλνπ, ην νπνίν είλαη πξνζπειάζηκν απφ πνηθίιεο εθαξκνγέο εθηφο 

πξνγξακκάησλ πεξηήγεζεο, ηελ ελζσκάησζε ηερλνινγηψλ ηερλεηήο λνεκνζχλεο, 

ην “Semantic Web” θαη ηνλ ηξηζδηάζηαην ηζηφ. Η λέα γιψζζα ζήκαλζεο HTML5 

ζε ζπλδπαζκφ κε ην Web 3.0 κπνξνχλ λα δψζνπλ λέα δηάζηαζε ζηελ 

ηξηζδηάζηαηε ζρεδίαζε θαη ζηελ ηξηζδηάζηαηε αλαπαξαγσγή βίληεν. 

 

Εικόνα 24: Σο λογότυπο τθσ HTML5 

 Σν Web 3.0 είλαη έλαο ηζηφο, φπνπ ε έλλνηα ηζηνζειίδα εμαθαλίδεηαη, φπνπ 

ηα δεδνκέλα δελ αλήθνπλ, αιιά κνηξάδνληαη, φπνπ νη ππεξεζίεο παξνπζηάδνπλ 

δηαθνξεηηθέο απφςεηο γηα ηνn ίδην ηζηφ / ηα ίδηα δεδνκέλα. Απηέο νη ππεξεζίεο 

κπνξεί λα είλαη εθαξκνγέο (φπσο πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο, εηθνληθνί θφζκνη ή 

νηηδήπνηε άιιν), ζπζθεπέο ή άιια, θαη πξέπεη λα είλαη επηθεληξσκέλεο ζην 

πεξηερφκελν θαη ηελ εμαηνκίθεπζε. Κάπνηνο ζα κπνξνχζε λα ππνζέζεη φηη ε 

ζπκκαρία ηεο Google κε ηε Sun Microsystems γηα ηε δεκηνπξγία ελφο 

ιεηηνπξγηθνχ ζπζηήκαηνο γηα εθαξκνγέο φπσο επεμεξγαζία θεηκέλνπ, ινγηζηηθά 

θχιια θιπ., ην νπνίν ζα είλαη βαζηζκέλν ζην δηαδίθηπν, είλαη ε πξψηκε έλδεημε 

ηεο ηάζεο απηήο. 
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 Οη εηδηθνί ηνπ δηαδηθηχνπ πηζηεχνπλ φηη ην Web 3.0 ζα ιεηηνπξγήζεη σο ν 

πξνζσπηθφο βνεζφο, ν νπνίνο γλσξίδεη πξαθηηθά ηα πάληα γηα ην ρξήζηε θαη 

κπνξεί λα έρεη πξφζβαζε ζε φιεο ηηο πιεξνθνξίεο ζην δηαδίθηπν, πξνθεηκέλνπ λα 

απαληήζεη ζε νπνηαδήπνηε εξψηεζή ηνπ. Πνιινί ζπγθξίλνπλ ην Web 3.0 κε κία 

ηεξάζηηα βάζε δεδνκέλσλ. Δλψ ην Web 2.0 ρξεζηκνπνηεί ην δηαδίθηπν γηα λα 

δεκηνπξγεί ζπλδέζεηο κεηαμχ αλζξψπσλ, ην Web 3.0 ζα ρξεζηκνπνηεί ην δηαδίθηπν 

γηα λα ζπλδέεη πιεξνθνξίεο. Μεξηθνί εηδηθνί ζεσξνχλ φηη ην Web 3.0 ζα 

αληηθαηαζηήζεη ην ηξέρνλ Web, ελψ άιινη πηζηεχνπλ φηη ζα εμαθνινπζεί λα 

ππάξρεη ζαλ αλεμάξηεην δίθηπν. 

 Δίλαη επθνιφηεξν λα αληηιεθζεί θαλείο ηελ έλλνηα κε έλα παξάδεηγκα. Αο 

ππνζέζνπκε φηη θάπνηνο ζθέθηεηαη λα δαπαλήζεη έλα πνζφ ηεο ηάμεο ησλ 3.000 

επξψ γηα έλα ηαμίδη. Υξεηάδεηαη έλα σξαίν κέξνο λα κείλεη, αιιά δε ζέιεη ην 

θφζηνο ηεο δηακνλήο ηνπ λα απνηειέζεη κεγάιν ηκήκα ηνπ πξνυπνινγηζκνχ ηνπ. 

Δπηπιένλ, ζέιεη κία θαιή ζπκθσλία γηα πηήζε κε αεξνπιάλν.  

 Με ηελ ηξέρνπζα ηερλνινγία δηαδηθηχνπ πνπ είλαη δηαζέζηκε, ζα έπξεπε λα 

αθνινπζήζεη κία ζεηξά έξεπλεο θαη αλαδεηήζεηο, πξνθεηκέλνπ λα βξεη ηηο 

θαιχηεξεο επηινγέο γηα ην ηαμίδη ηνπ. Θα έπξεπε λα ςάμεη γηα πηζαλνχο 

πξννξηζκνχο θαη λα απνθαζίζεη πνηνο είλαη ν θαηαιιειφηεξνο γηα απηφλ.  

 Δπηπιένλ, ζα έπξεπε λα επηζθεθζεί δχν ή ηξεηο ηζηνζειίδεο ηαμηδησηηθψλ 

γξαθείσλ θαη λα ζπγθξίλεη ηα επίπεδα ηηκψλ ησλ πηήζεσλ θαη ησλ μελνδνρείσλ. 

Έηζη, ζα δαπαλνχζε πνιχ απφ ην δηαζέζηκν ρξφλν ηνπ ςάρλνληαο αλάκεζα ζηα 

απνηειέζκαηα πνηθίισλ ηζηνζειίδσλ, πνπ πξνέθπςαλ απφ ηηο κεραλέο 

αλαδήηεζεο.  

 Με ηε ρξήζε ηνπ Web 3.0, φιεο απηέο νη ζεηξέο αλαδεηήζεσλ ζα κπνξνχλ 

λα πεξηνξηζηνχλ ζε κία απιή, θαιά δνκεκέλε ππόηαζη απφ ην ρξήζηε πνπ ζα 

αληηθαηνπηξίδεη ηηο αθξηβείο ηνπ αλάγθεο θαη επηζπκίεο. Ο ηζηφο ζα κπνξεί λα 

δέρεηαη πιεξνθνξίεο ζηηο αλαδεηήζεηο, φπσο ηηο ζθέθηεηαη ην αλζξψπηλν κπαιφ, 

θαη λα ηηο αληηιακβάλεηαη επαξθψο. 

 Έλα άιιν παξάδεηγκα παξαηίζεηαη ζηε ζπλέρεηα. Έζησ φηη ππάξρεη κία 

κεραλή αλαδήηεζεο, ζηελ νπνία κπνξεί θαλείο λα ςάμεη γηα φια ηα λέα άξζξα, πνπ 

έρνπλ δεκνζηεπηεί κεηαμχ ηνπ 2010 θαη ηνπ 2011 απφ ηνλ ζπγγξαθέα “X”, αιιά 
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κφλν απηά πνπ ηπραίλεη λα ζπλδένπλ βίληεν ζηα άξζξα. Απηφ είλαη κφλν έλα 

παξάδεηγκα θαζεκεξηλήο ρξήζεο. ηελ επηρεηξεκαηηθή ρξήζε ζα κπνξνχζε λα έρεη 

πεξηζζφηεξε επίδξαζε ν ζεκαζηνινγηθφο ηζηφο ζηηο εζσηεξηθέο κεραλέο 

αλαδήηεζεο θαη ζηε δηαρείξηζε ησλ εγγξάθσλ ησλ επηρεηξήζεσλ, θπξίσο γηα ηηο 

λνκηθέο θαη αζθαιηζηηθέο εηαηξίεο, νη νπνίεο ρξεηάδεηαη λα ζπγθξαηνχλ 

εθαηνκκχξηα έγγξαθα. Αληί λα θαηαθιχδνληαη απφ ηηο πιεξνθνξίεο ησλ 

αλαδεηήζεσλ ή λα πξέπεη λα πξνζζέηνπλ κε θάπνηνλ ηξφπν φιεο ηηο κνξθέο 

πιεξνθνξηψλ ησλ εγγξάθσλ, κπνξνχλ κε ηελ εηζαγσγή εγγξάθσλ κε απιή 

ζήκαλζε HTML λα εμαιεηθζνχλ πνιιά πξνβιήκαηα δηαρείξηζεο εγγξάθσλ. 

 Σν δηαδίθηπν πξνζθέξεη ηφζεο πνιιέο επθαηξίεο ζε δηάθνξεο νκάδεο 

αλζξψπσλ, φπσο νη άλζξσπνη κε αλαπεξίεο, νη νπνίεο ζα ήηαλ κε δηαζέζηκεο κε 

θάπνην άιιν κέζν. Πξνζθέξεη αλεμαξηεζία θαη ειεπζεξία. Χζηφζν, εάλ κία 

ηζηνζειίδα δελ είλαη δεκηνπξγεκέλε έρνληαο ππφςε ηελ πξφζβαζε ζην δηαδίθηπν, 

κπνξεί λα απνθιείεη έλα ηκήκα ηνπ πιεζπζκνχ πνπ θεξδίδεη ηα πεξηζζφηεξα απφ 

ην δηαδίθηπν. Σν Web 3.0 ππφζρεηαη λα νξγαλψζεη ηε γλψζε ηνπ θφζκνπ ζε κηα 

δξακαηηθά πην ινγηθή κνξθή ζε ζρέζε κε ηε ηξέρνπζα κεραλή αλαδήηεζεο ηεο 

Google. Δάλ θάπνηνο γηα παξάδεηγκα, πξηλ απνθαζίζεη λα πάεη ζέαηξν, ςάρλεη γηα 

λα βξεη ηελ ππφζεζε ησλ παξαζηάζεσλ, ηα σξάξηά ηνπο, θαη έπεηηα ζέιεη λα θάεη 

κεμηθάληθν ζε έλα εζηηαηφξην θνληά ζην ζέαηξν, κε ηε ρξήζε ηνπ Web 3.0 κπνξεί 

λα απνθχγεη ηηο πνιιαπιέο αλαδεηήζεηο ζηε κεραλή αλαδήηεζεο ηεο Google. Σν 

κφλν πνπ έρεη λα θάλεη είλαη λα γξάςεη κία απλή ππόηαζη πνπ ζα ππνδειψλεη ηη 

ζέιεη αθξηβψο. Γηα παξάδεηγκα, «ζέισ λα δσ ηελ ηάδε παξάζηαζε ζην ζέαηξν θαη 

κεηά λα θάσ κεμηθάληθν ζην πην θνληηλφ εζηηαηφξην κε κεμηθάληθν ζην ζέαηξν». 

Με ηε ρξήζε ηνπ Web 3.0 ν ρξήζηεο ζα πάξεη κία άμεζη απάνηηζη πνπ ηθαλνπνηεί 

ηα θξηηήξηα αλαδήηεζήο ηνπ. Απηφ πνπ θάλεη ην Web 3.0 δηαθνξεηηθφ είλαη φηη ε 

αλαδήηεζε ζε απηφ κνηάδεη κε ηε ιεηηνπξγία ηνπ αλζξώπηλνπ κπαινύ, ελψ ζηε 

Google πξέπεη ν ρξήζηεο λα πξνζπαζήζεη λα ηξνπνπνηήζεη ηελ αλαδήηεζή ηνπ, 

ψζηε λα ηαηξηάδεη κε ηα θξηηήξηα αλαδήηεζεο ηεο κεραλήο.  

 χκθσλα κε θάπνηνπο εηδηθνχο ηνπ δηαδηθηχνπ, κε ην Web 3.0 ζα είλαη 

δπλαηφ, ν νπνηνζδήπνηε πνπ ρξεηάδεηαη κία παξφκνηα κε ηελ παξαπάλσ 

πεξηγξαθείζα δηαδηθαζία, λα αθήλεη ην δηαδίθηπν λα θάλεη φιε απηή ηε δνπιεηά 

αληί γη‟ απηφλ. Θα κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεί κία ππεξεζία αλαδήηεζεο θαη λα 

πεξηνξίδεη ηηο παξακέηξνπο ηεο αλαδήηεζεο. Σν πξφγξακκα πεξηήγεζεο ζηε 
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ζπλέρεηα, ζπγθεληξψλεη, αλαιχεη θαη παξνπζηάδεη ηα δεδνκέλα ζην ρξήζηε κε έλαλ 

ηξφπν πνπ θάλεη ηε δηαδηθαζία ζχγθξηζεο απφ ην ρξήζηε πνιχ εχθνιε. Με ηε λέα 

γιψζζα ζήκαλζεο HTML5, πνπ πξνζθέξεη απεξηφξηζηεο δπλαηφηεηεο απφ άπνςε 

ζχλδεζεο ζηνηρείσλ απφ δηαθνξεηηθέο ηζηνζειίδεο, ην Web 3.0 ζα πξνζθέξεη κία 

κνλαδηθή εκπεηξία πεξηήγεζεο ζην ρξήζηε, κε γξήγνξα, ρξήζηκα θαη ζηνρεπκέλα 

απνηειέζκαηα γηα απηφλ. Άιισζηε, απηή ηε ζηηγκή κία κεραλή αλαδήηεζεο ηνπ 

δηαδηθηχνπ δελ είλαη ηθαλή λα θαηαιάβεη πξαγκαηηθά ηελ αλαδήηεζε ηνπ ρξήζηε. 

Φάρλεη γηα ηζηνζειίδεο πνπ πεξηέρνπλ “keywords” (ιέμεηο-θιεηδηά) ηα νπνία 

βξίζθεη ζηνπο φξνπο αλαδήηεζεο ηνπ ρξήζηε, ρσξίο λα γλσξίδεη αλ ε ηζηνζειίδα 

πνπ δίλεη ζαλ απνηέιεζκα αλαδήηεζεο είλαη πξαγκαηηθά ζρεηηθή κε ηηο επηζπκίεο 

ηνπ ρξήζηε. Η κεραλή αλαδήηεζεο ηνπ Web 3.0 δε ζα βξίζθεη κφλν ηα 

“keywords” (ιέμεηο-θιεηδηά) ηεο αλαδήηεζεο ηνπ ρξήζηε, αιιά ζα εξκελεχεη ην 

πεξηερφκελν ηεο αλαδήηεζεο. 

 Σν Web 3.0 αλαθέξεηαη ζπρλά θαη σο ζεκαζηνινγηθφ Web (Semantic 

Web), γηαηί είλαη ηθαλφ λα πεξηγξάθεη πξάγκαηα ζηνλ ππνινγηζηή, πξνθεηκέλνπ λα 

ηα θαηαιάβεη. Σν Web, ζε απηή ηελ πεξίπησζε, δελ είλαη κφλν ζπλδέζεηο, αιιά 

αθνξά θαη ηηο ζρέζεηο κεηαμχ ησλ δηαθφξσλ πξαγκάησλ θαη ηηο ηδηνθηεζίεο απηψλ. 

 Απφ ηελ επνρή πνπ νξακαηίζηεθε ν Tim Berners-Lee ην “Semantic Web”, 

έγηλαλ πνιιέο πξνζπάζεηεο λα πξαγκαηνπνηεζεί, φπσο ε ρξήζε ηνπ RDF (Resource 

Description Framework). Χζηφζν, ππήξρε ε ιαλζαζκέλε εληχπσζε φηη ν 

ηζηφηνπνο είλαη ζεκαζηνινγηθφο, κφλν κε ηελ πεξηγξαθή κίαο ζεηξάο εηηθεηψλ 

<div> θαη άιισλ ζηνηρείσλ κε ηε ρξήζε IDs θαη θιάζεσλ. 

 Με ηελ εηζαγσγή ηεο HTML5, είλαη πην εχθνιν λα δεκηνπξγεζνχλ 

ηζηνζειίδεο ηνπ Semantic Web, ιφγσ ησλ λέσλ δνκηθψλ εηηθεηψλ θαη εηηθεηψλ 

πεξηερνκέλνπ πνπ πξνζθέξεη θαη ησλ πνιιαπιψλ θαηλνηφκσλ δπλαηνηήησλ πνπ 

παξέρεη. 

 πγθεθξηκέλα, ε HTML5 πξνζθέξεη λέεο δνκηθέο εηηθέηεο, πνπ ζα 

κπνξνχζαλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζην Web 3.0 (Semantic Web) - ην νπνίν έρεη 

ζηφρν λα παξέρεη κία νινθιεξσκέλε εκπεηξία ζην ρξήζηε κε ραξαθηεξηζηηθά 

νκαδνπνίεζεο δεδνκέλσλ γηα παξνρή ζρεηηθψλ πιεξνθνξηψλ - φπσο
33

: 

                                                           
33

  Πθγι Διαδικτφου: Wikipedia, HTML5 
http://en.wikipedia.org/wiki/HTML5 (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 

http://en.wikipedia.org/wiki/HTML5
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3.2.1 Νέεο Γνκηθέο Δηηθέηεο
34

 

1. <section></section> – θεμαηική ομαδοποίηζη πεξηερνκέλνπ κε κία 

επηθεθαιίδα.  

2. <article></article> – παξνπζηάδεη κία απηφλνκε έθζεζε ζε έλα έγγξαθν, 

ηζηνζειίδα, εθαξκνγή ή ηζηφηνπν, ε νπνία είλαη αλεμάξηεηα δηακνηξάζηκε 

ή ρξεζηκνπνηήζηκε (φπσο έλα ζρφιην ζε έλα forum, έλα blog entry, έλα 

ζρφιην ηνπ ρξήζηε θ.ά.) 

3. <aside></aside> – παξνπζηάδεη έλα ηκήκα ηεο ηζηνζειίδαο πνπ 

απνηειείηαη απφ πεξηερφκελν, ην νπνίν είλαη ζπλδεδεκέλν κε ην 

πεξηερφκελν γχξσ απφ ην ζηνηρείν “aside” θαη ην νπνίν ζα κπνξνχζε λα 

ζεσξεζεί απηφλνκν απφ ην ππφινηπν. 

 

Εικόνα 25: Κϊδικασ τθσ HTML5 με Νζεσ Δομικζσ Ετικζτεσ 

4. <hgroup></hgroup> – ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ομαδοποιήζει έλα ζχλνιν 

απφ ζηνηρεία, φηαλ ε επηθεθαιίδα έρεη πνιιαπιά επίπεδα φπσο ππφηηηινη, 

ελαιιαθηηθνί ηίηινη ή γξακκέο εηηθεηψλ. 

5. <nav></nav> – παξνπζηάδεη ηκήκα ζειίδαο, ην νπνίν ζςνδέει κε άιιεο 

ζειίδεο ή άιια ηκήκαηα ηεο ίδηαο ζειίδαο. 

  

                                                           
34

  Kessin Zachary, (2011), “Programming HTML5 Applications”, O’Reilly Media, Inc., CA., USA, 
Chapter 10. 
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3.2.2 Νέεο Δηηθέηεο Πεξηερνκέλνπ
35

,
36

 

1. <figure></figure> – αλαπαξηζηά ηε ξνή ηνπ πεξηερνκέλνπ, πξναηξεηηθά κε 

κία ιεδάληα. Μπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ζρνιηαζκφ εηθφλσλ, 

δηαγξακκάησλ, θσηνγξαθηψλ, ιηζηψλ θψδηθα θ.ά.   

2. <video></video> – ζηνηρείν πνιπκέζσλ, ηνπ νπνίνπ ηα δεδνκέλα είλαη 

δεδνκέλα βίληεν, πηζαλά ζπλδεδεκέλα κε δεδνκέλα ήρνπ. 

3. <canvas></canvas> - ζρεδηαζηηθά γξαθήκαηα, “animations”, παηρλίδηα θαη 

ζχλζεζε θσηνγξαθηψλ. 

 Ο ιφγνο γηα ηνλ νπνίν απηέο νη εηηθέηεο είλαη ηφζν ζεκαληηθέο έγθεηηαη 

ζηελ απνηειεζκαηηθφηεηά ηνπο γηα ην ζεκαζηνινγηθφ ηζηφ, ν νπνίνο 

ραξαθηεξίδεηαη απφ ηελ ηθαλφηεηα ησλ ζπζθεπψλ λα αληηιακβάλνληαη ηα 

δεδνκέλα κε ηα νπνία ηξνθνδνηνχληαη. Έηζη, κε ηελ πξνζζήθε απηψλ ησλ 

εηηθεηψλ, κπνξνχκε λα θάλνπκε πην ζηνρεπκέλα κνηίβα αλαδήηεζεο. 

 

 

Εικόνα 26: Κϊδικασ τθσ HTML5 

                                                           
35

 Lawson Bruce and Sharp Remy, (2011), “Introducing HTML5”, New Riders (Pearson Education), 
CA., USA, Chapter 1. 
36

  Kessin Zachary, (2011), “Programming HTML5 Applications”, O’Reilly Media, Inc., CA., USA, 
Chapter 10. 
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 Η HTML5 έρεη έλα λέν αιγφξηζκν, ν νπνίνο θαζνδεγεί λένπο δηαρεηξηζηέο 

ζην πψο λα αλαιχνπλ έγγξαθα HTML. Ο αιγφξηζκνο ιέεη ζηνπο δηαρεηξηζηέο πψο 

λα αλαιχνπλ ηκεκαηηθά ην πεξηερφκελν ελφο εγγξάθνπ. Με ηνλ αιγφξηζκν απηφ 

είλαη εθηθηφ λα αλαιχεη θαλείο ηα έγγξαθα φπσο ζέιεη, θαη λα έρεη πξφζβαζε ζε 

απηά πην εχθνια ή λα κπνξεί λα ζπλδέεη ην πεξηερφκελφ ηνπο κε άιια έγγξαθα. 

Έηζη, κε ηελ HTML5, είλαη εχθνιν λα δεκηνπξγεί θαλείο ηζηνζειίδεο ηνπ 

“Semantic Web”, φρη κφλν ζε κία φςε ζήκαλζεο, αιιά επίζεο δεκηνπξγψληαο 

θαηάιιειε δνκή εγγξάθνπ κε ηελ θαηαλφεζε ηνπ αιγνξίζκνπ ηεο HTML5. 

 πλνιηθά, ν ζπλδπαζκφο ηεο HTML5 κε ηε ρξήζε εηηθεηψλ ηεο γιψζζαο 

ζην Web 3.0 ζα πξνζθέξεη
37

: 

 Βειηίσζε ηεο δηαρείξηζεο γλψζεο 

 Βειηίσζε ηεο δηαδηθαζίαο αλάθηεζεο πιεξνθνξηψλ 

(ζπκπεξηιακβαλνκέλεο ηεο βειηίσζεο ησλ κεραλψλ αλαδεηήζεσλ) 

 Δχθνιε απηνκαηνπνίεζε εξγαζηψλ 

 Σε δπλαηφηεηα ζηηο ζπζθεπέο λα αληηιακβάλνληαη ηα δεδνκέλα θαη λα ηα 

επεμεξγάδνληαη, θαζψο επίζεο θαη λα θάλνπλ «ζαχκαηα» γηα ηνπο 

αλζξψπνπο 

 ε ζπλδπαζκφ κε ηελ πξφνδν ηεο ηερλεηήο λνεκνζύλεο, ζα κπνξεί ν 

ζπλδπαζκφο ηεο HTML5 κε ην Web 3.0 λα θέξεη κία πξαγκαηηθή επαλάζηαζε 

ζηελ λνεκνζχλε ησλ ζπζθεπψλ, ε νπνία ζα αιιάμεη ηηο δσέο φισλ ζε αθάληαζην 

ζεκείν. 

 Η πξαγκαηηθή δχλακε ηνπ “Semantic Web” ζα γίλεη αληηιεπηή, φηαλ νη 

άλζξσπνη αξρίζνπλ λα δεκηνπξγνχλ πνιιά πξνγξάκκαηα, ηα νπνία ζα ζπιιέγνπλ 

πεξηερφκελν απφ ηνλ παγθφζκην ηζηφ απφ δηαθνξεηηθέο πεγέο, επεμεξγάδνληαη ηηο 

πιεξνθνξίεο θαη αληαιιάζνπλ ηα απνηειέζκαηα κε άιια πξνγξάκκαηα. 

 Η απνηειεζκαηηθφηεηα ησλ ζρεδηαζηψλ ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ, πνπ ζα 

ππνζηεξίδνληαη απφ ην ζπλδπαζκφ ηεο HTML5 κε ην Web 3.0, ζα απμήζεη 

εθζεηηθά ην πεξηερφκελν ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ πνπ ζα είλαη πξνζπειάζηκν απφ 

δηάθνξεο ζπζθεπέο, θαζψο θαη ηηο απηνκαηνπνηεκέλεο ππεξεζίεο, πνπ ζα είλαη 

                                                           
37

  Πθγι Διαδικτφου: HTML5 Semantics, 
http://html5.info/basics/html5-semantics/ (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 

http://html5.info/basics/html5-semantics/
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δηαζέζηκεο. Σν Web 3.0 πξνσζεί ηελ παξαθάησ ζπλέξγεηα: αθφκα θαη 

πξνγξάκκαηα ηα νπνία δελ είλαη ζρεδηαζκέλα λα ιεηηνπξγνχλ καδί, κπνξνχλ λα 

κεηαθέξνπλ δεδνκέλα κεηαμχ ηνπο, φηαλ απηά είλαη ζε ζεκαζηνινγηθή κνξθή 

(“semantic data”). 

 Σν δηαδίθηπν ζήκεξα είλαη έλα αλαπηπζζφκελν ζχκπαλ αιιειέλδεησλ 

ηζηνζειίδσλ θαη εθαξκνγψλ, γεκάην κε βίληεν, θσηνγξαθίεο θαη δηαδξαζηηθφ 

πεξηερφκελν. Απηφ πνπ ν κέζνο ρξήζηεο δελ βιέπεη είλαη ε αιιειεπίδξαζε ησλ 

ηερλνινγηψλ ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ θαη ησλ πξνγξακκάησλ πεξηήγεζεο, πνπ ην 

θάλεη φια απηά δπλαηά. 

 Με ηελ πάξνδν ηνπ ρξφλνπ νη ηερλνινγίεο ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ έρνπλ 

εμειηρζεί γηα λα δψζνπλ ηε δπλαηφηεηα ζηνπο ζρεδηαζηέο λα δεκηνπξγήζνπλ λέεο 

γεληέο ησλ ρξήζηκσλ θαη θαζεισηηθψλ εκπεηξηψλ ζηνλ ηζηφ. Ο ζεκεξηλφο 

παγθφζκηνο ηζηφο είλαη απνηέιεζκα ησλ ζπλερηδφκελσλ πξνζπαζεηψλ ηεο αλνηθηήο 

δηαδηθηπαθήο θνηλφηεηαο, πνπ βνεζά λα θαζνξηζηνχλ απηέο νη ηερλνινγίεο ηνπ 

δηαδηθηχνπ, φπσο HTML5, CSS3 θαη WebGL θαη λα εμαζθαιίζνπλ φηη ζα 

ππνζηεξίδνληαη ζε φια ηα πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο ζηνλ ηζηφ. 

 

3.3 ΔΝΑ ΠΑΡΑΓΔΙΓΜΑ 

 ηηο επφκελεο δχν ζειίδεο, παξνπζηάδεηαη, ζε δχν εηθφλεο ηκεκαηηθά, κηα 

απεηθφληζε ελφο δηαδξαζηηθνχ πιεξνθνξηαθνχ γξαθηθνχ γηα ηνλ παγθφζκην ηζηφ 

κε ηίηιν The Evolution of the Web (Η εξέλιξη ηος Παγκόζμιος Ιζηού) απφ ηνλ 

ηζηφηνπν http://evolutionofweb.appspot.com/#/evolution/day
38

. Η νκάδα ηεο 

Google δεκηνχξγεζε απηφ ην γξαθηθφ ρξεζηκνπνηψληαο ηελ HTML5 θαη ην 

Google‟s App Engine, πξνο ηηκήλ ησλ ηξίησλ γελεζιίσλ ηνπ Chrome. 

 Σν The Evolution of the Web είλαη έλα εληππσζηαθφ νπηηθφ 

ρξνλνδηάγξακκα ησλ ηερλνινγηψλ ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ θαη ησλ πξνγξακκάησλ 

πεξηήγεζεο απφ ην 1990 κέρξη ζήκεξα
39,40

. Απιά νπηηθνπνηεί απηφ πνπ ζεκαίλεη ν 

                                                           
38  

Πθγζσ Διαδικτφου: The evolution of the web represented as an organic timeline, 
http://infosthetics.com/archives/2011/09/the_evolution_of_the_web_represented_as_an_organi
c_timeline.html (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 
39

  Πθγζσ Διαδικτφου: The Evolution of the Web, 
http://evolutionofweb.appspot.com/?hl=en (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 

http://evolutionofweb.appspot.com/#/evolution/day
http://infosthetics.com/archives/2011/09/the_evolution_of_the_web_represented_as_an_organic_timeline.html
http://infosthetics.com/archives/2011/09/the_evolution_of_the_web_represented_as_an_organic_timeline.html
http://evolutionofweb.appspot.com/?hl=en
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ηίηινο ηνπ: ηελ πξφνδν, κέζα ζην ρξφλν ησλ πην δεκνθηιψλ πξνηχπσλ ηνπ 

Γηαδηθηχνπ (απεηθνλίδνληαη κε πνιχρξσκεο θνξδέιεο) θαη ησλ ηερλνινγηψλ ησλ 

πξνγξακκάησλ πεξηήγεζεο (νη νξηδφληηνη άμνλεο), θαη ηελ αιιειεπίδξαζε κεηαμχ 

ηνπο, ε νπνία θέξλεη ζηε δσή ηηο πνιιέο ηζρπξέο εθαξκνγέο ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ, 

πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη θαζεκεξηλά. 

 Η δπλακηθή ξνή ησλ δηαθνξεηηθνχ ρξψκαηνο θνξδειψλ ζε απηή 

απεηθφληζε αληηπξνζσπεχεη ηελ αιιειεπίδξαζε κεηαμχ ησλ πξνγξακκάησλ 

πεξηήγεζεο θαη ησλ πξνηχπσλ, ηα νπνία έρνπλ ρξεζηκνπνηεζεί. Κάλνληαο θιηθ ζε 

νπνηαδήπνηε απφ ηηο γξακκέο ησλ πξνγξακκάησλ πεξηήγεζεο – απφ ηνλ Mosaic 

κέρξη ηνλ Chrome OS - κπνξεί λα δεη θαλείο screenshots απφ ηηο δηάθνξεο εθδφζεηο 

ηνπο. Δάλ θάπνηα απφ ηηο ηερλνινγίεο (ηα θνπηηά κε ηα πνιχρξσκα κνλνπάηηα) 

είλαη άγλσζηε ζηνλ ζεαηή ηνπ γξαθηθνχ, θάλνληαο θιηθ κέζα ζε απηά, κπνξεί λα 

κεηαθεξζεί ζηηο ζειίδεο ηνπο ζηε Wikipedia γηα πιεξνθνξίεο. Οη αξηζκεηηθέο 

ηηκέο γηα ηνπο νξηδφληηεο άμνλεο πεξηγξάθνπλ ηηο επφκελεο εθδφζεηο ηνπ θάζε 

πξνγξάκκαηνο πεξηήγεζεο
41

. 

 

                                                                                                                                                                 
40

  Πθγζσ Διαδικτφου: The Evolution of the Web, 
http://evolutionofweb.appspot.com/#/evolution/day (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 
41

  Πθγζσ Διαδικτφου: Interactive Timeline: The Evolution of the Web, 
http://www.howinteractivedesign.com/push/interactive-timeline-the-evolution-of-the-web 
(πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 

http://evolutionofweb.appspot.com/#/evolution/day
http://www.howinteractivedesign.com/push/interactive-timeline-the-evolution-of-the-web
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Εικόνα 27: Απεικόνιςθ του διαδραςτικοφ ιςτότοπου "The Evolution Of The Web" - Σμιμα (1) 
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Εικόνα 28: Απεικόνιςθ του διαδραςτικοφ ιςτότοπου "The Evolution Of The Web" - Σμιμα (2) 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 4: 

ΑΠΗΥΗΗ ΣΗ ΓΛΩΑ HTML ΣΟ ΙΝΣΔΡΝΔΣ & 

ΣΟ ΤΓΥΡΟΝΟ ΚΟΜΟ - ΔΣΙΑΗ ΣΗΝ ΔΚΓΟΗ 

HTML5 

 

4.1 ΔΝΝΟΙΑ ΣΗ ΙΣΟΔΛΙΓΑ 

 Γεληθά, νη άλζξσπνη απνθαζίδνπλ λα ςάμνπλ ζην δηαδίθηπν γηα θάπνηεο 

ηζηνζειίδεο, πνπ ηνπο ελδηαθέξνπλ, γηα ηνπο εμήο ιφγνπο: 

1. Γηα λα βξνπλ δηάθνξεο πιεξνθνξίεο πνπ ρξεηάδνληαη. Οη πιεξνθνξίεο 

απηέο κπνξεί λα αθνξνχλ έλα νπνηνδήπνηε ζέκα, απφ ην πιηθφ γηα ηελ 

εξγαζία ελφο καζεηή γηα ην ζρνιείν, κέρξη πιεξνθνξίεο γηα ηηο ηηκέο ησλ 

εζηηαηνξίσλ κηαο πεξηνρήο. 

2. Γηα λα νινθιεξώζνπλ κηα δξαζηεξηόηεηα. Οη επηζθέπηεο ζα κπνξνχζαλ 

αγνξάζνπλ έλα βηβιίν, λα θαηεβάζνπλ έλα πξφγξακκα ινγηζκηθνχ, λα 

ζπκκεηέρνπλ ζε κηα δηαδηθηπαθή ζπδήηεζε γηα έλα νπνηνδήπνηε ζέκα ή λα 

πξαγκαηνπνηήζνπλ κία πιεξσκή κέζσ δηαδηθηχνπ θ.ά. 

 Σν πεξηερόκελν ηεο θάζε ηζηνζειίδαο είλαη δσηηθήο ζεκαζίαο γηα ηελ 

επηηπρία, ηελ πεξαηηέξσ αλάπηπμε θαη ηελ επηβίσζή ηεο. Ο ζεκαληηθφηεξνο 

παξάγνληαο γηα λα ηξαβήμεη ηελ πξνζνρή ελφο επηζθέπηε κηα ηζηνζειίδα, είλαη ην 

πεξηερφκελφ ηεο. Σν πεξηερφκελν είλαη απηφ πνπ ζα θξαηήζεη ηελ ηζηνζειίδα ςειά 

ζηηο πξψηεο ζέζεηο ηεο θαηάηαμεο, αιιά θαη ην ρξήζηε αξθεηή ψξα κέζα ζηελ 

ηζηνζειίδα, κέρξη ν ηειεπηαίνο λα απνζπάζεη ηηο πιεξνθνξίεο πνπ «ςάρλεη». 

πλεπψο ην άηνκν ην νπνίν ζα αζρνιεζεί κε ην λα γξάςεη ην πεξηερφκελν ηεο 

ζειίδαο, είλαη αλαγθαίν λα έρεη εηδηθέο ηθαλφηεηεο θαη γλψζεηο βειηηζηνπνίεζεο 

γηα ηηο κεραλέο αλαδήηεζεο.  

 Η ηζηνζειίδα πξέπεη λα πεξηέρεη πιεξνθνξίεο ζρεηηθέο κε ην αληηθείκελφ 

ηεο θαη λα είλαη νινθιεξσκέλε. Γηα λα είλαη ζίγνπξνο ν ηδηνθηήηεο ηεο 

ηζηνζειίδαο αλ είλαη θαηάιιειν ην πεξηερφκελν κε ην αληηθείκελφ ηεο πξέπεη λα 
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αλαξσηεζεί πνηνο είλαη ν ιφγνο θαηαζθεπήο ηεο ηζηνζειίδαο, πνηνο ν απψηεξνο 

ζθνπφο ηεο, ηη ζέιεη λα παξνπζηαζηεί κέζσ απηήο ηεο ηζηνζειίδαο θαη πνχ ζέιεη λα 

βξεζεί ζην κέιινλ.  

 ηηο κέξεο καο, ε «ζθιεξή» κάρε κεηαμχ ρηιηάδσλ ηζηνζειίδσλ, κε ζθνπφ 

ηελ παξακνλή ή ηελ άλνδν ζηηο πξνλνκηνχρεο πξψηεο ζέζεηο ησλ κεραλψλ 

αλαδήηεζεο, εμαξηάηαη απφ πνιινχο παξάγνληεο. Μηα ηζηνζειίδα, θξίλεηαη πιένλ 

αλαγθαίν λα πιεξνί φιεο εθείλεο ηηο πξνυπνζέζεηο, πνπ ζα ηελ εμνπιίζνπλ ψζηε λα 

αληαπεμέιζεη ζε απηή ηε κάρε, θαη λα μεπεξάζεη ηηο αληαγσληζηηθέο ηζηνζειίδεο. 

Πξέπεη ινηπφλ λα δνζεί ηδηαίηεξν βάξνο ζηνλ θψδηθα, ζην ζρεδηαζκφ θαη ζηα 

θείκελα ηνπ ηζηνηφπνπ. Δπίζεο, είλαη πνιχ ζεκαληηθφ λα εμαζθαιηζηνχλ ζρεηηθνί 

θαη πνηνηηθνί ζχλδεζκνη (links) απφ άιιεο ηζηνζειίδεο πξνο ηε δηθή καο. 

 Με ηνλ φξν ηζηνζειίδα ελλννχκε έλα απιφ αξρείν πνπ πεξηέρεη θείκελν, 

ππεξθείκελν, εηθφλα, βίληεν θαη ήρν. Οη πιεξνθνξίεο ηεο είλαη ζπλήζσο γξακκέλεο 

ζε γιψζζα HTML ή XHTML. 

 

Εικόνα 29: Γραφικι απεικόνιςθ τθσ HTML5 με χριςθ του Canvas 

 Δπίζεο πεξηέρεη θαη έλα ζχλνιν απφ εηηθέηεο (HTML tags), νη νπνίεο 

πεξηγξάθνπλ πψο ην θείκελν πξέπεη λα κνξθνπνηεζεί, φηαλ ην πξφγξακκα 

πεξηήγεζεο (web browser) ην παξνπζηάζεη ζηελ νζφλε. Οη εηηθέηεο είλαη απιέο 

εληνιέο, πνπ ιέλε ζην πξφγξακκα πεξηήγεζεο πψο πξέπεη λα θαίλεηαη ε ζειίδα 
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φηαλ παξνπζηαζηεί. Οη εηηθέηεο ιέλε ζην πξφγξακκα πεξηήγεζεο λα θάλεη 

πξάγκαηα φπσο: λα αιιάμεη ην κέγεζνο ή ην ρξψκα ησλ ραξαθηήξσλ, ή λα 

ηνπνζεηήζεη ηα αληηθείκελα ζε ζηήιεο. Σν πξφγξακκα πεξηήγεζεο δηεξκελεχεη 

απηέο ηηο εηηθέηεο γηα λα απνθαζίζεη πψο ζα παξνπζηάζεη ην θείκελν ζηελ νζφλε. 

 Οη ηζηνζειίδεο δεκηνπξγνχληαλ παιαηφηεξα κε ηε βνήζεηα ελφο ζπληάθηε 

(editor), φπσο ην ζεκεησκαηάξην (notepad.exe), ηθαλφ λα δεκηνπξγήζεη αξρεία 

θεηκέλνπ ζε κνξθή ASCII. Η παξαπάλσ κέζνδνο ζεσξείηαη πιένλ μεπεξαζκέλε 

θαη αξθεηά πεξηνξηζκέλε ζε δπλαηφηεηεο. Μηα άιιε εθαξκνγή πνπ παξέρεη ηε 

δπλαηφηεηα δεκηνπξγίαο ηζηνζειίδσλ είλαη ην Word for Windows, ε ρξήζε ηνπ 

νπνίνπ είλαη γλσζηή ζε φινπο ηνπο ρξήζηεο Η/Τ. Σέινο, γηα πην επαγγεικαηηθέο 

εξγαζίεο απαηηείηαη ε ρξήζε νινθιεξσκέλσλ εθαξκνγψλ, φπσο ην Microsoft 

FrontPage, ην Dreamweaver ηεο Macromedia, ην IBM Websphere Homepage 

Builder θαη πιήζνο άιισλ εθαξκνγψλ
42

. 

 Παξφια απηά αθφκε θαη αλ ρξεζηκνπνηνχκε κηα εθαξκνγή εηδηθεπκέλε 

ζηελ παξαγσγή ηζηνζειίδσλ κε νπηηθφ πξνγξακκαηηζκφ, ε γλψζε ηεο γιψζζαο 

HTML κπνξεί λα θαλεί ηδηαίηεξα ρξήζηκε, θαζψο καο επιηπέπει να παπέμβοςμε 

απεςθείαρ ζε νξηζκέλα ζεκεία ησλ ηζηνζειίδσλ θαη λα ιχζνπκε πξνβιήκαηα, ηα 

νπνία ε εθαξκνγή δεκηνπξγίαο ηζηνζειίδσλ δελ κπνξεί λα αληηκεησπίζεη, κε 

απεπζείαο πιεθηξνιφγεζε θψδηθα HTML. Δπίζεο, απαξαίηεηνο είλαη έλαο 

δηαθνκηζηήο ν νπνίνο ζα αλαιάβεη λα πξνβάιεη ηηο ηζηνζειίδεο ζην δηαδίθηπν. 

 

4.2 HTML – ΓΔΝΙΚΗ ΠΡΟΔΓΓΙΗ 

 H HTML (Γιψζζα ήκαλζεο Τπεξθεηκέλνπ - HyperText Markup 

Language) είλαη κία γιψζζα, ε νπνία θαζνδεγεί ηνλ ππνινγηζηή γηα ην πψο ζα 

πξέπεη λα εκθαλίζεη κία ηζηνζειίδα
43

. Η HTML γξάθεηαη ππφ κνξθή ζηνηρείσλ 

HTML, ηα νπνία απνηεινχληαη απφ «εηικέηερ», νη νπνίεο πεξηθιείνληαη κέζα ζε 

ζχκβνια «κεγαιχηεξν απφ» θαη «κηθξφηεξν απφ» (γηα παξάδεηγκα <html>), κέζα 

ζην πεξηερφκελν ηεο ηζηνζειίδαο. Οη εηηθέηεο HTML ζπλήζσο ιεηηνπξγνχλ αλά 
                                                           
42

  Πθγι Διαδικτφου: Καίσαρη Αθηνά, Πηστιακή Εργαζία - Καηαζκεσή Ιζηοζελίδας 
http://nefeli.lib.teicrete.gr/browse/stef/epp/2011/KaisariAthina/attached-document-
1308656185-77422-5820/Kaisari2011.pdf (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012).  
43

  Πθγι Διαδικτφου: Wikipedia, HTML 
http://en.wikipedia.org/wiki/HTML (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 

http://nefeli.lib.teicrete.gr/browse/stef/epp/2011/KaisariAthina/attached-document-1308656185-77422-5820/Kaisari2011.pdf
http://nefeli.lib.teicrete.gr/browse/stef/epp/2011/KaisariAthina/attached-document-1308656185-77422-5820/Kaisari2011.pdf
http://en.wikipedia.org/wiki/HTML5
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δεχγε (γηα παξάδεηγκα <h1> θαη </h1>), κε ηελ πξψηε λα νλνκάδεηαη εηηθέηα 

έλαξμεο θαη ηε δεχηεξε εηηθέηα ιήμεο (ή ζε άιιεο πεξηπηψζεηο εηικέηα ανοίγμαηορ 

θαη εηικέηα κλειζίμαηορ αληίζηνηρα). Αλάκεζα ζηηο εηηθέηεο, νη ζρεδηαζηέο 

ηζηνζειίδσλ κπνξνχλ λα ηνπνζεηήζνπλ θείκελν, πίλαθεο, εηθφλεο θιπ.  

 

Εικόνα 30: Κϊδικασ τθσ HTML5 

 Ο ζθνπφο ελφο πξνγξάκκαηνο πεξηήγεζεο είλαη λα δηαβάδεη ηα έγγξαθα 

HTML θαη ηα ζπλζέηεη ζε ζειίδεο, πνπ κπνξεί θαλείο λα δηαβάζεη ή λα αθνχζεη. 

Σν πξφγξακκα πεξηήγεζεο δελ εκθαλίδεη ηηο εηηθέηεο HTML, αιιά ηηο 

ρξεζηκνπνηεί γηα λα εξκελεχζεη ην πεξηερφκελν ηεο ζειίδαο. 

 Σα ζηνηρεία ηεο HTML ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα «θηίζνπλ» φινπο ηνπο 

ηζηφηνπνπο. Η HTML επηηξέπεη ηελ ελζσκάησζε εηθφλσλ θαη άιισλ αληηθεηκέλσλ 

κέζα ζηε ζειίδα, θαη κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα εκθαλίζεη δηαδξαζηηθέο 

θφξκεο. Παξέρεη ηηο κεζφδνπο δεκηνπξγίαο δνκεκέλσλ εγγξάθσλ (δειαδή 

εγγξάθσλ πνπ απνηεινχληαη απφ ην πεξηερφκελν πνπ κεηαθέξνπλ θαη απφ ηνλ 

θψδηθα κνξθνπνίεζεο ηνπ πεξηερνκέλνπ) θαζνξίδνληαο δνκηθά ζεκαληηθά 

ζηνηρεία γηα ην θείκελν, φπσο θεθαιίδεο, παξαγξάθνπο, ιίζηεο, ζπλδέζκνπο, 

παξαζέζεηο θαη άιια. Μπνξνχλ επίζεο λα ελζσκαηψλνληαη ζελάξηα εληνιψλ ζε 

γιψζζεο φπσο ε JavaScript, ηα νπνία επεξεάδνπλ ηε ζπκπεξηθνξά ησλ 

ηζηνζειίδσλ HTML.  
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 Σα πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο κπνξνχλ επίζεο λα αλαθέξνληαη ζε ζηπι 

κνξθνπνίεζεο CSS, γηα λα νξίδνπλ ηελ εκθάληζε θαη ηε δηάηαμε ηνπ θεηκέλνπ θαη 

ηνπ ππφινηπνπ πιηθνχ. Ο νξγαληζκφο W3C, ν νπνίνο δεκηνπξγεί θαη ζπληεξεί ηα 

πξφηππα γηα ηελ HTML θαη ηα CSS, ελζαξξχλεη ηε ρξήζε ησλ CSS, αληί δηαθφξσλ 

ζηνηρείσλ ηεο HTML γηα ζθνπνχο παξνπζίαζεο ηνπ πεξηερνκέλνπ.  

 Η ζήκαλζε ηεο HTML απνηειείηαη απφ κεξηθά βαζηθά ζπζηαηηθά, 

ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ ζηοισείων (θαη ησλ ιδιοηήηων ηνπο), ηνπο βαζηζκέλνπο 

ζε ραξαθηήξεο ηύποςρ δεδομένων, ηηο αναθοπέρ σαπακηήπων θαη ηηο αναθοπέρ 

ονηοηήηων. Έλα μερσξηζηφ ζεκαληηθφ ζπζηαηηθφ είλαη ε δήλωζη ηύπος εγγπάθος 

(document type declaration), ε νπνία νξίδεη ζην πξφγξακκα πεξηήγεζεο ηνλ ηξφπν 

εκθάληζεο ηεο ζειίδαο.  

 ιεο νη εηηθέηεο ηεο HTML, δειψλνληαη σο εμήο: < νλνκαζία ηεο εηηθέηαο 

>. ιεο νη εηηθέηεο ηεο HTML έρνπλ κία αξρή θαη έλα ηέινο. ην ελδηάκεζν 

παξεκβάιιεηαη ην πεξηερφκελν ηεο εηηθέηαο. Η αξρή θάζε εηηθέηαο δειψλεηαη κε 

<εηηθέηα>, ελψ ην ηέινο κε </εηηθέηα>. Γεληθά ην πεξηερφκελν κίαο ηζηνζειίδαο 

είλαη εηηθέηεο, νη νπνίεο πεξηέρνπλ άιιεο εηηθέηεο θ.ιπ. Πάληα νη εηηθέηεο πνπ 

δεκηνπξγνχληαη (αλνίγνπλ), ζα πξέπεη αθνχ νινθιεξσζνχλ, λα ηειεηψλνπλ 

(θιείλνπλ), κε νξηζκέλεο βέβαηα εμαηξέζεηο. 

 

4.3 HTML5 – ΔΙΑΓΩΓΗ 

 Η HTML5 είλαη ε πην πξόζθαηε έθδνζε γιώζζαο ζήκαλζεο 

ππεξθεηκέλνπ. Δίλαη κία γιώζζα θαηαζθεπήο θαη παξνπζίαζεο πεξηερνκέλνπ 

ζηνλ παγθόζκην ηζηό θαη κία νπζηαζηηθά βαζηθή ηερλνινγία ηνπ δηαδηθηύνπ. 

Αλαπηχρζεθε γηα λα δψζεη ζηνπο ζρεδηαζηέο ηζηνζειίδσλ πεξηζζφηεξε επειημία 

θαη ηε δπλαηφηεηα λα δεκηνπξγνχλ δηαδξαζηηθέο ηζηνζειίδεο, θαζψο θαη δπλακηθέο 

θαη απνηειεζκαηηθέο εθαξκνγέο. Φέξλεη ζηελ επηθάλεηα φξνπο θαη δπλαηφηεηεο 

πνπ πξνεγνχκελεο (π.ρ. HTML4) εθδφζεηο ρξεζηκνπνηνχζαλ plug-ins θαη άιια 

πεξίπινθα εξγαιεία, γηα λα ηηο θέξνπλ εηο πέξαο. Γηα παξάδεηγκα, ε δηαρείξηζε 

δεδνκέλσλ, ε ζρεδίαζε, ε ελζσκάησζε θαη ππνζηήξημε αξρείσλ βίληεν θαη ήρνπ 

πνιιαπιψλ κνξθψλ είλαη θάπνηεο απφ ηηο πνιπάξηζκεο δπλαηφηεηεο πνπ 
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πξνζθέξεη. Δπηπιένλ, θάλεη εχθνιε ηελ αλάπηπμε εθαξκνγψλ ηνπ ηζηνχ πνπ 

ππνζηεξίδνληαη απφ πνιιά πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο θαη θηλεηέο ζπζθεπέο. 

 Η WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working Group) 

είλαη κία λέα νκάδα απφ κέιε ηεο W3C, πνπ ζεψξεζαλ φηη ε W3C δελ έδηλε 

ηδηαίηεξε ζεκαζία ζηηο αλαπηπμηαθέο αλάγθεο ηεο γιψζζαο ζηνλ πξαγκαηηθφ 

θφζκν
44

. Έηζη, άξρηζαλ λα δνπιεχνπλ ζε κία λέα έθδνζε ηεο HTML, ηελ HTML5. 

Η HTML5 είλαη ε λέα έθδνζε ηεο HTML 4.01 θαη ηεο XHTML 1.0, πνπ εζηηάδεη 

ζηηο αλάγθεο ησλ ζρεδηαζηψλ δηαδηθηπαθψλ εθαξκνγψλ θαη εμεηάδεη αξλεηηθά 

ζέκαηα, πνπ ππάξρνπλ ζηηο πξνεγνχκελεο εθδφζεηο ησλ γισζζψλ HTML. 

 

Εικόνα 31: Διάφορα λογότυπα τθσ HTML5 

 Αθνινπζψληαο ηηο ακέζσο πξνεγνχκελεο εθδφζεηο HTML 4.01 θαη 

XHTML 1.1, ε HTML5 είλαη ε απάληεζε ζηελ παξαηήξεζε φηη νη δχν 

πξνεγνχκελεο γιψζζεο ζε θνηλή ρξήζε ζηνλ παγθφζκην ηζηφ είλαη έλαο 

ζπλδπαζκφο ραξαθηεξηζηηθψλ πνπ εηζήρζεζαλ ιφγσ πνηθίισλ πξνδηαγξαθψλ ή 

                                                           
44

  Πθγι Διαδικτφου: Βικιπαίδεια, HTML5, 
http://el.wikipedia.org/wiki/HTML5 (πρόςβαςθ ςτισ 30 Αυγοφςτου 2012).  
 

http://el.wikipedia.org/wiki/HTML5
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πξνγξακκάησλ ινγηζκηθνχ, φπσο ηα πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο ηνπ ηζηνχ ή 

ελζσκαηψζεθαλ ιφγσ θνηλψλ πξαθηηθψλ
45

. Δπηπιένλ, ε HTML5 απνθεχγεη ηα 

ζπληαθηηθά ιάζε ζε ήδε ππάξρνληα θείκελα ηνπ ηζηνχ. 

 Δίλαη, επίζεο, κία πξνζπάζεηα λα νξηζηεί κία κφλν γιψζζα ζήκαλζεο, πνπ 

λα κπνξεί λα γξαθηεί είηε ζε HTML ή XHTML ζχληαμε. Πεξηιακβάλεη ιεπηνκεξή 

κνληέια επεμεξγαζίαο πνπ ππνζηεξίδνπλ δηαιεηηνπξγηθέο εθαξκνγέο, δειαδή 

επεθηείλεη, βειηηψλεη θαη θάλεη δηαζέζηκε ηε ζήκαλζε γηα άξζξα, γηα 

πξνγξακκαηηζηηθέο πιαηθφξκεο εθαξκνγψλ, πνπ αθνξνχλ ζχλζεηεο εθαξκνγέο 

ηνπ ηζηνχ. Δπηπιένλ, ε HTML5 έρεη θαηαζθεπαζηεί κε ζθνπφ λα είλαη ηθαλή λα 

ηξέρεη ζε ρακειήο ηζρχνο ζπζθεπέο, φπσο ηα “smartphones” θαη ηα “tablets”, θαη 

έηζη, κπνξεί λα ππνζηεξίδεη θηλεηέο εθαξκνγέο cross-platform. Η έλλνηα απηή 

ζρεηίδεηαη κε ηελ αλάπηπμε ινγηζκηθνχ γηα πεξηζζφηεξεο απφ ελφο ηχπνπ 

πιαηθφξκεο ππνινγηζηηθνχ πιηθνχ, φπσο ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο ηνπ ηζηνχ. Η 

Java γηα παξάδεηγκα, είλαη ε πην αλαγλσξηζκέλε γιψζζα πνπ ππνζηεξίδεη απηή ηε 

δπλαηφηεηα. 

 Η HTML5 αλαπηχρζεθε ιφγσ ηνπ φηη έπξεπε λέα ραξαθηεξηζηηθά λα 

πξνζηεζνχλ ζηε δνκή ησλ HTML, CSS θαη JavaScript, λα κεησζνχλ νη 

πεξηπηψζεηο πνπ ρξεηάδεηαη ε εγθαηάζηαζε plugins ζην πξφγξακκα πεξηήγεζεο γηα 

θάπνηα ζπγθεθξηκέλνπ ηχπνπ ζηνηρεία (φπσο βίληεν θαη ήρνο), λα πξνζηεζνχλ 

πεξηζζφηεξεο εηηθέηεο, νη νπνίεο ζα αληηθαζηζηνχζαλ θνκκάηηα θψδηθα JavaScript, 

πνπ ρξεζηκνπνηνχζαλ ζπρλά νη ζρεδηαζηέο ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ θ.ά. Σν λέν 

πξφηππν ζα έπξεπε λα είλαη απηόλνκν, ρσξίο λα ρξεηάδεηαη λα θαιεί θνκκάηηα 

θψδηθα απφ άιια πξφηππα θαη ηα βήκαηα ηνπ ζρεδηαζκνχ θαη ηεο αλάπηπμεο ηνπ 

λένπ πξνηχπνπ ζα έπξεπε λα είλαη νξαηά ζην θνηλφ. 

 πγθεθξηκέλα, ε HTML5 είλαη κία έθδνζε πνπ πξνζζέηεη πνιιά λέα 

ζπληαθηηθά ραξαθηεξηζηηθά
46

. Νέα ζηνηρεία, φπσο ηα <section>, <article>, 

<header> θαη <nav>, είλαη ηα βαζηθά ηκήκαηα ηνπ ζεκαζηνινγηθνχ (semantic) 

πεξηερνκέλνπ ησλ εγγξάθσλ. Δπηπιένλ, πεξηιακβάλνληαη ηα <video>, <audio> θαη 

<canvas> ζηνηρεία, φπσο θαη ε ελζσκάησζε SVG πεξηερνκέλνπ. Απηά ηα 

                                                           
45

  Πθγι Διαδικτφου: The State of HTML5 Apps, 
http://sixrevisions.com/html/the-state-of-html5-apps/ (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012).  
46

  Πθγι Διαδικτφου: Wikipedia, HTML5 
http://en.wikipedia.org/wiki/HTML5 (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 

http://sixrevisions.com/html/the-state-of-html5-apps/
http://en.wikipedia.org/wiki/HTML5
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ραξαθηεξηζηηθά είλαη ζρεδηαζκέλα λα θάλνπλ εχθνιε ηελ ελζσκάησζε θαη 

δηαρείξηζε πνιπκέζσλ θαη γξαθηθνχ πεξηερνκέλνπ ζην δηαδίθηπν ρσξίο λα 

ρξεηάδνληαη “plug-ins” (πξφζζεηα πξνγξάκκαηα) θαη APIs. Η HTML5 επίζεο, 

θαζνξίδεη κε θάπνηα ιεπηνκέξεηα ηελ απαηηνχκελε δηαδηθαζία γηα ηα κε έγθπξα 

έγγξαθα, έηζη ψζηε ηα ζπληαθηηθά ιάζε λα εμεηαζηνχλ νκνηνγελψο απφ φινπο ηα 

ζρεηηθά πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο. 

 

4.4 ΓΔΝΙΚΑ ΥΑΡΑΚΣΗΡΙΣΙΚΑ 

 Η HTML5 παξνπζηάδεη ηα πην θάησ γεληθά ραξαθηεξηζηηθά
47

: 

 Σα ραξαθηεξηζηηθά ηεο γιψζζαο HTML5 φπσο: “Canvas”, ηνπηθή 

απνζήθεπζε (local storage) θαη “Web Workers” δίλνπλ ηε δπλαηφηεηα 

ζηνπο ρξήζηεο ηεο γιψζζαο λα ρξεζηκνπνηνχλ ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο 

κε ηξφπν, πνπ ε παιηφηεξε ηερλνινγία δελ ην επέηξεπε. Σν ινγηζκηθφ 

Opera ζεσξείηαη ν εγέηεο ζηελ ελζσκάησζε ηεο HTML5 ηερλνινγίαο ζην 

πξφγξακκα πεξηήγεζήο ηνπ. 

 Σερλνινγίεο ηεο γιψζζαο HTML5 φπσο “Canvas”, ε νπνία αθνξά 

δηζδηάζηαηε ζρεδίαζε ζε ζειίδα ηνπ ηζηνχ κε ηε ρξεζηκνπνίεζε 

JavaScript, ελζσκαηψλνληαη ζηα πξντφληα εηαηξηψλ φπσο ε Apple, Google, 

Mozilla. 

 Η ηνπηθή ηθαλφηεηα απνζήθεπζεο ηεο γιψζζαο HTML5 δίλεη ηε 

δπλαηφηεηα ζηνπο ρξήζηεο λα δνπιεχνπλ ζην πξφγξακκα πεξηήγεζεο, φηαλ 

ε ζχλδεζε απνηπγράλεη γηα θάπνην ιφγν θαη ε ηερλνινγία “Web Workers” 

θάλεη ηηο εθαξκνγέο λα αληαπνθξίλνληαη, κε ηελ ηνπνζέηεζε καθξνρξφλησλ 

εξγαζηψλ ζην παξαζθήλην. 

 Σν πξφγξακκα πεξηήγεζεο ηεο Google (Google Chrome) ππνζηεξίδεη 

θάπνηεο δπλαηφηεηεο ηεο HTML5, φπσο νη εηηθέηεο βίληεν. Έηζη, νη Google 

Chrome, Apple, Mozilla, Opera ππνζηεξίδνπλ HTML5 βίληεν.  

                                                           
47

  Πθγι Διαδικτφου: eWEEK, Application Development: 20 Essential Things to Know About the 
HTML5 Web Language, http://www.eweek.com/c/a/Application-Development/20-Essential-
Things-to-Know-About-the-HTML5-Web-Language-329684/ (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 

http://www.eweek.com/c/a/Application-Development/20-Essential-Things-to-Know-About-the-HTML5-Web-Language-329684/
http://www.eweek.com/c/a/Application-Development/20-Essential-Things-to-Know-About-the-HTML5-Web-Language-329684/
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Εικόνα 32: χεδίαςθ με HTML5 Canvas 

 Η Microsoft έρεη μεθηλήζεη λα ελζσκαηψλεη ηκήκαηα ηεο HTML5 ζηνλ 

Internet Explorer 8. Σν ινγηζκηθφ πξνζζέηεη κεξηθά ραξαθηεξηζηηθά ηεο 

HTML5 φπσο: ηνπηθή απνζήθεπζε (local storage), πινήγεζε AJAX, 

κεηαβιεηά DOM πξσηφηππα. 

 Σν YouTube θαη ην vimeo έρνπλ αλαθνηλψζεη ηελ ππνζηήξημε ηνπ HTML5 

βίληεν. 

 Η εθαξκνγή ηεο HTML5 “Web Sockets API” δίλεη ηε δπλαηφηεηα 

ακθίδξνκεο επηθνηλσλίαο κε ηνλ εμππεξεηεηή, ψζηε νη ρξήζηεο λα κπνξνχλ 

λα ζέζνπλ ζε ρξήζε παηρλίδηα, “chatting”, απνκαθξπζκέλνπο ειέγρνπο θαη 

άιια
48

. 

 

4.5 ΠΛΔΟΝΔΚΣΗΜΑΣΑ ΣΗ ΓΛΩΑ HTML5
49

 

4.5.1 Πνιπάξηζκεο Δθαξκνγέο 

 Σν πην πξνθαλέο πιενλέθηεκα ηεο HTML5 είλαη νη πνιπάξηζκεο 

εθαπμογέρ ηεο θαη νη επθαηξίεο θαη δπλαηφηεηεο πνπ ππφζρεηαη γηα ην κέιινλ ησλ 

                                                           
48

  Lawson Bruce and Sharp Remy, (2011), “Introducing HTML5”, New Riders (Pearson Education), 
CA., USA, Chapter 10. 
49

  Πθγι Διαδικτφου: HTML5 Arena, 10 Major Advantages of HTML5, 
http://www.html5arena.com/blog/html5/10-major-advantages-of-html5/ (πρόςβαςθ ςτισ 30 
Ιουλίου 2012). 
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δηαδηθηπαθψλ εθαξκνγψλ κε ηελ εθαξκνγή «κπςθήρ» (cache) κλήκεο θαη ηηο 

δπλαηφηεηεο επεμεξγαζίαο θαη θχιαμεο πιεξνθνξηψλ θαη δεδνκέλσλ, αθφκα θαη 

ζε πεξηπηψζεηο εκηόρ ζύνδεζηρ (offline capabilities) δξαζηεξηνηήησλ, θαζψο 

επίζεο θαη ηα πιενλεθηήκαηα πνπ πξνζθέξεη ε εηηθέηα “canvas”. 

 ια ηα πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο έρνπλ θάπνην είδνο θξπθήο κλήκεο 

(“cache memory”). Μέρξη ηψξα, φηαλ έθιεηλε ν ππνινγηζηήο απφηνκα ρσξίο ηε 

ζέιεζή καο, χζηεξα απφ ιίγν ηνλ μαλαλνίγακε θαη θάλακε θιηθ ζην θνπκπί 

«Πίζσ» ζην πξφγξακκα πεξηήγεζεο ειπίδνληαο λα δνχκε ηελ πξνεγνχκελε ζειίδα 

πνπ ήηαλ αλνηγκέλε. Χζηφζν, αθνχ δελ ήκαζηε ζπλδεδεκέλνη ζην δηαδίθηπν, ην 

πξφγξακκα πεξηήγεζεο δελ θαηάθεξλε λα ζπγθξαηήζεη ζηελ θξπθή κλήκε ηελ 

ηζηνζειίδα θαη έηζη δελ ήηαλ δπλαηφλ λα ηελ μαλαδνχκε απεπζείαο. Υξεηαδφηαλ λα 

μαλαςάμνπκε γηα λα βξνχκε ηελ ηζηνζειίδα θαη λα ηελ επαλαθνξηψζνπκε. Υάξε 

ζηελ HTML 5, ε νπνία παξέρεη κία έμππλε ιχζε, κπνξνχκε λα μεπεξάζνπκε ην 

παξαπάλσ πξφβιεκα. ηαλ ρηίδεηαη έλα “site”, ν θαηαζθεπαζηήο κπνξεί λα 

ζπγθεθξηκελνπνηήζεη πνηα αξρεία πξέπεη λα θξαηάεη ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο. 

Έηζη, έζησ θαη αλ ν ρξήζηεο αλαλεψζεη ηε ζειίδα ελψ βξίζθεηαη εθηφο ζχλδεζεο, 

ε ζειίδα αθφκα ζα θνξησζεί ζσζηά. Απηφ ην είδνο ηεο «θχιαμεο - δηαηήξεζεο» 

ζηε κλήκε έρεη πνιιαπιά πιενλεθηήκαηα φπσο: εθηφο ζχλδεζεο πινήγεζε, 

γξεγνξφηεξε θφξησζε αξρείσλ θαη κεησκέλν «βάξνο» ζηνλ εμππεξεηεηή.  

 Σν πην ζεκαληηθφ ζεκείν ηεο HTML5 είλαη ζίγνπξα νη δπλαηφηεηεο πνπ 

πξνζθέξεη γηα εθηφο ζχλδεζεο δξαζηεξηνπνίεζε θαη ζπγθξάηεζε δεδνκέλσλ. 

Πξνγξάκκαηα φπσο ην “Thunderbird” θαη ην “Outlook” επηηξέπνπλ ζην ρξήζηε λα 

πεξηεγείηαη ζε παιηά δεδνκέλα, ελψ βξίζθεηαη εθηφο ζχλδεζεο. Με ηελ HTML5, 

ππάξρεη εμίζνπ απηή ε δπλαηφηεηα, αιιά ζην ίδην ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο. Απηφ 

είλαη έλα ζεκαληηθφ βήκα κπξνζηά γηα ηελ γεθχξσζε ηνπ ράζκαηνο αλάκεζα ζην 

ζηαζεξφ ππνινγηζηή θαη ζην δηαδίθηπν, ελψ ηαπηφρξνλα ππφζρεηαη ελδηαθέξνπζεο 

πξνθιήζεηο γηα ηηο δηαδηθηπαθέο εθαξκνγέο ζην κέιινλ. 

 πγθεθξηκέλα, ππάξρνπλ θάπνηα πξνγξάκκαηα, ηα νπνία ηελ πξψηε θνξά 

πνπ ν εθάζηνηε ρξήζηεο επηζθέπηεηαη θάπνηεο ηζηνζειίδεο, δηαηεξνχλ ζηνηρεία, 

ψζηε ηελ επφκελε θνξά πνπ ζα επηζθεθζεί ηε ζπγθεθξηκέλε ηζηνζειίδα λα κε 

ρξεηάδεηαη πνιχο ρξφλνο γηα ηε θφξησζή ηεο θαη ηε δηεμαγσγή ησλ δηαθφξσλ 

δξαζηεξηνηήησλ. Απηά ηα πξνγξάκκαηα είλαη ηα γλσζηά “cookies”. Παξά ην 
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γεγνλφο φηη απηά ηα πξνγξάκκαηα έρνπλ εδψ θαη ρξφληα ρξεζηκνπνηεζεί ψζηε λα 

αληρλεχνπλ θαη λα δηαηεξνχλ ηα ρξήζηκα ζηνηρεία - δεδνκέλα ηνπ θάζε ρξήζηε, 

έρνπλ ζεκαληηθά κεηνλεθηήκαηα. Σν πην νπζηψδεο είλαη φηη φια ηα δεδνκέλα ησλ 

“cookies” πξνζηίζεληαη ζε θάζε αίηεζε επηθεθαιίδαο HTTP. Απηφ έρεη ζαλ 

απνηέιεζκα ηξαγηθή θαζπζηέξεζε ζην ρξφλν απφθξηζεο ησλ ηζηνζειίδσλ. Έηζη, 

κία θαιή πξαθηηθή είλαη ε κείσζε ηνπ κεγέζνπο ησλ “cookies”. Με ηελ HTML5 

ππάξρεη θαιχηεξε ιχζε γηα ηελ απνθπγή ηεο θαζπζηέξεζεο, κε ηε ρξήζε ηεο 

“session storage” θαη “local storage”, δχν δηαθνξεηηθψλ κέζσλ απνζήθεπζεο ηεο 

HTML5 ζηε ζέζε ησλ “cookies”. Γελ πξφθεηηαη γηα κφληκεο βάζεηο δεδνκέλσλ, 

αιιά βνεζνχλ ζηελ απνζήθεπζε δνκεκέλσλ δεδνκέλσλ πξνζσξηλά. 

 Η HTML5 πξνζθέξεη έηζη πην αμηφπηζηεο επηινγέο απνζήθεπζεο, αθνχ 

επηηξέπεη ηελ απνζήθεπζε ζηε κλήκε δεδνκέλσλ ηνπ πειάηε πξνζσξηλά ζε κία 

πξαγκαηηθή βάζε δεδνκέλσλ, αληί λα ρξεζηκνπνηεί ηα “cookies”. Οη εζσηεξηθνί 

θαη εμσηεξηθνί πειάηεο κίαο επηρείξεζεο, γηα παξάδεηγκα, ρξεζηκνπνηψληαο ηελ 

ηζηνζειίδα απηήο ηεο επηρείξεζεο, ζα εθηηκήζνπλ ηελ χπαξμε κίαο ιεηηνπξγηθήο 

εθαξκνγήο εθηφο ζχλδεζεο, αθνχ ζα κπνξνχλ λα επαλαθηήζνπλ πιήξσο ηελ 

πξφζθαηα επηζθεθζείζα ηζηνζειίδα, αθφκα θαη αλ είλαη πξνζσξηλά εθηφο 

ζχλδεζεο. 

 Η επηινγή ηεο εηηθέηαο “canvas” πξνζθέξεη κία πξαγκαηηθή ελαιιαθηηθή 

δπλαηφηεηα, αληί ηεο ρξήζεο ηνπ Flash, εάλ ζέιεη ν ρξήζηεο λα απνκαθξχλεη ηελ 

εμάξηεζε απφ απηφ ην ινγηζκηθφ θαη ηα “plug-ins”. Σαπηφρξνλα πξνζθέξεη κία 

δηαδξαζηηθή εκπεηξία πνιπκέζσλ.  

4.5.2 Γηαζύλδεζε δεδνκέλωλ 

 Δπηπιένλ, θαζψο ν παγθφζκηνο ηζηφο επεθηείλεηαη θαη ε αλάγθε γηα 

απινπνίεζε ησλ δηαδηθαζηψλ, ελνπνίεζε θαη δηαζχλδεζε ησλ δεδνκέλσλ γίλεηαη 

επηηαθηηθή, ε HTML5 πξνζθέξεη απεξηφξηζηεο δπλαηφηεηεο θαη ππφζρεηαη έλα 

κέιινλ, φπνπ απηά ζα γίλνπλ πξαγκαηηθφηεηα θαη απιή θαζεκεξηλφηεηα. 

 Οη ζρεδηαζηέο ησλ ηζηνζειίδσλ κπνξνχλ λα ελζσκαηψλνπλ πεξηερφκελν ζε 

κία ζειίδα, ρξεζηκνπνηψληαο εηηθέηεο ήρνπ θαη βίληεν, νη νπνίεο είλαη ρξήζηκα θαη 

εχθνια ζηνηρεία ρεηξηζκνχ, ζε ζρέζε κε ηνλ “embed” θψδηθα. Απηή ε 

απινπνηεκέλε δηαζχλδεζε επηηξέπεη κεγαιχηεξν θαη απνηειεζκαηηθφηεξν έιεγρν 
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ζε πνηθίια ζηνηρεία δηακέζνπ ηνπ JavaScript, επηηξέπνληαο ηελ εμαηνκίθεπζε γηα 

ηελ θαιχηεξε ηειηθά εκπεηξία ηνπ ρξήζηε. 

 Η ηθαλφηεηα λα ζπλδέεη πξάγκαηα ζην δηαδίθηπν είλαη ην πξσηαξρηθφ 

ραξαθηεξηζηηθφ ηεο HTML5. πλδέεη πνιχ πεξηζζφηεξα απφ έλα ππεξθείκελν κε 

ζηαηηθέο εηθφλεο. Η εηζαγσγή ζηνηρείσλ ήρνπ θαη βίληεν ζηελ HTML5 είλαη 

ινγηθέο επεθηάζεηο ησλ παιηφηεξσλ γισζζψλ ζήκαλζεο. Σα δηάθνξα ζηνηρεία 

(π.ρ. ήρνπ, εηθφλαο θηι.) παίξλνπλ πεξηερφκελν απφ θάπνηα άιιε ηνπνζεζία θαη ην 

θέξλνπλ ζε κία ζειίδα. Δίλαη φια απιέο δηα-ζπλδέζεηο (links) θαη απηφ είλαη 

αθξηβψο ε HTML5. Αθνξά ηε δηαζχλδεζε θαη έλσζε πξαγκάησλ. Σψξα, ν 

ρξήζηεο κπνξεί λα «ζέξλεη» εηθφλεο, ήρν θαη βίληεν θαηεπζείαλ κέζα ζε έλα 

έγγξαθν. Δπηπιένλ, απηά ηα ζηνηρεία κπνξεί λα ηα δηαρεηξίδεηαη κέζσ ηνπ 

JavaScript. Σα ζηνηρεία απηά ελζαξξχλνπλ κηα πην άκεζε, εχθνιε θαη θαηαλνεηή 

γηα πεξηζζφηεξνπο πξνγξακκαηηζηηθή πξφζβαζε. 

 Η HTML5 επηηξέπεη ζην ρξήζηε λα ελζσκαηψλεη πεξηζζφηεξα ζηνηρεία ζε 

έλα κφλν έγγξαθν, ελψ ηαπηφρξνλα λα δηαηεξείηαη ε αθεξαηφηεηα θαη ν 

δηαρσξηζκφο απηψλ ησλ ζηνηρείσλ ζην ρψξν. Απηφ δελ είλαη θάηη παξαπάλσ απφ 

ην λα εμαζθαιίδεηο φηη ε βηβιηνγξαθία ελφο εγγξάθνπ δελ είλαη «θνιιεκέλε» ζην 

ηέινο κηαο κεγάιεο ηζηνζειίδαο, αιιά είλαη πξάγκαηη ρσξηζηή, εχθνια 

δηαηεξεκέλε θαη ηαπηφρξνλα αθφκα ηθαλή λα ελζσκαησζεί κε ην ππφινηπν ηεο 

ζειίδαο. 

 Σν ζεκαληηθφ δελ είλαη κφλν φηη κε ηελ HTML5 κπνξεί άκεζα ν ρξήζηεο 

λα «αξπάμεη» έλα αξρείν βίληεν ή ήρνπ θαη λα ην θέξεη ζε κία ζειίδα 

ππεξθεηκέλνπ. Απηφ πνπ αμίδεη είλαη φηη κπνξεί εχθνια λα πάξεη «άιιν πιηθφ» θαη 

λα ην θέξεη ζε κία ηέηνηα ζειίδα. Μπνξεί λα ππάξρνπλ 20 κε 25 ζηνηρεία, αληί ηνπ 

βίληεν / ήρνπ / εηθφλαο, θαη ε βαζηθή πξνυπφζεζε είλαη αθφκα ε ίδηα: ην 

ζεκαληηθφ είλαη φηη πολλαπλά κομμάηια από διαθοπεηικέρ πηγέρ κπνξνχλ λα 

ζπλδεζνχλ φια καδί κε νπζηαζηηθφ ηξφπν, κε ζεκαζηνινγηθά ζηνηρεία (“semantic” 

elements) πνπ είλαη πξνζβάζηκα απφ ην JavaScript. 

 Γηαηί φκσο είλαη ηφζν ζεκαληηθφ φηη κε ηελ HTML5 ζπλδένληαη αξρεία 

δηαθφξσλ ηχπσλ ζε έλα κφλν έγγξαθν; 
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 Γηα ηνπο παξαθάησ ιφγνπο
50

: 

1. Οη ηζηνζειίδεο δε ρξεηάδεηαη πιένλ λα ιεηηνπξγνύλ ωο ηζηνζειίδεο. 

Η αλάπηπμε ηνπ Flash ζηε δηάξθεηα ησλ ηειεπηαίσλ ρξφλσλ ζρεηίδεηαη κε 

ηελ πξνζπάζεηα λα μεπεξαζηνχλ ηα φξηα ηνπ ηη επηηξέπεη ε γιψζζα 

ππεξθεηκέλνπ (HTML). O Flash αξρηθά ζπρλά επηθεληξσλφηαλ ζηελ 

θίλεζε θαη ζηα πξσηνπφξα νπηηθά εθέ. Χζηφζν, αξγφηεξα νιφθιεξεο 

ηζηνζειίδεο ρξεζηκνπνηνχζαλ ηνλ Flash, επηηξέπνληαο δηαθνξεηηθνχο 

ηχπνπο πινήγεζεο θαη νξγάλσζεο ζειίδσλ, πινπζηφηεξε 

πξνγξακκαηηζηηθή πξφζβαζε ζε απηφλνκα θνκκάηηα ηζηνζειίδσλ θαη ηελ 

ηθαλφηεηα λα απνθεχγεηαη ε εθθεληξηθφηεηα ηνπ JavaScript
51

. 

2. Οη ηζηνζειίδεο δε ρξεηάδεηαη πιένλ λα παξνπζηάδνπλ ην πεξηερόκελν ελόο 

αλζξώπνπ / νξγαληζκνύ. 

Αθφκα θαη αλ νη πξνγξακκαηηζηέο θαη ζρεδηαζηέο ηζηνζειίδσλ «ζέξλνπλ» 

εηθφλεο απφ άιιεο ηζηνζειίδεο γηα ρξφληα, νη ηζηνζειίδεο είλαη αθφκα 

νκνηνγελείο ζε φξνπο ηδηνθηεζίαο αληηθεηκέλσλ. Μία ηζηνζειίδα ζήκεξα 

έρεη ελφο πξνζψπνπ πεξηερφκελν, εηθφλεο, ζειίδεο, πνιπκέζα θαη άιια 

αλάινγα. Αθφκα θαη ηζηνζειίδεο, φπσο ην Vimeo θαη ην YouTube, 

ζπλήζσο ρξεζηκνπνηνχληαη ζαλ επεθηάζεηο ηδησηηθνχ ρψξνπ απνζήθεπζεο, 

παξά ζαλ έλα πξαγκαηηθφ ειεχζεξν κέζν κε παγθφζκηα πξφζβαζε. 

3. Οη ηζηνζειίδεο κπνξνύλ λα ιεηηνπξγήζνπλ έμππλα θαη εύθνια ζηηο 

δηάθνξεο ζπζθεπέο πξνβνιήο.  

Η HTML5 ππνζηεξίδεη ζαπκάζηα ηελ «θηλεηή» ηερλνινγία θαη ε αιήζεηα 

είλαη πσο φηη δνπιεχεη ζε έλα πξφγξακκα πεξηήγεζεο ζηαζεξνχ 

ππνινγηζηή, δνπιεχεη αξθεηά θαιά θαη ζε έλα θηλεηφ ηειέθσλν. Σα tablets 

θαη ηα θηλεηά ηειέθσλα, κε ηε βνήζεηα απηήο ηεο γιψζζαο ζήκαλζεο, 

επηηπγράλνπλ ηηο αιιεινζπλδέζεηο πνπ έρνπλ αλαθεξζεί παξαπάλσ θαη ηηο 

δηαζπλδέζεηο κεηαμχ δηαθφξσλ ζηνηρείσλ ήρνπ, εηθφλαο θαη βίληεν ζε έλα 

                                                           
50

  McLaughlin Brett, (2011), “What Is HTML5?”, O’Reilly Media, Inc., CA., USA, p.3-4. 
51

  Πθγι Διαδικτφου: Why HTML5 is worth your time, 
http://radar.oreilly.com/2010/03/why-html5-is-worth-your-time.html (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 
2012). 
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έγγξαθν. Γελ είλαη ππεξβνιή λα εηπσζεί φηη επηπιένλ, επηηπγράλεηαη 

δηαζχλδεζε κεηαμχ ζπζθεπψλ, εθηφο απφ ηα παξαπάλσ αλαθεξζέληα 

πεξηερφκελα. Απηφ είλαη ηνπιάρηζηνλ ηφζν ζεκαληηθφ, φζν ε δηαζχλδεζε 

πεξηερνκέλνπ θαη εθαξκνγψλ ηνπ ηζηνχ.  

Η HTML5 θαη ην CSS3 παξέρνπλ ζην JavaScript έλα αξθεηά ζηαζεξφ θαη 

πινχζην ζεη απφ εξγαιεία θαη εθέ, ζπγθξίζηκα κε απηά ησλ ηζηνζειίδσλ 

ηνπ Flash. Η κεηαηξνπή κίαο ηζηνζειίδαο πνπ ρξεζηκνπνηεί ηνλ Flash ζε 

κνξθή HTML5 κε ηε ρξήζε JavaScript κπνξεί λα επηηεπρζεί ζε ιηγφηεξν 

απφ κία εβδνκάδα. Σα ζεηηθά ζηνηρεία πνπ πξνθχπηνπλ απφ απηή ηε 

κεηαηξνπή είλαη πνιιαπιά θαη αμηνπνηήζηκα. πγθεθξηκέλα, ην θείκελν 

είλαη θαη πάιη εχθνιν λα επηιεγεί, νη ζειηδνδείθηεο δνπιεχνπλ ρσξίο πνιιά 

πεξίεξγα «ηξηθ» θαη θπζηθά νη ηδηνθηήηεο ησλ ηζηνζειίδσλ κπνξνχλ ζε 

πξαγκαηηθφ ρξφλν θαη εχθνια λα ηηο αλαβαζκίδνπλ κφλνη ηνπο, ρσξίο λα 

βαζίδνληαη ζηε βνήζεηα ελφο πξνγξακκαηηζηή ηνπ Flash, πνπ είλαη ζπρλά 

απαζρνιεκέλνο κε άιια, ψζηε λα κπνξεί λα βνεζήζεη άκεζα.  

Σν απνηέιεζκα είλαη φηη ε HTML5 είλαη, γηα αθφκα κία θνξά, ην πην 

ρξήζηκν θαη εχθνιν δηαζέζηκν εξγαιείν γηα επεμεξγαζία ηνπ πεξηερνκέλνπ 

ηνπ ηζηνχ, αιιά απηφ ην πεξηερφκελν είλαη ην πην πινχζην απφ πνηέ. 

Δπηπιένλ, απηφ ην πεξηερφκελν δε ρξεηάδεηαη λα αλήθεη ζηελ ηδηνθηεζία 

θάπνηνπ, ζε ηέηνην βαζκφ πνπ ππήξρε αλάγθε γηα ηηο ηζηνζειίδεο ζην 

παξειζφλ.  

 

4.5.3 Απινπνίεζε θώδηθα δεκηνπξγίαο ηζηνζειίδωλ 

 Δπηπιένλ, ε HTML5 επηηξέπεη ζηνπο ζρεδηαζηέο ηζηνζειίδσλ λα 

ρξεζηκνπνηνχλ θαζαξφηεξν, απινχζηεξν θψδηθα, ιηγφηεξν πνιχπινθεο εηηθέηεο, νη 

νπνίεο θαη αληηθαζίζηαληαη απφ ζεκαζηνινγηθά ζηνηρεία ηεο γιψζζαο HTML5. 

Έηζη, ε θαηαζθεπή ηζηνζειίδσλ γίλεηαη πην πξνζηηή ζην επξχ θνηλφ θαη ε 

αλαβάζκηζή ηνπο πην ζπρλή
52

. 

 ήκεξα, κε ηε βειηησκέλε ζήκαλζε πνπ πξνζθέξεη ε HTML5, είλαη 

εχθνιν λα δεη θαλείο πνηα ηκήκαηα κηαο ζειίδαο είλαη επηθεθαιίδεο, ππνζέιηδα 

                                                           
52

  Pilgrim Mark, (2010), “HTML5 – Up and Running”, O’Reilly Media, Inc., CA., USA, Chapter 3. 
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θ.ά., αθνχ νη εηηθέηεο γηα φια απηά είλαη ζπγθεθξηκέλεο θαη, πην ζεκαληηθφ, είλαη 

γλσζηφ πνην είλαη ην λφεκα θαη ν ζθνπφο ηνπο ζε νιφθιεξε ηε κνξθή. 

Υξεζηκνπνηψληαο ηα ζηνηρεία ηεο HTML5, κπνξεί θαλείο λα απμήζεη ηε 

ζεκαζηνινγηθή (semantic) αμία ησλ ηζηνζειίδσλ, αθνχ νη θψδηθεο 

ζπγθεθξηκελνπνηνχληαη. 

 Η HTML5 θάλεη ηνλ ζρεδηαζηή λα ρξεζηκνπνηεί πην εμεηδηθεπκέλεο 

κνξθέο εληνιψλ γηα ηε δεκηνπξγία ηζηνζειίδσλ. Οη βειηηψζεηο ζηελ επαθή ηνπ 

ρξήζηε κε ηε γιψζζα θαη ε κεησκέλε αλάγθε γηα JavaScript θάλεη εθηθηή ηε 

ρξήζε δηαθφξσλ ηχπσλ εηζφδσλ θεηκέλνπ, αλαδεηήζεσλ θαη δηαθνξεηηθψλ πεδίσλ 

γηα θάζε ζθνπφ. 

 Καζψο νη ηζηνζειίδεο πηνζεηνχλ λέα ζηνηρεία ηεο HTML5, επηηπγράλεηαη 

κεγαιχηεξε ζπλέπεηα θαη ζηαζεξφηεηα ζε φξνπο θψδηθα ηεο HTML πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ θαηαζθεπή ηζηνζειίδαο ζε έλα “site”, φηαλ ζπγθξίλεηαη κε 

κία ηζηνζειίδα ζε έλα άιιν. Απηφ θάλεη πην εχθνιν γηα ηνπο θαηαζθεπαζηέο 

ηζηνζειίδσλ λα θαηαιαβαίλνπλ άκεζα πψο είλαη δνκεκέλε κηα ηζηνζειίδα. 

 

4.5.4 Geolocation 

 Με ηε βνήζεηα ηεο ππεξεζίαο “Geolocation” ν θαζέλαο κπνξεί λα 

αλαθαιχςεη πνχ βξίζθεηαη ζηνλ θφζκν θαη (πξναηξεηηθά) λα κνηξαζηεί απηήλ ηελ 

πιεξνθνξία κε ηνπο άιινπο αλζξψπνπο, πνπ εκπηζηεχεηαη
53

. Τπάξρνπλ 

πεξηζζφηεξνη απφ έλαλ ηξφπνη γηα λα βξεζεί πνχ βξίζθεηαη θάπνηνο: 

 απφ ηελ IP δηεχζπλζή ηνπ 

 απφ ηελ αζχξκαηε ζχλδεζή ηνπ ζην δηαδίθηπν 

 απφ πνην πχξγν θηλεηήο ηειεθσλίαο κηιά ην θηλεηφ ηνπ 

 απφ ην πιηθφ GPS πνπ ππνινγίδεη ην γεσγξαθηθφ πιάηνο θαη ην 

γεσγξαθηθφ κήθνο κέζσ πιεξνθνξηψλ πνπ ζηέιλνληαη απφ ηνπο 

δνξπθφξνπο 

                                                           
53

  Lawson Bruce and Sharp Remy, (2011), “Introducing HTML5”, New Riders (Pearson Education), 
CA., USA, Chapter 9. 
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 Χζηφζν, ε εθαξκνγή “Geolocation” θάλεη ηελ ηνπνζεζία, πνπ παξάγεηαη 

κέζσ GPS ή άιισλ κεζφδσλ, απεπζείαο δηαζέζηκε ζε νπνηνδήπνηε ζπκβαηφ κε 

ηελ HTML5 πξφγξακκα πεξηήγεζεο. 

 Η Πξνζηαζία ησλ πξνζσπηθψλ δεδνκέλσλ είλαη κηα πξνθαλήο αλεζπρία, 

φηαλ κηιάκε γηα ην κνίξαζκα ηεο θπζηθήο ζέζε θάπνηνπ κε έλαλ απνκαθξπζκέλν 

δηαθνκηζηή ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ. Σν ινγηζκηθφ ηνπ geolocation (API) αλαθέξεη 

ξεηά: "Οη ρξήζηεο δελ επηηξέπεηαη λα ζηέιλνπλ πιεξνθνξίεο γηα ηε ζέζε θάπνηνπ 

ζε ηνπνζεζίεο ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ ρσξίο ηε ξεηή άδεηα ηνπ ππνθεηκέλνπ". Με 

άιια ιφγηα, ε θνηλνπνίεζε ηεο ζέζεο θάπνηνπ είλαη πάληα πξναηξεηηθή. Αλ δελ ην 

επηζπκεί θάπνηνο, ηφηε δελ είλαη ππνρξεσκέλνο λα ην θάλεη
54

. 

 πσο θαίλεηαη απφ ηνλ πίλαθα πνπ αθνινπζεί, ην geolocation API 

ππνζηεξίδεηαη απφ ηα πεξηζζφηεξα πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο γηα ηηο ζηαζεξέο θαη 

θνξεηέο ζπζθεπέο. 

GEOLOCATION API SUPPORT 

IE FIREFOX SAFARI CHROME OPERA IPHONE 

9.0+ 3.5+ 5.0+ 5.0+ 10.6+ 3.0+ 

 Δθηφο απφ ηελ ππνζηήξημε γηα ην ζηάληαξλη Geolocation API, ππάξρεη κηα 

πιεζψξα ΑΡΙ εμεηδηθεπκέλα γηα ζπζθεπέο ζε άιιεο θηλεηέο πιαηθφξκεο. 

 Μεξηθέο δεκνθηιείο θνξεηέο ζπζθεπέο - φπσο ηα iPhone θαη Android 

ηειέθσλα – ππνζηεξίδνπλ δχν κεζφδνπο γηα ηελ εμεχξεζε ηεο ηνπνζεζίαο, φπνπ 

βξίζθεηαη θάπνηνο. Η πξψηε κέζνδνο ηξηγσλνπνηεί ηε ζέζε θάπνηνπ, κε βάζε ηε 

ζρεηηθή εγγχηεηα ζε δηάθνξνπο πχξγνπο θηλεηήο ηειεθσλίαο, πνπ ιεηηνπξγεί ν 

πάξνρνο ηνπ ηειεθψλνπ. Απηή ε κέζνδνο είλαη γξήγνξε θαη δελ απαηηεί θάπνην 

εηδηθφ πιηθφ GPS, αιιά δίλεη κφλν κηα γεληθή ηδέα γηα ην πνχ βξίζθεηαη θάπνηνο. 

Αλάινγα κε ην πφζνη είλαη νη πχξγνη θηλεηήο ηειεθσλίαο ζηελ πεξηνρή, «ε γεληθή 

ηδέα» ζα κπνξνχζε λα είλαη απφ κφιηο έλα νηθνδνκηθφ ηεηξάγσλν κέρξη έλα 

ρηιηφκεηξν πξνο θάζε θαηεχζπλζε. 

                                                           
54

  Holdener Anthony T. III, (2011), “HTML5 Geolocation”, O’Reilly Media, Inc., CA., USA, Chapter 1. 
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Εικόνα 33: Εφαρμογι εντοπιςμοφ κζςθσ ςτθν οκόνθ κινθτοφ 

 Η δεχηεξε κέζνδνο ρξεζηκνπνηεί ελζσκαησκέλν GPS ζηε ζπζθεπή 

θάπνηνπ γηα λα επηθνηλσλήζεη κε εηδηθνχο δνξπθφξνπο εληνπηζκνχ ζέζεο GPS, 

πνπ είλαη ζε ηξνρηά γχξσ απφ ηε Γε. Σν GPS κπνξεί λα εληνπίζεη ηε ζέζε θάπνηνπ 

ζπλήζσο κέζα ζε ιίγα κέηξα. Σν κεηνλέθηεκα είλαη φηη ην εηδηθφ ηζηπ GPS ζηε 

ζπζθεπή αληιεί πνιιή ελέξγεηα, έηζη ηα θηλεηά ηειέθσλα θαη άιιεο γεληθήο 

ρξήζεο θηλεηέο ζπζθεπέο ζπλήζσο απελεξγνπνηνχλ ην ηζηπάθη, κέρξη λα ρξεηαζηεί. 

Απηφ ζεκαίλεη φηη ζα ππάξμεη κηα θαζπζηέξεζε εθθίλεζεο, θαζψο ην ηζηπ ζα 

πξνεηνηκάδεηαη λα ζπλδεζεί κε ηνπο δνξπθφξνπο GPS ζηνλ νπξαλφ. πνηνο έρεη 

ρξεζηκνπνηήζεη πνηέ ην Google Maps ζε έλα iPhone ή άιια smartphones, ζα έρεη 

παξαηεξήζεη θαη ηηο δχν κεζφδνπο ζε δξάζε. Πξψηα θαίλεηαη έλαο κεγάινο 

θχθινο πνπ πξνζεγγίδεη ηε ζέζε θάπνηνπ (εχξεκα απφ ηελ πιεζηέζηεξε θεξαία), 

ζηε ζπλέρεηα, έλαο κηθξφηεξνο θχθινο (ζε ηξηγσληζκφ κε άιινπο παξφκνηνπο 
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πχξγνπο θεξαηψλ), θαη ηέινο κηα κνλαδηθή ηειεία κε κηα αθξηβή ζέζε (δίλεηαη απφ 

δνξπθφξνπο GPS). 

 ηελ εηθφλα 15, βιέπεη θαλείο πσο θαίλεηαη ε νζφλε ελφο θηλεηνχ κε ηε 

ρξήζε ηεο εθαξκνγήο εληνπηζκνχ ζέζεο ζε έλα ράξηε. 

 Ο ιφγνο πνπ αλαθέξνληαη απηά είλαη φηη, αλάινγα κε ηελ εθαξκνγή ηνπ 

παγθφζκηνπ ηζηνχ πνπ ρξεζηκνπνηεί θάπνηνο, ίζσο δελ ρξεηάδεηαη πςειή αθξίβεηα. 

Αλ απιά ςάρλεη γηα θνληηλνχο θηλεκαηνγξάθνπο γηα θάπνηα ηαηλία, κηα ζέζε 

«ρακειήο αθξίβεηαο» είλαη πηζαλψο αξθεηά θαιή. Γελ ππάξρνπλ φηη πνιιέο 

θηλεκαηνγξαθηθέο αίζνπζεο, αθφκε θαη ζε ππθλνθαηνηθεκέλεο πφιεηο, θαη πηζαλψο 

ζα εληνπίδεη θαλείο πεξηζζφηεξεο απφ κία, νχησο ή άιισο. Απφ ηελ άιιε πιεπξά, 

εάλ θάπνηνο δίλεη νδεγίεο γηα ηελ θαηεχζπλζε ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν, πξαγκαηηθά 

ρξεηάδεηαη λα γλσξίδεη πνχ αθξηβψο βξίζθεηαη ν ρξήζηεο, έηζη ψζηε λα κπνξεί λα 

ηνπ πεη «ζηξίςε δεμηά ζηα 20 κέηξα» ή νηηδήπνηε άιιν. 

 

4.5.5 Πην γξήγνξε θόξηωζε ηζηνζειίδωλ 

 Γελ είλαη κφλν ηα νπηηθά εθέ εθπιεθηηθά, αιιά ρξεζηκνπνηψληαο ηελ 

HTML5 νη ηζηνζειίδεο θνξηψλνπλ πνιχ πην γξήγνξα θαη δηαηεξνχληαη πην 

εχθνια. Πξηλ απφ ηελ HTML5, νη ζρεδηαζηέο ηζηνζειίδσλ βαζίδνληαλ ζε εηθφλεο 

ηνπ “background”, πξνθεηκέλνπ λα δεκηνπξγήζνπλ ηελ θαηάιιειε απφρξσζε θαη 

λα πεηχρνπλ ηελ ηδεψδε εκθάληζε ηεο ηζηνζειίδαο. Η CSS3 πξνζπεξλάεη εληειψο 

ηε ρξήζε εηθφλαο ζην παξαζθήλην, κε ην λα νξίδεη ηηο ζθηάζεηο θαηεπζείαλ κέζα 

ζηε ζειίδα. Οη γξεγνξφηεξεο θνξηψζεηο εηθφλσλ ζα θάλνπλ ηε δηαθνξά, αθνχ νη 

πεξηζζφηεξεο κειέηεο έρνπλ δείμεη, φηη πνιινί ρξήζηεο ζα παξαηνχζαλ κία 

ηζηνζειίδα, αλ ζα έθαλε πνιιή ψξα λα εκθαληζηεί θαη λα θνξηψζεη ηα 

παξνπζηαδφκελα ζηνηρεία. 

 Η HTML5 επίζεο ρξεζηκνπνηεί βειηησκέλν θψδηθα γηα λα δεκηνπξγήζεη 

πξνζαξκνζκέλα βίληεν θαη λα ελζσκαηψλεη βίληεν θαη ήρν, πνπ θνξηψλνληαη 

ηαρχηεξα ζε ζρέζε κε ζπγθξίζηκεο εθδφζεηο ηνπ Flash.  
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4.6 ΤΠΟΣΗΡΙΞΗ ΣΗ HTML5 ΑΠΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΑ 

ΠΔΡΙΗΓΗΗ 

 Έζησ θαη κε ηελ πνιχ πεξηνξηζκέλε ππνζηήξημε ηεο HTML5 απφ ηνλ ηζηφ, 

κπνξεί θαλείο λα ρξεζηκνπνηήζεη ηε γιψζζα απηή ζε πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο 

φπσο ην Safari, πνπ είλαη ε πην θαιή πιαηθφξκα ειέγρνπ ησλ δπλαηνηήησλ ηεο 

γιψζζαο, αθνχ ππνζηεξίδεη ηα πεξηζζφηεξα λέα ζηνηρεία θαη ηηο εθαξκνγέο ηεο. 

Φπζηθά, απηφ αιιάδεη απφ θαηξφ ζε θαηξφ, γηαηί λέα πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο 

ελζσκαηψλνπλ δπλαηφηεηεο ππνζηήξημεο ηεο γιψζζαο ζήκαλζεο HTML5, φπσο ν 

Opera, ν Chrome θαη ν Firefox
55

. 

 

Εικόνα 34: Προγράμματα Περιιγθςθσ Ιςτοφ και HTML5 

 

 Γηα λα ρξεζηκνπνηεζεί απνηειεζκαηηθά ε HTML5 εδψ θαη ηψξα, 

ρξεηάδεηαη λα είλαη ηθαλφο, απηφο πνπ αλαπηχζζεη ηε γιψζζα, λα ειέγρεη ην 

πεξηβάιινλ πνπ απηή ρξεζηκνπνηείηαη.  

 Οη 3 πην εμειηγκέλεο θηλεηέο ζπζθεπέο είλαη νη Palm Pre, iPhone 3Gs θαη 

ην Google Android ηειέθσλν, πνπ έρνπλ πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο πνπ 

ππνζηεξίδνπλ ηελ HTML5. 

                                                           
55

  Πθγι Διαδικτφου: When can I use... Compatibility tables for support of HTML5, CSS3, SVG and 
more in desktop and mobile browsers, http://caniuse.com/ (πρόςβαςθ 30 Αυγοφςτου 2012). 

http://caniuse.com/
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 Σν Safari είλαη ν εγέηεο ζηηο θηλεηέο ζπζθεπέο, πνπ ππνζηεξίδνπλ ηε 

γιψζζα απηή. Σν iPhone κε ηελ πην πξφζθαηε αλαβάζκηζε ζην ινγηζκηθφ είλαη ε 

κνλαδηθή ζπζθεπή πνπ κπνξεί λα ππνζηεξίμεη ην ζηνηρείν <audio>, πξάγκα πνπ 

άιιεο θηλεηέο ζπζθεπέο δελ κπνξνχλ λα θάλνπλ
56

. 

 

4.7 ΗΜΑΙΑ ΣΗ ΓΛΩΑ ΓΙΑ ΣΟΝ ΔΠΙΥΔΙΡΗΜΑΣΙΚΟ 

ΚΟΜΟ 

 Δπεηδή νη ηζηνζειίδεο πνπ είλαη θαηαζθεπαζκέλεο κε ηε ρξήζε ηεο 

γιψζζαο ζήκαλζεο HTML5 ππνζηεξίδνπλ ηελ ελζσκάησζε πιηθνχ κε εχθνιν 

θαη γξήγνξν ηξφπν απφ πνιιέο δηαθνξεηηθέο ηνπνζεζίεο, ε ρξήζε ηνπο ελζαξξχλεη 

ηελ παξνρή αλνηρηνχ θαη πξνζβάζηκνπ πιηθνχ, θαζψο θαη ηε ρξήζε θσδίθσλ απφ 

άιινπο ζε φια ηα επίπεδα. Η ρξήζε ηνπ θψδηθα πνπ πξνέξρεηαη απφ άιιε 

ηζηνζειίδα θαη ε κνξθνπνίεζή ηνπ ή φρη, ψζηε λα ηαηξηάδεη κε ηα δεδνκέλα απηνχ 

πνπ ηνλ πηνζεηεί, πξνζθέξεη πνιιά πιενλεθηήκαηα ζην ζχγρξνλν επηρεηξεζηαθφ 

θφζκν. Η αλάπηπμε θαη ε ρξεζηκνπνίεζε πνιιαπιψλ πιαηθoξκψλ ζεκαίλεη φηη 

κπνξείο λα αλαπηχμεηο κία θνξά ηνλ θψδηθα θαη λα ρξεζηκνπνηείο ηνλ ίδην ζε 

πνιιέο δηαθνξεηηθέο αγνξέο. Απηφ έρεη ζαλ απνηέιεζκα ηελ εμνηθνλφκεζε 

θφζηνπο. 

 Φαίλεηαη φηη πξαθηηθά θάζε κέξα θαη κία εηαηξία εηζέξρεηαη ζηε ρξήζε ηεο 

HTML5 θαη πηνζεηεί ηηο δπλαηφηεηεο θαη λέεο εθαξκνγέο πνπ απηή παξέρεη. Οη 

“Financial Times” πξφζθαηα πξνρψξεζαλ ζηε κεηαηξνπή ηεο ηζηνζειίδαο ηνπο ζε 

HTML5. Η Microsoft ειέγρεη ηηο δπλαηφηεηεο ηνπ Internet Explorer κε ηελ 

ελζσκάησζε ηεο HTML5. Σν Facebook αλαθνίλσζε ην Κέληξν Δθαξκνγψλ, έλα 

πβξηδηθφ κέξνο ηεο αγνξάο πνπ παξνπζηάδεη εθαξκνγέο ηεο HTML5. 

 Απηνί πνπ ζρεδηάδνπλ θαη αλαπηχζζνπλ ηζηνζειίδεο, ηψξα κε ηελ HTML5 

κπνξνχλ λα δεκηνπξγνχλ δηαδηθηπαθέο εθαξκνγέο θαη ηζηνζειίδεο, πνπ 

ρξεζηκνπνηνχλ ραξαθηεξηζηηθά ηεο HTML5, πξνθεηκέλνπ λα κηκεζνχλ ηε 

ιεηηνπξγηθφηεηα, ηελ ηαρχηεηα, ηελ απφδνζε θαη ηελ εκπεηξία, πνπ ηππηθά θαλείο 

κπνξεί λα απνιαχζεη κφλν κέζσ πεξηνξηζκέλσλ εθαξκνγψλ ζηαζεξψλ 

                                                           
56

  Πθγι Διαδικτφου: Web design blog 
http://www.web-resources.eu/archives/tag/html5/ (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 

http://www.web-resources.eu/archives/tag/html5/
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ππνινγηζηψλ. Με ηελ HTML5, νη επισειπήζειρ κπνξνχλ λα ειπίδνπλ ζε 

«ςαγκέλεο» ηζηνζειίδεο, νη νπνίεο θνξηψλνπλ πνιχ γξήγνξα, ιεηηνπξγνχλ 

απνδνηηθά κε ηηο κεραλέο αλαδήηεζεο, είλαη βειηηζηνπνηεκέλεο, ψζηε λα 

ππνζηεξίδνληαη ζε θηλεηέο ζπζθεπέο θαη είλαη νπηηθά ειθπζηηθέο. 

 

 

Εικόνα 35: χεδίαςθ "ματιοφ" με HTML5 Canvas 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 5: 

ΔΦΑΡΜΟΓΔ ΣΗ HTML5 

 

5.1 “CANVAS” ΓΙΑ ΑΜΔΗ ΓΙΓΙΑΣΑΣΗ ΥΔΓΙΑΗ 

 Απνηειείηαη απφ κία ζρεδηαζηηθή πεξηνρή, πνπ είλαη νξηζκέλε ζε θψδηθα 

HTML κε ραξαθηεξηζηηθά χςνπο θαη πιάηνπο. Ο θψδηθαο JavaScript κπνξεί λα 

έρεη πξφζβαζε ζηελ πεξηνρή ζρεδίαζεο, κέζσ κίαο πιήξνπο ζεηξάο απφ 

ζρεδηαζηηθέο ιεηηνπξγίεο παξφκνηεο κε απηέο απφ άιιεο θνηλέο εθαξκνγέο 

δηζδηάζηαηεο ζρεδίαζεο, επηηξέπνληαο έηζη ηε δεκηνπξγία δπλακηθψλ γξαθηθψλ. 

Μεξηθέο πξνβιεπφκελεο ρξήζεηο ηεο εηηθέηαο “canvas” πεξηιακβάλνπλ 

ζρεδηαζηηθά γξαθήκαηα, “animations”, παηρλίδηα θαη ζχλζεζε θσηνγξαθηψλ
57

. 

 

Εικόνα 36: Φωτογραφικι ςφνκεςθ με  HTML5 Canvas 

                                                           
57

  Πθγι Διαδικτφου: HTML5 is Here Now! HTML5 Benefits for Users and Developers, 
http://janderson99.hubpages.com/hub/HTML5-is-Here-Now-HTML5-Benefits-for-Users-and-
Developers (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 

http://janderson99.hubpages.com/hub/HTML5-is-Here-Now-HTML5-Benefits-for-Users-and-Developers
http://janderson99.hubpages.com/hub/HTML5-is-Here-Now-HTML5-Benefits-for-Users-and-Developers
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 Σν λέν πξφηππν ηνπ ηζηνχ (HTML5) ζεσξείηαη σο ν αληηθαηαζηάηεο ηνπ 

Flash, θπξίσο γηαηί νη ζρεδηαζηέο ηζηνζειίδσλ κπνξνχλ λα δεκηνπξγνχλ 

εμεδεηεκέλα εθέ θίλεζεο. Η εηηθέηα ηεο HTML5 “canvas” κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί πξνθεηκέλνπ λα δεκηνπξγεζνχλ εθέ ζε κία εηθφλα ζε πξαγκαηηθφ 

ρξφλν, φπσο ε πξνζζήθε αληαλάθιαζεο λεξνχ ζε κία θσηνγξαθία. Μπνξεί θαλείο 

λα δεκηνπξγήζεη κε έλα θιηθ πην ξεαιηζηηθέο εηθφλεο, δηάθνξα ζρέδηα θ.ά. Η 

εηηθέηα κπνξεί επίζεο λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα παξνπζηάδνληαη θαη λα 

εκθαλίδνληαη δηαδνρηθά εηθφλεο πξνθεηκέλνπ λα δεκηνπξγνχληαη ειθπζηηθέο 

παξνπζηάζεηο (“slideshows”)
58

. 

 Σν λέν ζηνηρείν “canvas” πξνζθέξεη ζηνπο ρξήζηεο ηε δπλαηφηεηα κε έλαλ 

πνιχ δπλακηθφ θαη απιφ ηξφπν λα ρξεζηκνπνηνχλ απιφ Javascript πξνθεηκέλνπ λα 

ζρεδηάδνπλ δηαγξάκκαηα, γξαθηθά θαη δπλακηθά “animations” ζε κία ηζηνζειίδα. 

Έλα θαιφ παξάδεηγκα είλαη ην εξγαιείν “BeSpin” ηνπ Mozilla πνπ είλαη 

«γξακκέλν» ζε Javascript θαη HTML5. Οη ζρεδηαζηέο κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηνχλ 

κφλν ηελ HTML5 γηα λα δεκηνπξγνχλ ηζηνζειίδεο κε δηαδξαζηηθέο θσηνγξαθίεο, 

θίλεζε, δηαγξάκκαηα θαη γξαθήκαηα, ζπζηαηηθά παηρληδηψλ θαη νηηδήπνηε άιιν 

ζέινπλ. ια απηά κπνξνχλ λα ηα επηηπγράλνπλ κφλν κέζσ ηεο άκεζεο αλάπηπμεο 

θσδίθσλ πξνγξακκάησλ θαη κέζσ ηεο αιιειεπίδξαζεο κε ην ρξήζηε.  

 

Εικόνα 37: χεδίαςθ Γραφιματοσ με Graph.tk και HTML5 Canvas 

                                                           
58

  Πθγι Διαδικτφου: HTML5 canvas - Diving In, 
http://diveintohtml5.info/canvas.html (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 

http://diveintohtml5.info/canvas.html
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 Σν SVG είλαη έλα άιιν πξφηππν γηα ζρεδίαζε ζρεκάησλ ζε πξνγξάκκαηα 

πεξηήγεζεο. Χζηφζν, αληίζεηα κε ην ζηνηρείν “canvas” πνπ είλαη βαζηζκέλν ζηα 

νξζνγψληα εηθνλνζηνηρεία (με ηη μοπθή “raster”), ην SVG είλαη βαζηζκέλν ζε 

δηαλχζκαηα, πνπ ζεκαίλεη φηη θάζε ζρεδηαζκέλν ζρήκα ζεσξείηαη σο έλα 

αληηθείκελν ζε κία γξαθηθή ζθελή ή έλα Document Object Model (DOM), πνπ ζηε 

ζπλέρεηα πξέπεη λα κεηαηξαπεί ζηε κνξθή bitmap. Απηφ ζεκαίλεη φηη εάλ θάπνηα 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ αληηθεηκέλνπ SVG αιιαρζνχλ, ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο 

κπνξεί απηφκαηα λα κεηαηξέςεη ηε ζθελή. Αληίζεηα κε απηή ηε δπλαηφηεηα πνπ 

πξνζθέξεη ην SVG, κε ην ζηνηρείν “canvas” αθνχ ζρεδηαζηεί ην νξζνγψλην, ην 

γεγνλφο ηεο ζρεδίαζεο μερληέηαη απφ ην ζχζηεκα. Δάλ πξέπεη λα αιιαρζεί ε ζέζε 

ηνπ, νιφθιεξε ε ζθελή πξέπεη λα μαλαζρεδηαζηεί, πεξηιακβάλνληαο θαη φπνηα 

αληηθείκελα έρνπλ θαιπθζεί κε ην νξζνγψλην. Δλψ κε ηελ πεξίπησζε ηνπ SVG, 

θάπνηνο ζα κπνξνχζε λα αιιάμεη κφλν ηε ζέζε ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ ηνπ 

νξζνγσλίνπ θαη ην ίδην ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο ζα κπνξνχζε λα θαζνξίζεη πψο 

ζα ην επαλαζρεδηάζεη. Χζηφζν, ππάξρνπλ πξφζζεηεο βηβιηνζήθεο JavaScript πνπ 

πξνζζέηνπλ ελδηαθέξνπζεο δπλαηφηεηεο γξαθηθψλ ζθελψλ ζην ζηνηρείν “canvas”. 

 

Εικόνα 38: Γραφιματα με το AwesomeChartJS Javascript και HTML5 Canvas 
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 Τπάξρνπλ νξηζκέλεο πεξηπηψζεηο, φπνπ ππνζηεξίδεηαη έλαο ζπλδπαζκφο 

ησλ δχν ηχπσλ (SVG θαη canvas), ψζηε λα παξέρνληαη πνιιαπιέο δπλαηφηεηεο θαη 

λα εμαζθαιίδνληαη ηα πιενλεθηήκαηα θαη ησλ δχν (θαλνληθά φκσο είλαη 

αλεμάξηεηα)
59

. Λακβάλνληαο ππφςε ηα παξαπάλσ, ε εηηθέηα “canvas” παξέρεη 

πνιιαπιέο δπλαηφηεηεο, ρξεηάδεηαη φκσο θάπνηα πεξαηηέξσ επεμεξγαζία θαη 

βειηίσζε, ψζηε λα απνθηήζεη πιεξφηεηα θαη ηειεηφηεηα
60

. 

 

5.2 ΑΠΟΘΗΚΔΤΣΙΚΗ ΒΑΗ ΓΔΓΟΜΔΝΩΝ-ΔΚΣΟ 

ΤΝΓΔΗ (OFFLINE STORAGE DATABASE) 

 ηαλ θάπνηνο ζπλδέεηαη ζην δηαδίθηπν γηα πξψηε θνξά, ην πξφγξακκα 

πεξηήγεζεο ζα «θαηεβάζεη» ηηο δεδνκέλεο πεγέο, πνπ έρνπλ νξηζηεί απφ ην 

ζρεδηαζηή ησλ εθαξκνγψλ θαη ζα ηηο απνζεθεχζεη ηνπηθά
61

. ηε ζπλέρεηα, κε ηελ 

απνπζία ηεο ζχλδεζεο ζην δηαδίθηπν, ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο ζα θαηαθχγεη ζηα 

ηνπηθά αληίγξαθα θαη ζα ηξέμεη ηελ εθαξκνγή εθηφο ζχλδεζεο. Έλα δηάζεκν 

παξάδεηγκα είλαη ην Gmail. 

 

Εικόνα 39: υμβατότθτα HTML5 Web Storage με Off-line Αποκικευςθ 

 Δίλαη θάηη ζαλ ζπλδπαζκφο κεηαμχ ησλ θιαζηθψλ παιηψλ cookies θαη κίαο 

πειαηεηαθήο βάζεο δεδνκέλσλ. Δίλαη θαιχηεξν απφ ηα cookies, επεηδή επηηξέπεη 

ηελ απνζήθεπζε απφ πνιιαπιά παξάζπξα, πξνζθέξεη θαιχηεξε αζθάιεηα θαη 

                                                           
59

  Πθγι Διαδικτφου: HTML5 - HyperText Markup Language 5, 
http://gocreations.gr/html5-hypertext-markup-language-5/ (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 
60

  Hawkes Rob, (2011), “Foundation HTML5 Canvas”, Apress Foundation (Springer 
Science+Business Media LLC), New York, USA, Chapter 3. 
61

  Πθγι Διαδικτφου: Html5 Rocks Tutorials, Offline: What Does It Mean And Why Should I Care?, 
http://www.html5rocks.com/en/tutorials/offline/whats-offline/ (πρόςβαςθ ςτισ 30 Ιουλίου 2012). 

http://gocreations.gr/html5-hypertext-markup-language-5/
http://www.html5rocks.com/en/tutorials/offline/whats-offline/
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απφδνζε θαη ηα δεδνκέλα παξακέλνπλ αθφκα θαη κεηά απφ ην θιείζηκν ηνπ ην 

πξνγξάκκαηνο πεξηήγεζεο. Δπεηδή είλαη νπζηαζηηθά κία πειαηεηαθή βάζε 

δεδνκέλσλ δελ ππάξρεη ιφγνο αλεζπρίαο ζρεηηθά κε ηελ δηαγξαθή ησλ cookies ηνπ 

ρξήζηε θαη έρεη πηνζεηεζεί απφ φια ηα πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο. 

 Η ηνπηθή απνζήθεπζε είλαη εμαηξεηηθή γηα πνιινχο ιφγνπο, αιιά είλαη 

θπξίσο ζεκαληηθφ ην γεγνλφο φηη θάλεη ηηο δηαδηθηπαθέο εθαξκνγέο δπλαηέο ρσξίο 

“plug-ins”. 

 Η HTML5 πξνζθέξεη αμηφπηζηεο επηινγέο απνζήθεπζεο, αθνχ επηηξέπεη 

ηελ απνζήθεπζε ζηε κλήκε, δεδνκέλσλ ηνπ πειάηε πξνζσξηλά, ζε κία πξαγκαηηθή 

βάζε δεδνκέλσλ, αληί λα ρξεζηκνπνηεί ηα “cookies”. Μέρξη ηψξα ε απνζήθεπζε 

δεδνκέλσλ ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ επηζθέπηε κηαο ηζηνζειίδαο γηλφηαλ κε ηα 

cookies. Σα αξρεία cookies φκσο δελ είλαη θαηάιιεια λα απνζεθεχνπλ κεγάινπ 

φγθνπ δεδνκέλα, θαζψο ζαξψλνληαη απφ θάζε αίηεζε ηνπ server θάλνληαο ηελ 

δηαδηθαζία αξγή θαη κε απνηειεζκαηηθή. 

 ηελ HTML5 ηα δεδνκέλα δελ ζαξψλνληαη κεηά απφ θάζε αίηεζε ηνπ 

server, αιιά κφλν φηαλ απαηηείηαη. Έηζη είλαη εθηθηφ λα απνζεθεχνληαη κεγάινπ 

φγθνπ δεδνκέλα, ρσξίο λα επεξεάδεηαη ε απφδνζε κηαο ηζηνζειίδαο. Δπίζεο ηα 

δεδνκέλα απνζεθεχνληαη ζε δηαθνξεηηθέο πεξηνρέο ηνπ δίζθνπ γηα θάζε 

ηζηνζειίδα, έηζη ψζηε κηα ηζηνζειίδα λα έρεη πξφζβαζε κφλν ζηα δηθά ηεο 

δεδνκέλα. 

 

5.3 WEB STORAGE (LOCAL & SESSION STORAGE) 

 Πξηλ απφ ηελ έιεπζε ηεο Web Storage, νη πξνγξακκαηηζηέο έπξεπε λα 

θάλνπλ ηαρπδαθηπινπξγίεο κεηαμχ ησλ cookies, ησλ ζπλεδξηψλ (sessions) θαη ησλ 

θνξκψλ ηεο HTML γηα ηε δηαρείξηζε ησλ δεδνκέλσλ ζε αηηήκαηα HTTP - κε ηα 

cookies λα είλαη ν κφλνο κεραληζκφο απνζήθεπζεο δεδνκέλσλ απφ ηελ πιεπξά ηνπ 

ρξήζηε. Γνπιεχνληαο κε φινπο απηνχο ηνπο δηαθνξεηηθνχο ηξφπνπο γηα λα 

κεηαθηλνχληαη ζηνηρεία απφ εδψ εθεί είλαη, ζηελ θαιχηεξε πεξίπησζε, πνιχ 

θνπξαζηηθφ, αιιά αλαπφθεπθην, δεδνκέλνπ φηη νη πεξηζζφηεξεο εθαξκνγέο ηνπ 

παγθφζκηνπ ηζηνχ ρξεηάδεηαη λα ηα δηαηεξνχλ θάπνπ. Σαπηφρξνλα, ζα πξέπεη 

επίζεο λα ππνινγηζηνχλ νη ρξήζηεο πνπ απελεξγνπνηνχλ ραξαθηεξηζηηθά, φπσο ηα 
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cookies, θάλνληαο πην δχζθνιε ηε δνπιεηά ησλ πξνγξακκαηηζηψλ απφ φηη ζα 

έπξεπε λα είλαη. 

 Η Web Storage ηεο HTML5 είλαη ν θαιχηεξνο ηξφπνο απνζήθεπζεο 

δεδνκέλσλ ζε έλα πξφγξακκα πεξηήγεζεο ζην παγθφζκην ηζηφ
62

. Η Web Storage 

δίλεη ζηνπο πξνγξακκαηηζηέο κεγάιε επειημία ζηνλ ηξφπν πνπ ζα ρεηξίδνληαη ηα 

δεδνκέλα. ηηο πξψηεο κέξεο ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ, νη πεξηνξηζκνί ηνπ πιηθνχ, 

ηφζν ζην δηαθνκηζηή φζν θαη ζηνλ πειάηε, ζε ζπλδπαζκφ κε ρακειφ εχξνο ηεο 

δψλεο, δεκηνπξγνχζαλ έλα πεξηβάιινλ ζην νπνίν ήηαλ πνιχ δχζθνιν λα 

κεηαθεξζνχλ ηα δεδνκέλα. ήκεξα, φκσο, πνπ ην πιηθφ είλαη θζελφηεξν, θαιχηεξν 

θαη πην γξήγνξν, νη πεξηζζφηεξνη απφ ηνπο πεξηνξηζκνχο έρνπλ αξζεί, αιιά νη 

ππνζηεξηθηηθνί κεραληζκνί γηα λα κεηαθηλεζνχλ ηα δεδνκέλα δελ έρνπλ αιιάμεη 

πνιχ (π.ρ. cookies, sessions θιπ.). Απηφ ίζρπε, κέρξη ηελ έιεπζε θαη ηελ πηνζέηεζε 

ηεο Web Storage. 

 Σα ζεκεξηλά ζέκαηα απνζήθεπζεο πεξηζηξέθνληαη γχξσ απφ πην θάησ 

ζεκεία: 

 Σε δπλαηφηεηα επηινγήο αλάκεζα ζε ρψξνπο απνζήθεπζεο ζην δηαθνκηζηή 

ή ζηνλ πειάηε κεηαμχ αηηήζεσλ HTTP. 

 Σελ αλάγθε λα αληηκεησπηζηνχλ κεγαιχηεξεο πνζφηεηεο δεδνκέλσλ, ψζηε 

λα παξέρεηαη κηα πινχζηα εκπεηξία γηα ηνπο ρξήζηεο. 

 Σε βειηηζηνπνίεζε ηεο απφδνζεο θαη ηεο επεθηαζηκφηεηαο, ρσξίο ηελ 

αλάγθε ηα δεδνκέλα λα ηαμηδεχνπλ καδί κε ηα αηηήκαηα HTTP, φπσο ηα 

cookies, ηα δεδνκέλα θφξκαο θιπ. 

 Σε θηιηθφηεηα κε ηα δηαθνξεηηθά πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο. 

 Η Web Storage βνεζά ζηελ επίιπζε απηψλ ησλ ζεκαληηθψλ ζεκάησλ, 

θαζψο είλαη δπλαηή ε απνζήθεπζε δεδνκέλσλ, είηε ζην δηαθνκηζηή είηε ηνπηθά 

(ζηε κλήκε ηνπ πειάηε). 

  

                                                           
62

  Πθγι Διαδικτφου: HTML5 FEATURES - Web Storage, 
http://www.html5rocks.com/en/features/storage (πρόςβαςθ ςτισ 10 Αυγοφςτου 2012). 

http://www.html5rocks.com/en/features/storage
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5.3.1 πκβαηόηεηα ηεο Web Storage κε ηα πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο 

 

Εικόνα 40: υμβατότθτα Browsers με τθν HTML5 Web Storage 

 ζνλ αθνξά ηελ ζπκβαηφηεηα κε ηα δηάθνξα πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο, 

φια ηα κεγάια πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο ππνζηεξίδνπλ ηελ HTML5 Web 

Storage
63

. Δηδηθφηεξα ππνζηεξίδεηαη απφ ηνλ Internet Explorer 8+, Firefox 3+, 

Safari 4 , Google Chrome 3+, θαη Opera 10.5+. 

5.3.2 Υαξαθηεξηζηηθά ηεο Web Storage 

 Με ηελ HTML5, νη ηζηνζειίδεο κπνξνχλ λα απνζεθεχζνπλ δεδνκέλα 

ηνπηθά ζην πξφγξακκα πεξηήγεζεο ηνπ ρξήζηε. Παιαηφηεξα, απηφ γηλφηαλ κε ηα 

cookies. Χζηφζν, ε Web Storage είλαη πην αζθαιήο θαη πην γξήγνξε. Σα δεδνκέλα 

δελ παξαιακβάλνληαη κε θάζε αίηεκα ηνπ server, αιιά ρξεζηκνπνηνχληαη κφλν 

φηαλ δεηεζνχλ. Δπίζεο, είλαη δπλαηή ε απνζήθεπζε κεγάινπ φγθνπ δεδνκέλσλ, 

ρσξίο λα επεξεάδεηαη ε απφδνζε ηεο ηζηνζειίδαο. Σα δεδνκέλα απνζεθεχνληαη ζε 

δεχγε θιεηδηνχ / ηηκήο, θαη κηα ηζηνζειίδα κπνξεί λα έρεη πξφζβαζε κφλν ζε 

δεδνκέλα πνπ έρεη απνζεθεχζεη ε ίδηα. 

                                                           
63

  Πθγι Διαδικτφου: Wikipedia, Web Storage, 
http://en.wikipedia.org/wiki/Web_storage (πρόςβαςθ ςτισ 10 Αυγοφςτου 2012).  
 

http://en.wikipedia.org/wiki/Web_storage
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 Η Web storage, ζπλεπψο, ζα κπνξνχζε απιντθά λα αληηκεησπηζηεί ζαλ κηα 

βειηίσζε ζε ζρέζε κε ηα cookies. Χζηφζν, δηαθέξεη απφ ηα cookies ζε νξηζκέλα 

πνιχ ζεκαληηθά ζεκεία, πνπ ζα εμεηαζηνχλ ζηε ζπλέρεηα: 

 

5.3.3 Οη πεξηνξηζκνί κεγέζνπο απνζήθεπζεο ζηε Web Storage 

 Η Web Storage παξέρεη πνιχ κεγαιχηεξε ρσξεηηθφηεηα απνζήθεπζεο 

(5MB αλά ηνκέα ζην Mozilla Firefox, ζην Google Chrome θαη ζηνλ Opera, 10 MB 

ρψξν απνζήθεπζεο ζηνλ Internet Explorer), ζε ζχγθξηζε κε 4 kB (πεξίπνπ 1000 

θνξέο ιηγφηεξν ρψξν) πνπ δηαηίζεληαη γηα ηα cookies. Χζηφζν, ηα πξνγξάκκαηα 

πεξηήγεζεο κπνξνχλ λα εθαξκφζνπλ φπνην φξην ζέινπλ
64

. 

 Η κεηάβαζε απφ ηα 4kB ζε πεξηζζφηεξα απφ 5MB δίλεη πνιχ πεξηζζφηεξν 

ρψξν απφ πνηέ ζηνπο ζρεδηαζηέο γηα λα δνπιέςνπλ. Φπζηθά, ζα πξέπεη αθφκα λα 

γξάςνπλ ηνλ θψδηθα γηα λα ππάξμεη ζπλεξγαζία κε ηε Web Storage.  

 

5.3.4 Γηεπαθή από ηελ πιεπξά ηνπ πειάηε (Client-side interface)
65

 

 ε αληίζεζε κε ηα cookies, ζηα νπνία κπνξεί λα ππάξρεη πξφζβαζε ηφζν 

απφ ηνλ server φζν θαη απφ ηνλ πειάηε, ε Web Storage ππάγεηαη απνθιεηζηηθά 

ζηελ αξκνδηφηεηα ηνπ πειάηε. Σα δεδνκέλα απφ ηε Web Storage δελ κεηαδίδνληαη 

ζηνλ δηαθνκηζηή ζε θάζε αίηεκα HTTP, θαη έλαο δηαθνκηζηήο δελ κπνξεί λα 

γξάςεη απεπζείαο ζηε Web Storage, αιιά κπνξεί βεβαίσο λα δηαβηβάζεη αηηήκαηα. 

 Η εθαξκνγή Web Storage είλαη κηα πνιχ κηθξή θαη εχθνιε ζηε ρξήζε 

βηβιηνζήθε γηα λα ελαπνηίζεληαη ζηνηρεία, φπνπ θαη φπνηε ρξεηάδεηαη. Χζηφζν, ε 

Web Storage δελ είλαη απιψο έλα ηεξάζηηα θνπηί γεκάην κε cookies ή κε 

κεηαβιεηέο ζπλεδξηψλ (session variables). Δπεηδή είλαη δπλαηφλ λα απνζεθεπηνχλ 

ηα δεδνκέλα ζε ηνπηθφ επίπεδν, ρσξίο λα κεηαδίδνληαη πίζσ ζην δηαθνκηζηή, 
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  Πθγι Διαδικτφου: Managing data in web applications with HTML5 Web Storage, 
http://rachelappel.com/managing-data-in-web-applications-with-html5-web-storage (πρόςβαςθ 
ςτισ 10 Αυγοφςτου 2012). 
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  Πθγι Διαδικτφου: HTML5 Rocks Tutorials - Client-Side Storage, 
http://www.html5rocks.com/en/tutorials/offline/storage/ (πρόςβαςθ ςτισ 10 Αυγοφςτου 2012). 
 

http://rachelappel.com/managing-data-in-web-applications-with-html5-web-storage
http://www.html5rocks.com/en/tutorials/offline/storage/
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εθαξκνγέο, φπσο απηέο πνπ αλαθέξνληαη πην θάησ, είλαη πνιχ πην εχθνιν λα 

γξαθηνχλ θαη λα ππνζηεξηρζνχλ: 

 Οδεγνί (Wizards), πνιπζέιηδεο εθαξκνγέο 

 Γεδνκέλα γηα θαιάζηα αγνξψλ 

 Σνπηθή απνζήθεπζε εγγξάθσλ γηα online επεμεξγαζηέο θεηκέλνπ, 

ππνινγηζηηθά θχιια ή blogs 

 Πινχζηεο, βαξηέο εθαξκνγέο ηνπ παγθφζκηνπ ηζηνχ, πνπ πξέπεη λα 

παξνπζηάδνπλ κεγάιεο πνζφηεηεο δεδνκέλσλ 

 Δθαξκνγέο φπσο απηέο, ζα απνδίδνπλ πνιχ θαιχηεξα, θαζψο νη αλάγθεο 

εχξνπο δψλεο κεηψλνληαη φηαλ ηα δεδνκέλα παξακέλνπλ ζηε ζέζε ηνπο, θαη δελ 

ηαμηδεχνπλ κε ην αίηεκα HTTP, φπσο θαη ηα cookies θαη ηα ζηνηρεία θνξκψλ. 

 

5.3.5 Γηεπαθή (Interface) θαη κνληέιν δεδνκέλωλ 

 Η Web Storage παξέρεη ζήκεξα κηα θαιχηεξε πξνγξακκαηηζηηθή 

δηεπαθή/δηαζχλδεζε απφ ηα cookies, γηαηί αλαπηχζζεη έλα κνληέιν δεδνκέλσλ 

ηχπνπ associative array, φπνπ ηα θιεηδηά θαη νη ηηκέο είλαη θαη ηα δχν 

ζηνηρεηνζεηξέο (strings). Μηα πξφζζεηε εθαξκνγή (API) γηα πξφζβαζε ζε 

δνκεκέλα δεδνκέλα εμεηάδεηαη απφ ηελ Οκάδα Δξγαζίαο γηα Δθαξκνγέο ηνπ W3C 

(W3C Web Applications Working Group). 

 

5.3.6 Σνπηθή θαη Βξαρππξόζεζκε απνζήθεπζε 

 Η Web Storage πξνζθέξεη δχν ηχπνπο απνζήθεπζεο δεδνκέλσλ ζε 

δηαθνξεηηθέο πεξηνρέο: 

 Σελ ηνπηθή απνζήθεπζε (Local Storage) θαη 

 Σελ βξαρππξόζεζκε απνζήθεπζε (Session Storage) 

 Οη δχν απηνί ηχπνη δηαθέξνπλ σο πξνο ην πεδίν εθαξκνγήο θαη ηε δηάξθεηα 

δσήο ηνπο.  
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ΣΟΠΙΚΗ ΑΠΟΘΗΚΔΤΗ ΓΔΓΟΜΔΝΩΝ (LOCAL STORAGE)
66

 

 Μαθξνπξφζεζκε δηαηήξεζε ησλ δεδνκέλσλ, ρσξίο εκεξνκελία ιήμεο. Σα 

δεδνκέλα δελ ζα δηαγξαθνχλ, φηαλ ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο θιείζεη θαη 

ζα είλαη δηαζέζηκα ηελ επφκελε κέξα, εβδνκάδα, ή έηνο. 

 

Εικόνα 41: Η HTML5 και το νζο χαρακτθριςτικό τθσ Local Storage 

 Σα δεδνκέλα πνπ απνζεθεχνληαη ηνπηθά, εθηείλνληαη ζε πνιιαπιά 

παξάζπξα θαη θαξηέιεο, θαη δηαηεξνχληαη θαη πέξα απφ ηελ ηξέρνπζα 

ζπλεδξία (πεξίνδν). 

 Οη ηηκέο πνπ έρνπλ ηεζεί ζε ηνπηθή απνζήθεπζε είλαη ζε θνηλή ρξήζε ζε 

φια ηα παξάζπξα απφ ηελ ίδηα πξνέιεπζε. 

 Σα δεδνκέλα είλαη απνζεθεπκέλα ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ πειάηε. 

πκπεξηθεξφκελα παξφκνηα κε ηα cookies, νη ηηκέο ηνπο εμαθνινπζνχλ λα 

ππάξρνπλ αθφκα θαη φηαλ ε ζπλεδξία ηνπ πξνγξάκκαηνο πεξηήγεζεο 

ηειεηψζεη. 
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  Kessin Zachary, (2011), “Programming HTML5 Applications”, O’Reilly Media, Inc., CA., USA, 
Chapter 4. 
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 Η Local Storage βξίζθεηαη ζε ζπκθσλία κε ηελ πνιηηηθή αζθάιεηαο ηνπ 

ηνκέα θαη ηηο επηινγέο ηνπ ρξήζηε γηα ηα ζρεηηθά φξηα. 

 

ΒΡΑΥΤΠΡΟΘΔΜΗ ΑΠΟΘΗΚΔΤΗ ΓΔΓΟΜΔΝΩΝ (SESSION STORAGE) 

 Βξαρππξφζεζκε δηαηήξεζε ησλ δεδνκέλσλ, γηα κία κφλν ζπλεδξία. 

 Μφιηο ηειεηψλεη ε ζπλεδξία ηνπ πξνγξάκκαηνο πεξηήγεζεο (παξάζπξν / 

θαξηέια θιεηζηά), ε βξαρππξφζεζκε απνζήθεπζε ηεξκαηίδεηαη. 

 Οη ηηκέο πνπ έρνπλ ηεζεί ζε βξαρππξφζεζκε απνζήθεπζε είλαη νξαηέο κφλν 

ζην παξάζπξν / θαξηέια πνπ ηηο δεκηνχξγεζε. 

 Σα δεδνκέλα είλαη απνζεθεπκέλα ζην δηαθνκηζηή. 

 Η Session Storage, ε νπνία αθνινπζεί ηνλ εμήο θαλφλα: 

 ηαλ έλα λέν έγγξαθν ζε HTML5 δεκηνπξγείηαη, ην ζχζηεκα πξέπεη λα 

ειέγρεη εάλ ην πεξηερφκελν ηνπ εγγξάθνπ, ζην νπνίν πεξηεγήζεθε πξφζθαηα ν 

ρξήζηεο κέζσ ηνπ πξνγξάκκαηνο πεξηήγεζεο, έρεη δηαζέζεη ρψξν απνζήθεπζεο 

γηα ηελ πξνέιεπζή ηνπ. Δάλ φρη, κία λέα απνζεθεπηηθή πεξηνρή γηα ηελ πξνέιεπζε 

ηνπ εγγξάθνπ πξέπεη λα δεκηνπξγεζεί. ζν βξηζθφκαζηε ζηελ θαξηέια, ε Session 

Storage επηηξέπεη ζε εκάο λα απνζεθεχνπκε αξθεηφ θείκελν, θάηη αδχλαην κέζσ 

ησλ cookies
67

. 

 Οπζηαζηηθά, ε session Storage δελ παξακέλεη εάλ θιείζνπκε ηελ θαξηέια 

(πνπ πεξηέρεη ην πην πξφζθαην πεξηερφκελν πεξηήγεζεο), αθνχ δελ πθίζηαηαη εάλ 

πεξηεγνχκαζηε κέζσ άιιεο θαξηέιαο ή παξαζχξνπ. Κξαηάεη ηα δεδνκέλα κφλν γηα 

κία πεξηήγεζε (session). 

 Η βξαρππξφζεζκε απνζήθεπζε είλαη αλά-ζειίδα-αλά-παξάζπξν θαη 

πεξηνξίδεηαη ζηε δηάξθεηα δσήο ηνπ παξαζχξνπ. Η βξαρππξφζεζκε απνζήθεπζε 

απνζθνπεί ζην λα επηηξέςεη ζε δηαθνξεηηθέο πεξηπηψζεηο ηεο ίδηαο web εθαξκνγήο 

λα ηξέμεη ζε δηαθνξεηηθά παξάζπξα ρσξίο λα παξεκβαίλεη ε κηα κε ηελ άιιε, έλα 

ζελάξην ρξήζεο πνπ δελ έρεη θαιή ππνζηήξημε απφ ηα cookies. 
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  Πθγι Διαδικτφου: HTML5 Session Storage for "every" browsers, 
http://code.google.com/p/sessionstorage/ (πρόςβαςθ 30 Αυγοφςτου 2012). 

http://code.google.com/p/sessionstorage/
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5.3.7 Web Storage θαη αζθάιεηα 

 Η αζθάιεηα είλαη ζεκαληηθή ζε φιεο ηηο πηπρέο ηεο αλάπηπμεο, θαζψο 

θαθφβνπινη ρξήζηεο κπνξνχλ λα απνθηήζνπλ πξφζβαζε ζε επαίζζεηεο 

πιεξνθνξίεο ή λα πξνθαιέζνπλ βιάβε. Κάζε θνξά πνπ εκπιέθνληαη ή 

απνζεθεχνληαη δεδνκέλα, έλαο εηζβνιέαο ζα πξνζπαζήζεη λα απνθηήζεη 

πξφζβαζε ζε απηά. 

 Η Web Storage είλαη πην δεκφζηα απφ ηα cookies, θαη ζα πξέπεη λα 

ιακβάλνληαη εηδηθά κέηξα γηα λα εμαζθαιηζηεί ε αζθάιεηα φηη ε Web Storage δελ 

ζα ηεζεί ζε θίλδπλν απφ επηηηζέκελνπο. Σν W3C παξέρεη θαηεπζπληήξηεο γξακκέο 

γηα ηελ αζθάιεηα ηεο Web Storage. 

 πσο είλαη θαλεξφ, απαηηείηαη θάπνηα ζθέςε πξηλ λα ηξέμεη θαλείο λα 

ρξεζηκνπνηήζεη ηελ Web Storage. Αλ θαη ε Web Storage έρεη ηελ ππνζηήξημε 

φισλ ησλ κεγάισλ πξνγξακκάησλ πεξηήγεζεο θαη ππφζρεηαη λα είλαη κηα επέιηθηε 

ηερλνινγία πνπ επηηξέπεη ηε δεκηνπξγία  πην ηζρπξψλ, θαηεπζπλφκελσλ απφ 

δεδνκέλα, απφ ηελ πιεπξά ηνπ πειάηε ηζηνζειίδσλ κε ιίγν θψδηθα, σζηφζν, ε 

Web Storage είλαη πνιχ λέα θαη ζα πξέπεη λα ηε ρξεζηκνπνηεί θαλείο κε πξνζνρή, 

ηδηαίηεξα φηαλ αθνξά ηελ αζθάιεηα. 

5.4 MOBILE WEB SITES  

 Σν ζεκαληηθφ κε ηελ έθδνζε HTML5 είλαη φηη επηηξέπεη ζηνπο 

πξνγξακκαηηζηέο λα δεκηνπξγήζνπλ mobile web sites, ηα νπνία λα έρνπλ 

ηαπηφρξνλα πνιιέο απφ ηηο ηδηφηεηεο ησλ εθαξκνγψλ, πνπ ζπλαληάκε ζηηο 

δηάθνξεο πιαηθφξκεο θηλεηψλ, αλνίγνληαο έηζη λένπο νξίδνληεο ζηελ παξνπζία 

ηνπ δηαδηθηχνπ ζηελ φιε εκπεηξία κε ηα θηλεηά ηειέθσλα. Οη εθαξκνγέο ζηα 

θηλεηά, παξέρνπλ επί ηνπ παξφληνο κηα πνιχ πινπζηφηεξε εκπεηξία απφ έλα ηππηθφ 

mobile web site. Ο ιφγνο, γηα ηνλ νπνίν κηα εθαξκνγή ην επηηειεί απηφ, είλαη γηαηί 

εγθαζίζηαηαη πάλσ ζην ιεηηνπξγηθφ ηνπ θηλεηνχ θαη αμηνπνηεί ζην έπαθξν ηηο 

ηερληθέο δπλαηφηεηέο ηνπ. Μέρξη ην HTML5 έλα mobile web site δελ κπνξνχζε λα 

ην θαηαθέξεη απηφ
68

. 
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  Πθγι Διαδικτφου: When can I use... Compatibility tables for support of HTML5, CSS3, SVG and 
more in desktop and mobile browsers, http://caniuse.com/ (πρόςβαςθ 30 Αυγοφςτου 2012). 

http://caniuse.com/
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5.5 CROSS-DOCUMENT MESSAGING 

 Η εθαξκνγή “Cross-document messaging” ή “Web messaging” εηζήρζε 

ζηελ πξφρεηξε έθδνζε ηεο HTML5, επηηξέπνληαο ζε έγγξαθα δηαθνξεηηθήο 

πξνέιεπζεο λα επηθνηλσλνχλ ην έλα κε ην άιιν
69

. Πξηλ απφ ηελ HTML5, ηα 

πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο δελ επέηξεπαλ ηελ επηθνηλσλία κεηαμχ ησλ ηζηφηνπσλ 

(“cross-site scripting”), πξνθεηκέλνπ λα πξνθπιαρζνχλ απφ επηζέζεηο θαη 

παξαβηάζεηο ηεο ηδησηηθφηεηαο. Η εθαξκνγή απηή επηηξέπεη ζε έγγξαθα λα 

αιιειεπηδξνχλ ρσξίο φξηα. 

 Η έθδνζε 8 ηνπ Internet Explorer είλαη βαζηζκέλε ζε απηή ηελ ηδέα ηεο 

επηθνηλσλίαο κεηαμχ ησλ ζρεδηαζηψλ, κε ηαπηφρξνλε παξνρή αζθάιεηαο ζην 

ρξήζηε θαη εμαζθάιηζήο ηνπ απέλαληη ζε εηζβνιείο. Παξέρεηαη ε δπλαηφηεηα 

αλαηξνθνδφηεζεο θαη εξγαζία ζε νκάδεο πξνθεηκέλνπ λα βειηησζεί πεξαηηέξσ ε 

εθαξκνγή πνπ παξέρεη ηηο παξαπάλσ δπλαηφηεηεο. Με ηελ επφκελε δνθηκαζηηθή 

έθδνζε επηρεηξείηαη λα εμαιεηθζνχλ νη δηαθνξνπνηήζεηο ζηελ εθαξκνγή ηνπ cross-

document messaging specification, πνπ πξνέθπςαλ απφ ηηο πξφζθαηεο 

αλαβαζκίζεηο ηεο HTML5. 

 Η εθαξκνγή απηή παξέρεη θάπνηα πιενλεθηήκαηα ζην ρξήζηε φπσο: 

 Αζθάιεηα: Η ηερληθή ιεηηνπξγεί γηα αμηφπηζηα πεξηβάιινληα, κε ην λα 

επηηξέπεη ζηνπο ζρεδηαζηέο λα επηιέγνπλ λα δέρνληαη κελχκαηα απφ κία 

ζπγθεθξηκέλε πεξηνρή θαη λα ηα απνξξίπηνπλ, εάλ ηα πεξηερφκελα είλαη κε 

αζθαιή ή κε αλακελφκελα. 

 Αμηνπηζηία: Η ηερληθή δνπιεχεη κε ζπλέπεηα θαη ζηαζεξφηεηα ρσξίο 

παξαιείςεηο κελπκάησλ. 

 Απόδνζε: Η ηερληθή επηηξέπεη δηπιή επηθνηλσλία, ρσξίο λα βαζίδεηαη ζε 

ζπζθεπέο θαη επηπιένλ ζηνηρεία ή κεηαθνξά πιεξνθνξηψλ δεδνκέλσλ, 

θάλνληαο πην εχθνιε ηε δηαδηθαζία θαη πεξηζζφηεξν απνδνηηθή. 

 Δμνηθνλόκεζε: Οη πάξνρνη ππεξεζηψλ δελ αλακέλεηαη λα κεηαθέξνπλ 

πεξηερφκελν απφ εμππεξεηεηή ζε εμππεξεηεηή. Απηφ έρεη πιενλεθηήκαηα 
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  Lawson Bruce and Sharp Remy, (2011), “Introducing HTML5”, New Riders (Pearson Education), 
CA., USA, Chapter 10. 
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γηα ηελ εθαξκνγή ηεο δηαδηθαζίαο, ην πιηθφ θαη ηελ εμνηθνλφκεζε 

θφζηνπο. 

 Πξόηππε εληαία ιύζε: Μία ιχζε ζα πηνζεηεζεί απφ φια ηα πξνγξάκκαηα 

πεξηήγεζεο. 

 Η ζπγθεθξηκέλε εθαξκνγή πξνζζέηεη κία λέα κέζνδν ζε θάζε παξάζπξν, ε 

νπνία επηηξέπεη ηελ απνζηνιή κελπκάησλ θεηκέλνπ απφ ην ηξέρνλ παξάζπξν ζε 

νπνηνδήπνηε άιιν, αλεμάξηεηα απφ ηηο πνιηηηθέο δηαζχλδεζεο αξρείσλ 

δηαθνξεηηθήο πξνέιεπζεο, πνπ κπνξεί λα πθίζηαληαη. 

5.6 ΓΙΑΥΔΙΡΙΗ ΙΣΟΡΙΚΟΤ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΟ 

ΠΔΡΙΗΓΗΗ (BROWSER HISTORY MANAGEMENT) 

 Η αιιεινπρία εγγξάθσλ ζε έλα πξφγξακκα πεξηήγεζεο είλαη ην ηζηνξηθφ 

ηνπ. Σα αληηθείκελα ηνπ ηζηνξηθνχ παξέρνπλ κία αλαπαξάζηαζε ησλ ζειίδσλ, πνπ 

επηζθέθηεθε ν ρξήζηεο θαηά ηε δηάξθεηα κίαο ηζηνξηθήο πεξηφδνπ
70

. 

 Υξεζηκνπνηψληαο ηελ εθαξκνγή “History” ηεο HTML5, νη ζρεδηαζηέο 

κπνξνχλ λα έρνπλ πνιχ πεξηζζφηεξν έιεγρν ζηελ θαηάζηαζε ηνπ ηζηνξηθνχ κίαο 

πεξηήγεζεο ηνπ ρξήζηε. 

 Η εθαξκνγή ηνπ ηζηνξηθνχ, πξηλ ηελ είζνδν ζην πξνζθήλην ηεο HTML5, 

επέηξεπε λα ζηέιλεηο ηνπο ρξήζηεο εκπξφο ή πίζσ θαη λα ειέγρεηο ην κέγεζνο ηνπ 

ηζηνξηθνχ. Απηφ πνπ θέξλεη σο θαηλνηνκία ε HTML5 είλαη νη ηξφπνη πξφζζεζεο 

θαη αθαίξεζεο ησλ θαηαρσξήζεσλ ζην ηζηνξηθφ ηνπ ρξήζηε, ζπγθξάηεζεο 

δεδνκέλσλ, πξνθεηκέλνπ λα ππάξρεη ε δπλαηφηεηα λα επαλαθέξεη θαλείο ηελ 

θαηάζηαζε κίαο ζειίδαο ή ηνπ URL, ρσξίο λα ρξεηάδεηαη λα αλαλεψζεη ηε ζειίδα.  

5.7 MIME (MULTIPURPOSE INTERNET MAIL EXTENSIONS)  

 Αξθεηά πξνγξάκκαηα ειεθηξνληθήο αιιεινγξαθίαο ελζσκαηψλνπλ ηηο 

δπλαηφηεηεο ηεο HTML, ψζηε λα επηηξέπνπλ ζηνπο ρξήζηεο ηνπο λα 

ρξεζηκνπνηνχλ ηελ ζήκαλζε ηεο ζηα κελχκαηά ηνπο, γηα λα ζηέιλνπλ θείκελν κε 

ρξψκα, κε κνξθνπνηήζεηο, ή θαη κε ελζσκαησκέλεο εηθφλεο θαη δηαγξάκκαηα
71

. 
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 Χζηφζν, νη κέζνδνη απηέο εκθαλίδνπλ κεξηθά πξνβιήκαηα, ηα νπνία 

πξνθαινχληαη αθ' ελφο απφ ηελ έιιεηςε θάπνηνπ πξνηχπνπ γηα ηελ ελζσκάησζε 

ηεο HTML ζε e-mail (κε απνηέιεζκα ν θάζε πξνγξακκαηηζηήο λα ελεξγεί θαηά 

βνχιεζε), θαη αθ' εηέξνπ απφ ηε δπλαηφηεηα εθκεηάιιεπζεο απηψλ ησλ 

δπλαηνηήησλ απφ θαθφβνπινπο ρξήζηεο. 

 To MIME, πνπ αλαθέξεηαη σο έλα επίζεκν πξφηππν ηνπ δηαδηθηχνπ, 

πξνζδηνξίδεη πψο πξέπεη λα κνξθνπνηνχληαη ηα κελχκαηα, ψζηε λα κπνξνχλ λα 

αληαιιάζζνληαη κεηαμχ δηαθνξεηηθψλ ζπζηεκάησλ e-mail. Σν MIME είλαη έλα 

πνιχ επέιηθην πξφηππν, ην oπνίν επηηξέπεη ζην ρξήζηε λα πεξηιακβάλεη εηθνληθά 

νπνηνδήπνηε ηχπν θαθέινπ ή εγγξάθνπ ζε έλα κήλπκα ειεθηξνληθνχ 

ηαρπδξνκείνπ. 

 Σν βαζηθφ πξσηφθνιιν κεηάδνζεο ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ 

δηαδηθηχνπ, SMTP, ππνζηεξίδεη ραξαθηήξεο ASCII 7-bit, νπφηε κπνξνχλ λα 

ζηαινχλ κφλν κελχκαηα πνπ πεξηέρνπλ θείκελν ζηελ αγγιηθή γιψζζα. Σν MIME 

θαζνξίδεη ηνπο κεραληζκνχο γηα λα ζηέιλνληαη θαη άιια είδε πιεξνθνξηώλ ζε έλα 

ειεθηξνληθφ κήλπκα, ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ θαη θεηκέλνπ ζε άιιεο γιψζζεο (πέξα 

απφ ηα αγγιηθά), ρξεζηκνπνηψληαο θαη άιιε θσδηθνπνίεζε ραξαθηήξσλ, εθηφο 

απφ ηνλ ASCII, θαζψο επίζεο θαη 8-bit δπαδηθφ πεξηερφκελν, φπσο ηα αξρεία πνπ 

πεξηέρνπλ εηθφλεο, ήρνπο, ηαηλίεο θαη πξνγξάκκαηα ππνινγηζηψλ. Σν MIME είλαη 

επίζεο έλα ζεκειηψδεο ζπζηαηηθφ ησλ πξσηνθφιισλ επηθνηλσλίαο, φπσο ην HTTP, 

ην νπνίν απαηηεί ηα δεδνκέλα λα κεηαθέξνληαη ζηα πιαίζηα ησλ ειεθηξνληθψλ 

ηαρπδξνκείσλ ζαλ κελχκαηα, αθφκε θαη αλ ηα ζηνηρεία δελ είλαη πξαγκαηηθά 

ειεθηξνληθφ κήλπκα. 

 Καηά θαλφλα ε θσδηθνπνίεζε ηνπ κελχκαηνο γίλεηαη απηφκαηα ζηνλ 

ππνινγηζηή ηνπ απνζηνιέα θαη ε απνθσδηθνπνίεζε γίλεηαη είηε απφ έλαλ πειάηε 

ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ (mail client) φπσο ην Outlook ή ν Thunderbird, ή απφ 

έλαλ δηαθνκηζηή ειεθηξνληθνχ ηαρπδξνκείνπ (mail server), κφιηο παξαιεθζεί ην 

κήλπκα. 

 Σν πξφηππν MIME είλαη επίζεο παξφκνην κε ην είδνο πιεξνθνξηψλ, πνπ 

αληαιιάζζνληαη κεηαμχ ελφο πξνγξάκκαηνο πεξηήγεζεο θαη ελφο εμππεξεηεηή 

δηθηχνπ, ζηνλ νπνίν απηφο ζπλδέεηαη.  

http://el.wikipedia.org/wiki/ASCII
http://el.wikipedia.org/wiki/ASCII
http://el.wikipedia.org/wiki/HTTP
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Outlook&action=edit&redlink=1
http://el.wikipedia.org/wiki/Mozilla_Thunderbird
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5.8 ΔΦΑΡΜΟΓΔ ΠΟΛΤΜΔΩΝ 

 Οη εθαξκνγέο πνιπκέζσλ είλαη κέξνο ηνπ ζηνηρείνπ “media”, πνπ 

πεξηιακβάλεη δχν απφ ηα ζεκαληηθά ζηνηρεία ηεο HTML5, ην video θαη ην audio 

ζηνηρείν
72

. Σα ζηνηρεία απφ κφλα ηνπο είλαη εχθνιν λα ηεζνχλ ζε εθαξκνγή, αιιά 

απηφ πνπ είλαη ιηγφηεξν γλσζηφ είλαη νη κέζνδνη JavaScript, πνπ είλαη δηαζέζηκεο 

δηακέζνπ ησλ ζρεηηθψλ εθαξκνγψλ (API). Τπάξρνπλ πνιπάξηζκεο κέζνδνη 

πεξηιακβαλνκέλσλ ησλ play() θαη pause(), load() θαη canPlayType(). Πνιιέο απφ 

ηηο κεζφδνπο απηέο ππνζηεξίδνπλ δηαθνξεηηθνχο ηχπνπο πνιπκέζσλ, καδί κε έλα 

ππνζχλνιν απφ πξφζζεηεο ηδηφηεηεο (π.ρ. poster), θπξίσο ζρεηηθέο κε ην ζηνηρείν 

ηνπ video. ε ζπλδπαζκφ κε πξφζζεηα γεγνλφηα θαη ραξαθηεξηζηηθά, νη εθαξκνγέο 

επηηξέπνπλ κεηαμχ άιισλ ηε δεκηνπξγία πξνζαξκνζκέλσλ ειέγρσλ.  

 Η λέα εηηθέηα βίληεν <video> ηεο HTML5 θάλεη εχθνιε ηελ ελζσκάησζε 

ζηνηρείσλ βίληεν ζε κία ηζηνζειίδα ρσξίο plug-ins ή ινγηζκηθά 3
εο

 γεληάο. 

Πεξηιακβάλεη ηε δπλαηφηεηα “timed playback” θαη άιια λέα ραξαθηεξηζηηθά. 

 Δάλ έρεη θαλείο έλα πξφγξακκα πεξηήγεζεο πνπ είλαη ζπκβαηφο κε ηελ 

HTML5, φπσο ε πην πξφζθαηε έθδνζε ηνπ Safari ή ηνπ iPad, κπνξεί λα 

επηζθεθζεί ηελ ηζηνζειίδα  Vimeo.com θαη λα παξαθνινπζήζεη βίληεν ζην 

HTML5 player. Μπνξεί λα δεη θαηεπζείαλ ηελ απνπζία ρξεζηκφηεηαο ηνπ Flash. 

 Λφγσ ηεο ρξεζηκφηεηάο ηνπο, νη ηζηνζειίδεο, πνπ ζρεδηάδνληαη, είλαη 

αξθεηά ειθπζηηθέο ζηε ζχγρξνλε επνρή θαη ρξεηάδεηαη ε ελζσκάησζε θίλεζεο, ε 

αλαπαξαγσγή βίληεν θαη κνπζηθήο θαη ε ππνζηήξημε ησλ θνηλσληθψλ δηθηχσλ, 

φπσο ηνπ Facebook θαη ηνπ Twitter. Μέρξη ηψξα, ππήξρε κφλν ε δπλαηφηεηα λα 

ελζσκαηψλνληαη ηα παξαπάλσ κε ηε βνήζεηα ηνπ Flash ή ηνπ Silverlight, ηνπ 

Flex ή ηεο JavaScript. κσο, απηά θαηαλαιψλνπλ πνιχ ρξφλν γηα λα 

αλαπηπρζνχλ θαη επηπιένλ, ε πνιππινθφηεηα ηεο δηαδηθηπαθήο εθαξκνγήο 

απμάλεηαη αξθεηά. ήκεξα φκσο, κε ηε βνήζεηα ηεο HTML5 είλαη εθηθηφ λα 

ελζσκαησζεί βίληεν θαη ήρνο, ζρεδηαζκνί πςειήο πνηφηεηαο, γξαθήκαηα, θίλεζε 

θαη άιιν πινχζην πεξηερφκελν ρσξίο λα ρξεζηκνπνηνχληαη “plug-ins” θαη 

πξνγξάκκαηα ηξίηεο γεληάο, αθνχ ε ιεηηνπξγηθφηεηα είλαη ήδε ελζσκαησκέλε ζην 

πξφγξακκα πεξηήγεζεο. 
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5.9 ΔΦΑΡΜΟΓΗ “TEXT TRACK”  

 Η εθαξκνγή “text track” είλαη ζρεδηαζκέλε λα επηηξέπεη ζην ρξήζηε λα 

αιιειεπηδξά κε ηα δηάθνξα ζρεηηθά θνκκάηηα θεηκέλνπ ησλ ζηνηρείσλ βίληεν θαη 

ήρνπ, φπσο γηα παξάδεηγκα ηνπο ππφηηηινπο. Μπνξεί θαλείο λα επηζηξέθεη ηνλ 

αξηζκφ ησλ θνκκαηηψλ θεηκέλνπ θαη ην κέγεζφο ηνπο, πνπ ζπλδέεηαη κε ην ζηνηρείν 

πνιπκέζσλ, ην είδνο ηνπ text track (ππφηηηινη, πεξηγξαθέο, θεθάιαηα θαη κεηα-

δεδνκέλα), ηε γιψζζα, ην readyState, mode θαη label. 

 Η εθαξκνγή απηή ζα έρεη πνιχ θαιχηεξε ππνζηήξημε, φηαλ ηα 

πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο μεθηλήζνπλ λα ελζσκαηψλνπλ ηνλ ππνηηηιηζκφ κέζσ 

ηνπ WebVTT γηα παξάδεηγκα. 

 

5.10 ΔΦΑΡΜΟΓΗ “DRAG AND DROP” 

 Η εθαξκνγή «ζχξσ θαη ελαπνζέησ» (“drag and drop”) έρεη απνηειέζεη ην 

αληηθείκελν πνιιψλ ζπδεηήζεσλ θαη αθνξκή γηα δηαθσλίεο. Πξσηαξρηθά 

δεκηνπξγήζεθε απφ ηελ έθδνζε 5 ηνπ Internet Explorer ηεο Microsoft, ελψ ηψξα 

ππνζηεξίδεηαη θαη απφ ηνπο Firefox, Safari θαη Chrome. πσο ππνδειψλεη ην 

φλνκα ηεο εθαξκνγήο, επηηξέπεη ηελ απζεληηθή ηδηφηεηα ηνπ “drag and drop” ζην 

πξφγξακκα πεξηήγεζεο
73

. 

 Με ηελ πξνζζήθε ελφο “draggable” ραξαθηεξηζηηθνχ, ν ρξήζηεο έρεη ηελ 

ηθαλφηεηα λα κεηαθηλεί έλα ζηνηρείν. Έπεηηα, κπνξεί λα πξνζζέηεη εληνιέο 

δηαρείξηζεο γεγνλφησλ ζε κία δψλε - ζηφρν, ψζηε λα ιέεη ζην πξφγξακκα 

πεξηήγεζεο πφηε πξέπεη λα κεηαθηλεζεί έλα ζηνηρείν. 

 Υξεζηκνπνηψληαο ηελ ηδηφηεηα “drag and drop”, έλαο ρξήζηεο κπνξεί λα 

ζχξεη κία εηθφλα απφ ηνλ ππνινγηζηή ηνπ κέζα ζην πξφγξακκα πεξηήγεζεο ή 

κπνξεί λα δεκηνπξγήζεη έλα εηθνλίδην πνπ θνξηψλεηαη καδί κε ην πεξηερφκελφ ηνπ 

φηαλ ζχξεηαη απφ ην πξφγξακκα πεξηήγεζεο κέζσ ηνπ ρξήζηε ζε έλα λέν ζηφρν 

θάπνηαο άιιεο εθαξκνγήο. 
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 Οη ιεηηνπξγίεο “drag and drop” πξέπεη λα έρνπλ έλα ζεκείν έλαξμεο (π.ρ. 

εθεί φπνπ ν ρξήζηεο έθαλε θιηθ ζην πνληίθη, ή ε αξρή ηεο επηινγήο ή ηνπ ζηνηρείνπ 

πνπ ζα ζπξζεί), έλαλ αξηζκφ απφ ελδηάκεζα ζηάδηα (ζηνηρεία πάλσ απφ ηα νπνία 

ην πνληίθη θηλείηαη θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ “drag” ή ζηνηρεία φπνπ ν ρξήζηεο επηιέγεη 

ζαλ πηζαλά ζεκεία, φπνπ ζα ελαπνζέζεη ην ζηνηρείν θαηά ηε δηάξθεηα ηεο 

ακθηηαιάληεπζήο ηνπ κεηαμχ ησλ ελαιιαθηηθψλ επηινγψλ) θαη έλα ζεκείν ιήμεο 

(ην ζηνηρείν δειαδή πάλσ απφ ην νπνίν ην πνληίθη ζα απειεπζεξσζεί ή ζα επηιεγεί 

ηειηθά). Σν ζεκείν  ιήμεο πξέπεη λα είλαη ην ηειεπηαίν ζηνηρείν πνπ επηιέρζεθε σο 

έλα πηζαλφ ζεκείν ελαπφζεζεο, πξηλ γίλεη ην γεγνλφο “drop”. 

 

5.11 ΑΛΛΗΛΔΠΙΓΡΑΗ ΜΔ ΣΟ ΥΡΗΣΗ 

 Η αιιειεπίδξαζε κε ην ρξήζηε είλαη κέξνο ηεο πξσηαξρηθήο έθδνζεο 

HTML5
74

. Αμίδεη λα αλαθεξζεί φηη απηά ηα ραξαθηεξηζηηθά πνπ ππνζηεξίδνπλ 

ηελ αιιειεπίδξαζε, φπσο ην “contenteditable” ραξαθηεξηζηηθφ, είλαη 

εμαηξεηηθά ρξήζηκα φηαλ δεκηνπξγεί θαλείο δηαδηθηπαθέο εθαξκνγέο. Σν 

“contenteditable”  ππάξρεη απφ ηελ έθδνζε ηνπ Internet Explorer 5.5 θαη 

ιεηηνπξγεί ζηα πέληε βαζηθά πξνγξάκκαηα πεξηήγεζεο. Σνπνζεηψληαο ην 

ραξαθηεξηζηηθφ ζε “true”, ππνδειψλεηαη φηη ην ζηνηρείν είλαη επεμεξγάζηκν. Οη 

ζπγγξαθείο κπνξνχλ γηα παξάδεηγκα ζην εμήο λα ζπλδπάδνπλ απηφ ην ζηνηρείν κε 

ηελ ηοπική αποθήκεςζη (local storage) γηα λα αληρλεχνπλ αιιαγέο ζηα έγγξαθα. 

 

5.12 “WEB WORKERS” 

 Οη “Web workers” είλαη έλα εξγαιείν δεκηνπξγίαο παξαζθεληαθψλ 

πξνγξακκάησλ, πνπ επηηαρχλνπλ ηελ δηαδηθαζία ρξήζεο ησλ δηαδηθηπαθψλ 

εθαξκνγψλ. Η εθαξκνγή απηή επηηξέπεη ζηνπο ζρεδηαζηέο ησλ ηζηνζειίδσλ λα 

δεκηνπξγνχλ “background workers”, νη νπνίνη ηξέρνπλ πξνγξάκκαηα ηαπηφρξνλα 
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κε ην πξφγξακκα ηεο θχξηαο ζειίδαο. Απηφ επηηξέπεη ηελ ηαρχηεξε επεμεξγαζία 

πξνγξακκάησλ ζε ζπλδπαζκφ κε κεραληζκνχο δηάδνζεο κελπκάησλ
75,76,77

. 

 

5.13 «ΔΞΤΠΝΔ» ΜΟΡΦΟΠΟΙΗΔΙ 

 Η HTML5 πξνζθέξεη εκπινπηηζκέλεο κνξθέο κε βειηηψζεηο ζηα θείκελα 

εηζφδνπ, ζηηο κεραλέο αλαδήηεζεο θαη ζε άιια πεδία θαη παξέρεη θαιχηεξνπο 

ειέγρνπο γηα επηθχξσζε δεδνκέλσλ, εζηίαζε θαη αιιειεπίδξαζε κε άιια ζηνηρεία 

ηζηνζειίδσλ θαη πνηθίιεο άιιεο βειηηψζεηο
78

.  
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ΤΜΠΔΡΑΜΑΣΑ 

 Με βάζε ηα φζα αλαπηχρζεθαλ ζηα πξνεγνχκελα θεθάιαηα, ζα κπνξνχζε 

λα ζεκεηψζεη θαλείο ηα πην θάησ: 

 Η HTML5 είλαη κηα γιψζζα ζήκαλζεο γηα ηε δφκεζε θαη ηελ παξνπζίαζε 

πεξηερνκέλνπ γηα ην World Wide Web, θαη είλαη κηα βαζηθή ηερλνινγία ηνπ 

Γηαδηθηχνπ. Πξφθεηηαη γηα ηελ πέκπηε αλαζεψξεζε ηνπ πξνηχπνπ HTML (πνπ 

δεκηνπξγήζεθε ην 1990 θαη έρεη ηππνπνηεζεί σο HTML4 απφ ην 1997) θαη, κέρξη 

ην επηέκβξην ηνπ 2012, είλαη αθφκα ππφ αλάπηπμε. 

 Βαζηθφο ζηφρνο ηεο είλαη λα βειηηψζεη ηε γιψζζα γηα ππνζηήξημε ησλ 

ηειεπηαίσλ πνιπκέζσλ, δηαηεξψληαο ηε ηαπηφρξνλα εχθνια αλαγλψζηκε απφ ηνλ 

άλζξσπν θαη κε ζπλέπεηα θαηαλνεηή απφ ππνινγηζηέο θαη ζπζθεπέο (web 

browsers, parsers, θιπ.). Η HTML5 πξννξίδεηαη λα απνξξνθήζεη φρη κφλν ηελ 

HTML 4, αιιά επίζεο θαη ηελ XHTML 1 θαη ηελ DOM Level 2 HTML. 

 Γηαδερφκελε ηνπο άκεζνπο πξνθαηφρνπο ηεο, ηελ HTML 4.01 θαη ηελ 

XHTML 1.1, ε HTML5 είλαη κηα απάληεζε ζηελ παξαηήξεζε φηη ε HTML θαη ε 

XHTML, πνπ βξίζθνληαη ζε θνηλή ρξήζε ζην World Wide Web, είλαη έλα κείγκα 

απφ ραξαθηεξηζηηθά πνπ έρνπλ εηζαρζεί απφ δηάθνξεο πξνδηαγξαθέο ηξίησλ, καδί 

κε εθείλα ηα ραξαθηεξηζηηθά πνπ ζεζπίζηεθαλ απφ πξντφληα ινγηζκηθνχ, φπσο νη 

web browsers, απφ εθείλα πνπ θαζηεξψζεθαλ κε ηελ θνηλή πξαθηηθή, θαη κε πνιιά 

ιάζε ζχληαμεο ζηα ππάξρνληα έγγξαθα ηνπ Ιζηνχ. Δίλαη επίζεο κηα απφπεηξα λα 

θαζνξηζηεί κηα εληαία γιψζζα ζήκαλζεο, πνπ λα κπνξεί λα γξαθηεί είηε ζε HTML 

είηε ζε XHTML ζχληαμε. 

 Πεξηιακβάλεη αλαιπηηθά κνληέια επεμεξγαζίαο γηα λα ελζαξξχλεη 

πεξηζζφηεξν δηαιεηηνπξγηθέο πινπνηήζεηο: επεθηείλεη, βειηηψλεη θαη εμνξζνινγίδεη 

ηελ ππάξρνπζα ζήκαλζε γηα ηα έγγξαθα, θαη εηζάγεη εθαξκνγέο ζήκαλζεο θαη 

δηεπαθέο εθαξκνγήο πξνγξακκάησλ (APIs) γηα πνιχπινθεο εθαξκνγέο web. Γηα 

ηνπο ίδηνπο ιφγνπο, ε HTML5 είλαη επίζεο δπλεηηθά ππνςήθηα γηα θηλεηέο 

εθαξκνγέο ζε φιεο ηηο πιαηθφξκεο. Πνιιά ραξαθηεξηζηηθά ηεο HTML5 έρνπλ 

θαηαζθεπαζηεί κε ηελ πξφβιεςε λα είλαη ζε ζέζε λα ιεηηνπξγνχλ ζε ρακειήο 

ηζρχνο ζπζθεπέο, φπσο ηα smartphones θαη ηα tablets. Σνλ Γεθέκβξην ηνπ 2011 ε 
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εηαηξεία εξεπλψλ Strategy Analytics πξνέβιεςε φηη νη πσιήζεηο ζπκβαηψλ κε ηελ 

HTML5 ηειεθψλσλ ζα θηάζνπλ ηα 1.000.000.000 ην 2013. 

 Δηδηθφηεξα, ε HTML5 πξνζζέηεη πνιιά λέα ραξαθηεξηζηηθά ζχληαμεο. ε 

απηά πεξηιακβάλνληαη ηα λέα ζηνηρεία <video>, <audio> θαη <canvas>, θαζψο θαη 

ε ελζσκάησζε πεξηερνκέλνπ κε θιηκαθνχκελα δηαλπζκαηηθά γξαθηθά (SVG) (πνπ 

αληηθαζηζηά ηηο ρξήζεηο ηεο γεληθήο εηηθέηαο <object>) θαη ην MathML γηα 

καζεκαηηθνχο ηχπνπο. Απηά ηα ραξαθηεξηζηηθά έρνπλ ζρεδηαζηεί ψζηε λα είλαη 

εχθνινο ν ρεηξηζκφο πνιπκέζσλ θαη πεξηερνκέλνπ γξαθηθψλ ζην δηαδίθηπν, ρσξίο 

λα ρξεηάδεηαη λα θαηαθεχγεη θαλείο ζε μέλα πξφζζεηα (plug-ins) θαη APIs. Άιια 

λέα ζηνηρεία, φπσο ηα <section>, <article>, <header> θαη <nav>, είλαη 

ζρεδηαζκέλα γηα λα εκπινπηίζνπλ ην ζεκαζηνινγηθφ πεξηερφκελν ησλ εγγξάθσλ. 

Νέα ραξαθηεξηζηηθά έρνπλ ζεζπηζηεί γηα ηνλ ίδην ζθνπφ, ελψ νξηζκέλα ζηνηρεία 

θαη ραξαθηεξηζηηθά έρνπλ αθαηξεζεί. Οξηζκέλα ζηνηρεία, φπσο ηα <a>, <cite> θαη 

<menu> έρνπλ αιιάμεη, επαλαπξνζδηνξηζηεί ή ηππνπνηεζεί. Σα APIs θαη ηα 

κνληέια αληηθεηκέλνπ εγγξάθνπ (DOM) δελ είλαη πιένλ δεπηεξεχνπζαο ζεκαζίαο, 

αιιά είλαη ζεκειηψδε κέξε ηεο πξνδηαγξαθήο HTML5. Η HTML5 θαζνξίδεη, 

επίζεο, ζε θάπνηα ιεπηνκέξεηα ηελ απαηηνχκελε επεμεξγαζία γηα ηα κε έγθπξα 

έγγξαθα, έηζη ψζηε ηα ζπληαθηηθά ιάζε λα αληηκεησπίδνληαη νκνηφκνξθα απφ 

φινπο ηνπο ζπκκνξθνχκελνπο browsers θαη άιια πξνγξάκκαηα ξνκπφη (user 

agents). 

 Δπηπιένλ, ππάξρνπλ ηφζα πνιιά, λέα, εμαηξεηηθά ραξαθηεξηζηηθά, πνπ 

μεθηλνχλ απφ λέα ζηνηρεία κέρξη πξνεγκέλεο δηαδηθηπαθέο εθαξκνγέο θαη λέεο 

δπλαηφηεηεο (cache memory, offline storage). Μπνξεί θαλείο λα θάλεη δηαζέζηκα 

δεδνκέλα θαη εθηφο ζχλδεζεο, λα ζπλδπάδεη εχθνια ηερλνινγίεο, λα δεκηνπξγεί 

πεξίπινθα “animations” θαη φια απηά ζε έλα νηθείν πξνο ην ρξήζηε πεξηβάιινλ. 

 Με ηηο ηζρπξέο πξνφδνπο, πνπ έρνπλ ηεζεί απφ πξνεγνχκελεο εθδφζεηο ηεο 

HTML, θαη κε ηηο δξαζηεξηφηεηεο ηεο θνηλφηεηαο, πνπ αζρνιείηαη κε ηα πξφηππα 

ηνπ ηζηνχ (web standards), εξρφκαζηε ζε κία λέα επνρή πινχζηαο γλψζεο θαη 

ηθαλφηεηαο λα καζαίλνπκε απφ ηα ιάζε ηνπ παξειζφληνο.  

 ια ηα πην πάλσ ραξαθηεξηζηηθά ηεο HTML5, ηελ έρνπλ ήδε θάλεη 

εμαηξεηηθά δεκνθηιή, ρσξίο θαλ λα έρεη γίλεη ε έθδνζε ηεο πηζηνπνηεκέλεο 

έθδνζήο ηεο. Η HTML5 θαηαζθεπάζηεθε κε ηηο πξνζδνθίεο λα γίλεη κία πνιχ 
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δπλακηθή γιψζζα ζήκαλζεο θαη είλαη ζηε δηθή καο δηαθξηηηθή επρέξεηα λα ηε 

ρξεζηκνπνηήζνπκε κε έλαλ ηξφπν πνπ ζα καο σθειήζεη φινπο. χκθσλα κε κηα 

έθζεζε, πνπ δεκνζηεχζεθε ζηηο 30 επηεκβξίνπ 2011, 34 απφ 100 θνξπθαίεο 

ηζηνζειίδεο ηνπ θφζκνπ ρξεζηκνπνηνχζαλ ηελ HTML5, έρνληάο ηελ πηνζεηήζεη, 

πξψηνη απφ φινπο, νη κεραλέο αλαδήηεζεο θαη ηα θνηλσληθά δίθηπα
79

. Σν κέιινλ 

ηεο HTML5 θαληάδεη ήδε απφ ηψξα ηδηαίηεξα επνίσλν… 

 

  

                                                           
79

  Πθγι Διαδικτφου: The Authentic Infographic History of HTML5, 
http://www.wix.com/blog/2012/07/the-authentic-infographic-history-of-html5/ (πρόςβαςθ ςτισ 
30 Αυγοφςτου 2012). 

http://www.wix.com/blog/2012/07/the-authentic-infographic-history-of-html5/
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